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JEROVSEK COMPUTERS 

JEROViEK • tirok Ubor konfiguracija 
JEBOVSEK - caM 

JEROVSEK - pomo^ I saved pri Izboni koofiguradje i sottvera 
AROVdEK - flaraodja do 18 Dwaed 
JEROi^ER • odliean sends: 

JEROVSEK CiMRPtfTERS Medvode. 061/621-066; 

Liubliana EHGrT SERVIS 061 / 559 ^ 9 : Spin ONOf=ON ELEKTRONK 058^15-819; 


JcTOvSek computers - firma u ekspanziji 

Na8« koapjatara Boiata aanieitl 1 aabaatd « Sarafa-blroa a: 

I • Domialama 

• Medvodama 

• Klagenfiirtu 
OvUidaal aarvlai: 


• Split 

• Baograd 

• Zagreb 

• Zrenjanin 

■ akaaa|aaso aa asogadaoat laporaka koaipjatara 
I pradovlBa a kojlsa poatoja aadi aarvlai. 




ELEKTRONJK GmbH 

A-9020 KLAGENFURT ViUacher Ring 59, 

Tel: (0463) 51 45 49. 51 50 93. Fax: 51 19 65 ‘ 


GAMA asetrooics Seograo 
Miiarska 1 1 

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902 
Radno vreme: pon.-petak 9-1 7 
GAMA ElectfOnies Zagreb - 
Balotin pnlaz 2, Tel. ♦Fax: 041/665-402 
GAMA Electronics Trade Handels GmbH 
Tel 99/49/89/577-209. 

Fax; 99/49/89/570-4379 

GAMA - KOMPJUTERI VELIKE 
POUZDANOSTI I BRZINE 



* Pouzdanost je prakticno zastitni znak Gaminih konfigura- 
cija. To potvrduje i standardna garancija od 18 meseci za 
privatna lica i 24 meseca za radne organizacije 

• Sve veca brzina je odiika nove generacije Gama kompju- 
tera. Od sada nasa standardna ponuda obuhvata i inteli- ' 
gentne hard diskove (od 40 do 180 MB) sa vremenom 
pristupa ispod 20 milisekundi! 


BRZINA I POUZDANOST MOGU ZAJEDNO - GAMA 
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Ureduje Tihomir STANCEVIC 


Pejsazi na monitoru 

Idealna stvar za razbijanje monotonije - program Dawn (sva- 
nude) ne radi ni§ta preterano korisno, aii de ^sveiiti" vai mo- 
nitor (PC sa EGA ili jadom grafidkom karticom) generiSuci 
uvek razlidite „pejsaze". Program se aktivira kada odredeno 
vreme radunar ^ostavite na miru* i zaista je osvedenje posle 
slidnih programa koji samo zacrne ekran ili, u boljem sludaju, 
„crtkaju” ne$to ito treba da lidi na vatromet ili kretanje zvez- 
danim nebom. (TS) J 


Ulazak na TV 

Svi vi koji ste se ovih dana divili spotu engleske grupe Lon- 
don Beat radenom za rgihovu pesmu „Can’t stop thinking abo- 
ut you” sigumo i ne sumnjate da je dltav taj spot napravljen 
uz pomod jednog Macintosha. 

Spot je napravila mala produkcijska firma WKBC-TV ko- 
risteci Macintosh Ilfx opremljen specijalnom NuVista grafid- 
kom karticom kompanije Truevision. Kartica je zasnovana 
na grafidkom procesoru TMS34010 kompanije Texas Instru- 
ments koji radi na 50 MHz. i trenutno je hit u svetu kompju- 
terske obrade video signals. 

NuVista kartica, ne samo sto omoguduje veoma kvallte- 
tan iztaz koji se moze koristiti u (wofesionalne svrhe (kao ito 
se uostalom i vidi u pomenutom spotu), vec moze ■ da preuzi- 
ma sliku sa profesionalnih video kamera. (JR/BD) J 


rom iz JuSnoafridke Republike. 

Korianik staje ispr^ video 
kamere, nasuprothromaki ekra- 
nu. Slika se iz video kamere £a- 
ije kompjutem. u ovom sludaju 
Amigi, koja dodaje na sliku 
redene elemente kompjuterske 
grafike. Osoba gleda miksovanu 
sliku, i pravi pokrete po ielji. 
Kompjuter registruje pokrete, i 
u odnosu na njih proizvodi odre- 
dene efekte. Na konkretnom pri- 
meru sa slike, pokret rukom ka 
bubnju Imace za posledicu zvuk 
bubnja iz kompjutera. Medutim. 
vec je napravijeno nekoliko iga- 
ra. koje su najzahvalnije za ko- 
mercijalizaciju ovakvog proizvo- 
da. Tako se igrad moie nadi u 
ulozi hokejaSkog golmana, ve§to 
rukaroa odbijajuci kompjuterski 
generisane pakove koji strelovi- 
to lete ka njemu. Ili, nadi se „li- 
cem u lice" sa velikim balonom 
koji se sve viSe i vi§e naduvava. 
Taknete li ga prstom, puci de i 
pretvoriti se u ptidicu koja vam 
kruii oko glave. Ceo sistem je iz- 
loien na Smithsonian Institute 
u VaSingtonu. (NV) .) 


Mali dobolar 

Vinsent 2an-Vinsent autor je 
softverskog paketa .Mandella”. 
Medutim, njegov projekat nema 
nikakve veze sa crnadkim lide- 



Rucni skener sa 800 tpi 

Mars 800 Plus je naziv novog 
rudnog skenera koji omogucava 
da bilo koju slidicu (dosta ogra- 
nidene velidine) prenesete u vaS 
radunar i to sa rezolucijom od 
max. 800 tadaka po indu, koriS- 
denjem 64 sive nijanse. Na ras- 
polaganju su PC (460 dolara] i 
Macintosh (550 dolara) verzije 
sa odgovarajudim softverom. 
(TS) J 


Informadje objaoljene na ouim srranicama dobili smo od pranvo 
data I njihooih zastupnika lU su prenesene U strane Stampe. U uehkom 
procentu slutajeoa objaoljene vesti nisu plod nai^ ij*usnM. Ukoliko ni 
je naoedena adresa i teleha za dodatne informadje znaii da sa njima ne 
raspolaiemo. 

Spremni smo da objaoimo informadje i o uaSem proizvodu. PoUilji 
(e nam komplelne po^tke lukijuiujud cenu. ureme fhCetka prodaje, ro- 
kooe isporukel i adresu. fax i telefon na kojem be iitaoa mod da dobiju 
Diie mformadja. NaSa adresa je-. PoHUka, Svel kompjutera, Hard- 
fSoft scene. Make^nska 31, IIOOO Beograd. 
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Izpo^eoatroa 

Sa poeetkom ove godlike obelo- 
da^ene su mnogobrojne ankete 
koje na kngu prosle godine re- 
dene da bi se snimilo stanje 
kompiuterskog trtiiia. Jedna od 
najpoznatijih takvih (naravno, 
pored one fiasopisa CHIP u kojoj 
uCestviije i Svei kompgutera) je 
anketa koju sprovodi casopis 
Personal Computer World. 

Citava anketa re joS bid de- 
taljno anaiizirana. all da pome- 


nemo s amo dve klju£ne katego- 
rije. U kategoriji posiovnih sis- 
tema najvi$e glasova i prvo 
mesto osvojio je kompjuter Dell 
333 kompanije Dell dak je u ka- 
tegoriji Mocnih sisiema pobedio 
kon^uter CompuAdd 425 kom- 
panije CompuAdd. 

Ono sio je intersantno je da 
su obe ove kompanije po^ele sa 
radom kao poslovni autsajderi. 
tako sto su svoje kompjutere 
prodavale potcom, dostavljajuci 
kupcima katalog iz kojeg je mo- 


gaa biti Lzabran neki (u pocetku 
sasvim prosedac) sistem. ail po 
veoma povolinim renama po^o 
su eliminisani trgovci i njibov 
prorencualni udeo u konadnoj 
reni. Kada su nakupiie dovoljno 
abiimiiiaoijc i jedna i druga fir- 
ma pocele su sa pravljenjeiD da- 
leko ozbiijnijih i kvalitetnijih 
maSina §to je ove godine i kruni- 
samo zauzimanjem prvih mesta 
u PCW anketi. Sta vi«, obe fir- 
me su bacile oko i na sveze iriii* 
te istotae Evrope. (JR/BD) j 



Turbo Pascal za Windows 

Borland nam piprema lepo iz- 
nenadenje. Verovatno najpopu- 
larnija verzija ptogramskog je- 
zika Past.ai ca PC kompatibilci- 
ma uskoro re izaci 1 u verziji ko- 
ja u potpunosD podrzava (grafib- 
!d standard) Windows, ptema 
obecanjima odgovomib u Bor- 
landu. uz pomoc ovog paketa 
stvaracemo prave Windows apU- 
kacije uz koriscenje svib poten- 
cijala opStepribvacenog WI- 
n^ws okruienja. 

Bi6e zanimljivo pratiti rad 
jedne verzije vaseg programa 
dok se u susednom prozoru 
kompajtira nova verzijam na 
primer. Zvanifino pojavljivanje 
Turbo Pascala u Windows verzi- 
ji oeekuje se tokom prve polovi- 
ne ove godine. (TS) j 


Prvi laser sa PostScript 
Level 2 

Level 2 je nova verzija Po- 
stScripta. programskog jezika 
za opis graficke stranice na la- 
serskim (i drugim) Stampacima. 
Jedna od glavnih novina ove 
verzije Post^cipta je kompresi- 
jaidfikongpresijapodatakaptei 
posle tran^era, $to bi trebaJo da 
znatno ubrza komunikaciju ra- 
cunara i Stampa£a. 

I pored toga Sto veoma mail 
broj programskib paketa konsti 
novi standard, za mart se brab- 
ro najavljuje prvi laserski dtam- 
pai£ koji ce ga podrzavati - Da- 
taproducts LZR 660. $tampa£ je 
zasnovan na Waitek-ovom HT.dr 
procesoru i radi brzinom od 6 
strana u minuti. Americki I>a- 
taproducts predvbdeo je renu od 
3.000 dolara, (TS) J 


Putem tricikla 


Sve pohvale koje je ZS8 dobio 
poaf^Bjib god^ ><»■»* bile so 
vel&o tzzimiadei^ za kritiCare 
Ser Kiajva. Ispostavilo se da je 
Z88 veoma koristan kao neka 
vrsta putiquce sveske po^ je 
daieto j^tiniji od vetike veoae 
laptopova a preno^nje podata- 
ka sa njega na PC iUMacinto^ 
nlje preterano komplikovano. 

Pokazalo se da Ser Klajv zais- 
ta ne moze dugo da bude asoci- 
ran sa nekim uspesnim proizvo- 
doin. Z88 prodat je kompaniji 
SCI koja je i mate proizvodila 
taj kompjuter za Ser Kiajva. 
Moid& to samo znafei da su Sin- 
kleru bila potrebna dodatna 
sredstva za doviteiije .tednova* 
tog “ PCG fima (vidi intervju sa 
,ujka Klajvom" u proslom bro- 
ju). 

U svakom stu6aju> Z68 vise ni- 
je Sinklerov i ako se ne pojavi 
obecana nova verzija ratenara i 
razna prosirenja.. on nere biti 
kriv. (JR/BD) j 


VoU me. ne voli me 

Svsko se od nas pooekao aateo 
u potpi-mo novom drustvu. ne po- 
znajriri nikoga osim. mo^. 
onoga s kim je doteo. Prilidno 
mudna situacija: pokutevate da 
zapodenete razgovor o nekoj te- 
ou. ponateto se jtoor i tcudue 
se da opet ne ispadnete giupi u 
druarvu; pn tom. uopste ne zna- 
te sa kim od svib tih faca biste 
razgovarali. 

Jedna ameri^ka kompanija 
ima reSenje za takav problem. 
Na uiazu u diskoteke. nocne kiu- 
bove. 1 siitea mesta. postavija se 
kompjuter, u koji svako od gos- 
tiju unese svoje podatke - Sta 
voli, sta ne voli. i si. Uz to. vid^ 
kamera napravi snimak koji se 
skanira u kompjuter. Ubrzo. iz 
iaserskog Itampate izlaze poda- 
ci nekolicine ostalih gostiju. za 
koje je kompjuter izracunao da 
se slazu sa pndo§Ucom. To su 
njihove siike i prorenat .slaga- 
nja" sa novim gostom. tako da 
mote lakte da se uklopi u nepoz- 
nato druStvo- (NV) , j 
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Na istoku sve aovo 

Da I) se pla$ite virusa? Naravno da se pla§ite. Isto vazi za vlasnike 
kompjutera Sirom sveta. A ko pravi vdruse? Vlasnici kompjuiera Si- 
rom sveta? Da, ali ne svi. 

Kako saznajemo. vlasnike kompjutera u Britaniji upozoravaju 
da budu veoma pazljivi sa softverom proizvedenim u istoinoj Evropi 
poSto se za njega pre^stavlja da predstavlja jedan od glavnih izvo- 
ra virusa. Ne. Jugoslavija nije direktno aposO'ofirana. ali je zato u 
posebnom crnom svetlu odslikana Bugarska, a pored nje i Rusija. 

Pretpostavlja se da se u Bugarskoj pojavi jedan virus mese^no 
Medu autorima je posebno zloglasan izvesni ..Tanmi osvetnik" iliti 
.Dark Avenger" autor velikog broja virusa od kojihjenama verovat- 
no najpoznatiji onaj po imenu .Nomenklatura" 

Smaffa se da je ovo velika opasnost za Bugarsku softversku in- 
dustriju koja je u povoju. Kompjuterski softver je jedna od retkih 
stvari koje se mogu stvaraii i xzvoziU bez nekih veil^h investiclja, a 
sad i on na zapadu Evrope (a i na domacem triistu] moSe biti nepo- 
ieljan. U Rusiji je situacija veoma sli£na. s tim Sto se preqmstavlja 
da tamo pojedini proizvoda^i (neki kazu vedina) softvera aktivno ko- 
nste viruse da bi spre£i!i neovIaS^na kopiranja svog softvera. Sto 
samo neodgovorno ugrozava triiSte na kojem opstaju. 

Situacija nije ni malo ruiiCasta, a prema prognozama engleskih 
stru6njaka mogla bi se veoma brzo proSiriti na teritoriju £itave isto6- 
ne Evrope. ako se ne preduzmu prave mere koje bi se verovatno sas- 
tojale iz paketa mera slifnih onima koji su u Engleskoj proSle godi- 
ne usvojeni pod zajedni6kin imenom Data Protection Act. (JR^BD) j 


ChainlM vs. LapIM 

Cuveni program LapLink (u ver- 
ziji sa Windows zove se WinCon- 
nect) dobio je, Cini se. dostojnog 
konkurenta. ChainLink se pored 
kablova i odgovarajuceg softve- 
ra sastoji i od m^og uredaja 
preko kojeg se pomocu standar- 
dziih (ameriCkih) telefonskih 
kablova povezuje do 16 ra£una- 
ra ill do 48 StampaSa. Time se 
stvara neka vrsta mrefe raCuna- 
rtr I periierija sa hardverskom 
brzinom prenosa od 115.000 ban 
da (Sto je u praksi, i dalje do- 
brih. TT.OOO). 

Od najznaCajnijib mogucnosti 
ChainLink-a izdvajamo; prenos 
datoieka sa jednog na drug! ra- 
dunar. deljenje periferija (Isti 
StampaC na viSe raCunara i viSe 
Stampa^a na jedan raCunar, na 
primer), prenos poruka medu 
korisnicima sistema (elektron- 
ska poSta), .spooling” (elinunisa- 
nje .Cekanja" raCunara da Stam- 
pai ^VTsi operaciju). ltd. Chain- 
Link program je rezidentan pa 
se pritiskom na taster moie po- 
zvati i tokom koriScenja drugih 
pro^ama. 

U zavisnosTi od veraje {za 4. 8 
ili 16 korisnika). ChainLink sta- 
je 400. 600 I 800 dolara. Adresa: 
ConnectWorks Co.; 110 Cause- 
way Dr.: P.O. Box 497; Wrig- 
htsville Beach; NC 28480; USA. 
Tel. (919) 256-2386. (TS) J 

Uskoro nova Hercules 
kardca 

Hercules Computer Technology, 
ameriSka firma poznata po (ori- 
ginalnoj) monohromatskoj gra- 
fiiikoj kartici kakvu vedina nas 
joS uvek koristi, najavljuje novu 
grafidku karticu zasnovanu na 
Tntelovom i860 RISC procesoru. 
Razvoj novog proizvoda odvija 
se u saradnji sa Qmioin AQuest. 
(TS) J 

Fax/modem kartica za 
Toshiba laptope 

MaxFax 9624LT-T u sebi sadrii 
oba uredaja. desto vrio neophod- 
na vlasniciraa prenosnih radu- 
nara. Namenjena je vlasnicima 
onih verzija Toshibinlh laptop 
radunara u kojima postoji pro- 
stor za karticu za proSirenje. 
Fa* deo kartice prenosi podatke 
brzinom od 9000, a modemski 
2400 bauda. Najznadajnija mo- 
guCnost je automatsko prepoz- 
navanje dolaznog signala kako 
bi se aktivirao odgovarajuci deo 
kartice (fax Ui modem). Cena; 
600 dolara. .Adresa: Marronix 
Inc.; 1348 Ridder Park Dr.; San 
Jose; CA 95131; USA. Tel. (408) 
453-6088, (TS) J 


BATTLETECH u 3D 

Udobno zavaljen u sedistu .Mil- 
lenium Falcon"-a. Luk Skajvo- 
ker posmatra kako R2-D2 sa la- 
kodom pobeduje Cubaku u trodi- 
menzionalnoj boriladkoj igri, na- 
lik Sahu. Posie Cubakinog nego- 
dovanja. i pretnje Hana Sotoa 
da Vukiji umeju da rastrgnu 
protivnika koji ih pobedi. R2-D2 
nevoljno kapitulira. 


Naravno, prepoznali ste scenu 
iz filma .Star Wars”, u kojoj je 
glavni efekat za gledaoce bila 
fantasticna hologramska igra. 
kao .neSto Sto ce jednog dana bi- 
ti uobidajeno". Taj dan je. izgle- 
da. stigao. Igradi. podeljeni u 
dva tiraa po detvoro. upravijaju 
svaki ZB sebe ogromnim robo- 
tom, kompjuterski projektova- 
nim na centralnu tablu. Tu su 
joS dva dodatna ekrana - jedan 


Animatronics u 
Diznileodu 

Verovatno ste ved duii da ce se 
do 1992. godine otvoriti filijala 
Diznilenda u Parizu, Sto je bio 
joS jedan od bezuspeSnih aduta 
Pariza za Olimpijadu te godine. 
Prilikom formiranja novog za- 
bavnog parka, jasno je da su 
njegovi tvorci odludili da iskons- 
te najnoviju tehnologiju. Deo 
njibovih planova podrazumeva i 
Animatronics robote. o kojima 
smo u viSe navrata pisah u _Sve- 
tu kompjutera”. 

Ovog puta, robot! de obuci 
kostime galerije najpoznatijib 
Diznijevih likova, ali i mnoge 
druge, jer kao Sto znamo. u Diz- 
nilendu mozete sresti i ajkule. 
krokodile. i ostale najgroznije 
kreature iz sveta strave i uiasa. 
(S-\-| _< 


predstavlja \-i 2 uru roboia. a dru- 
gi radar. Za upravljanje robo- 
tom. na raspolaganju igradu je 
oko 100 komandi. Igradi su odvo- 
jeni, ali medusobno su povezani 
radio vezom. Svaka tabla sadrii 
u sebi 26 stampanih ploda i ima 
memoriju od 34.5 MB. Paleta bo- 
ja je imiHesivna - 64.000 od 16 
miliona boja! Cena je takode im- 
presivna 600.000 dolara... Hejl 
Sta ti je? Evo ti taSa vode. (NV) j 


1 1 II fEB/9l SVtt KOMPJUIERA 5 



MULTI GUARD 

CUVAJTE ZDRAVUE: 

poboijsajte svoje 
usiove rada! 

Izbegnite neprijatne 
glavobolje i umor. 



Zastitni filteri MULTIGUARD su pravo reSenje za vase probleme. MULTIGUARD 
filteri, koje proizvodi poznata engleska firma OCLI, najnovije su dostignuce 
tehnike. 

Filter je napravijen od sest medusobno slepljenih slojeva, a na prednjoj i za- 
dnjoj strani filtera nalepljeno je specijaino aluminijumsko kaljeno staklo, koje 
stiti filter od mehanickih ostecenja, a istovremeno odli£no odvodi staticki elek- 
trlcitet. 


Buriiiwss 


EKSKLUZIVNI PREDSTAVNIK 
ZA JUGOSLAVIJU: 




Roina doiina V/23 
61000 UUBUANA 
Tel. 061/261-300 



MULTIGUARD^“ filteri su sastavni deo stakala i ekrana na kontroinim 
instrumentima vasionskog taksija SPACE SHUTTLE 
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Specifaino 
za ,Svet komplutera" 
od dopisnika 
^PoHtike’ iz Toklja 


(pnbtiinih) A-4 dimenzija (to je zapravo 
standard za ..notebook" kategoriju) oprem- 
Ijen sa 32-bitniin procesorom. Model .98Note 
SX", predstavljen u maju proSle godine, debi- 
tovao je u pakovanju od 31,6 puta 25,4 santi- 
metara, debijine 5,3 cm, a tezine 2,95 kilogra- 
ma. U sve to. pored .366" procesora. stao je. 
pored standardne konfiguracije, jo$ i haid 
disk od 20 MB. 


re/wieWf^n kom* /» otmt tn a arae w i n 
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Za kolena i dzep 

Spo»obno9ti japdinskth proizvodaiM da a/aktron/ku 
ava manfa pakovania pokazufu aa / na kompfutarakom 
makatmum moguinoati ava daida fa amaitan u mlnimumu 
gabartta 


[I ompjuteri su prvo bili .portabl": 
li prenosni all su jake ruke i snaina 
^ leda bili izmedu pozeljnog i oba- 
veznog. Onda su doSli Ja^top" - .na koleni- 
ma” (ili „u krilu") - moglo je da se izdrzi neko 
vreme, da bi se sve ipak zavrSUo .desktop": 
na astalu. 

Zatim su, naravno, na scenu stupili Japan- 
ci. .Toshiba 1100" je bio prvi pravi .laptop" 
koji je doneo prihvatljivi kompromis izmedu 
prenosivosti i funkcionalnosti. Gledano iz da- 
naSnje perspektive, ovaj model, premijerno 
predstavljen Evropi sada vec daleke 1985, 
imao je mnogo nedostataka (od kojih je teSko 
iitljiv ekran verovatno najveci), ali je ipak 
nagovestio da je ieljeno ipak moguce: maksi- 
mum mogucnosti u minimumu gabarita. 

Dimenzije ieljenog i moguceg su, naravno, 
promenljive, pa su juteraSnja duda dan as vec 
izumrli dinosaurusi. Sposobnosti japanskih 
prOLzvodada da mocnu elektroniku smeStaju 
,u malom pakovanju pokazuju se (i dokazuju) 
konatoo i na polju kompjutera (ne samo kad 
je red 0 PC klasi). Cini se medutim da je 
trend ipak oajvidljiviji ovde. PC su sa kolena 
podeli da silaze - u diep. 

Kraljevstvo laptopa 
Na prestoiu Jzq>top"-a u J^>wu-(pa i dire) je 
bez sumnje .ToSiba”. Sa debijem ..dinabook” 
kompjutera - prvog koji je zaista mogao da 
stane u tainu. a da ne odvali rudku, i prvog 
koji je ovde u Japanu probio barijeru od 
200.000 jena (1500 dolara) - .Toshiba" je (u ju- 
nu 1989) svetu ponudila prvi zaista kompak- 
tni le-bitai kompjuter koji je omogudavao 
punu kompatibilnost sa IBM PC/XT standar- 
dom. 

Za razliku od starijih models, ..dynabook" 
(1000 SE na triidtima izvan Japana). donela 


je zaista krisialno jasan ekran, sa pozadin- 
skim osvetljenjem i proporcijama visme i si- 
rine koje su odgovarale monitorskim stan- 
dardima. 

Za kratko vreme. .dynabook" je postao np}* 
prodavaniji laptop u Japanu, Sto je kompani- 
ju podstaklo da ponudi nove, jod mocnije mo- 
dele. Danas je tako na repertoaru i AT .dyna- 
book" sa 286 procesorom, radnom memori- 
jom od l.S megabajta (prodirivom do osam) 
disketom od 3,5 Inca, hard-diskom od 20 MB, 
i baterljom koja omogucava do pet sati rada. 
A sve to u pakovanju od 2500 grama. 

Sve ovo je .Toshibi" omogudilo da zauzme 
presto laptopa: 43 odsto udela na japanskom 
trzidtu, 20 odsto u SAD i 34 odsto u Evropi. A 
da su nova (prijatna) iznenadenja ne samo 
moguca. ved i neizbe2na, svedodi i dinjenica 
da je od oko 4000 zaposlenih u fabric! Ome na 
periferiji Tokija, njih 70 odsto u sektoru istra- 
iivanja i razvoja. 

Racunarske beleznice 
Da li to znaci da je .kralj” siguran na presto- 
lu? Ne znadi: u Japanu je domada konkurenci- 
Ja jedan od kljudeva uspeha na stranim trziS- 
tima. To znadi da konkurenti ne miruju. 

Najveci japanski proizvodad kompjutera 
(pokriva vlie od 50 odsto domadeg tr2i§ta) je 
NEC. Njegovi desk-top personalci serije 9800 
(nekompatibilni sa MS E>OS standardom) do* 
mintraju u Japanu. pa nije dudo §to je NEC 
re§io da se okusa i na laptop kategoriji. Nije 
dudo iz sasvim razumljit^ profitnih motiva: 
trenutno je 45 odsto (dakle praktidno svaki 
drugi) od svih PC kompjutera koji se prodaju 
u Japanu u portabl kateboriji. Eksperti proce- 
njuju da de do 1993, taj postotak narasti na 
preko 60. 

NEC je, naravno, morao da odmah krone 
sa jakim adutom. To je bio prvi ^ersonalac 
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Na drugom kreju. NEC je medutun povu- 
kao jo$ ori^alniji potez: jesenas je predsia- 
vio prvi .diary" (dnevnik) PC. koji je doaeo 
novi rekord miiujaturizacije: Po ^tolja^jim' 
dimenzijaina i funkcionalnosti, to je neito i2-| 

, medu ..elektronske bele^nice' i pravog perso- 

.PC'^HA", pri £emu dva poslednja slova 
znafe Jiaady” (pnru6an. zgodan) ima dimeii' 
zije 23,4 sa 14.6 santimetara i debljinu od sa- 
mo 36 milimetara. JoS impresivnija je teiisa: 
same l.l kilogram, ViSe nego zgodan za kole- 
na. a isto tako prakti£an i za dzep. 

Zgodno bez sumnje. all koliko upotrebljivo? 
Sudeci po karakteristikajna, pritiino: proce- 
sor Nee VSO {16-bitEii), 640 KB korisnicke me- ‘ 
morije, 1,25 MB za smeitaj podataka i pri- 
kljudak za RAM karbee. 

RAM kartice su zapravo jedini naiin pu- 
Djenja ovog rariinara programima u osnov- 
noj varijanti. U momeatu debija. Jiandy'^e 
ispom£ivan sa .Microsoft Works' paketom 
(integrisana obrada teksta. baza p^aiaka, 
komunikaeije, unakrsna iziadunavanja i po- 
slovna grafika). Sve se pak oOitava na ekraau 
od sed^ in£a po dijagonali (in^resivno jas- 
nom) sa rezolucijom od 600x400 taiaka. 

Za one kojima je ova mini varijanta dovolj- 
na dok su na putu, all kod ktice tra2e vide, po- 
nudena je i dodatna stanica sa disk drajvom 
od 3.S in£a, kojem je na raspoiaganju ovde 
oko 500 programa prevedenib na japeinski je- 
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Diskete ili kartice 

NEC medutun nije jedini koji je umesto dis- 
ka. kao ^oljnu memonju ponudio RAM kar- 
tice: to Je utinio i .Fujitsu". Qji je laptop .no- 
tebook" dimenzija. izbacivanjem djsketnog 
mebanizma, draxnatidno skresao t tezinu. 
svevsi je na same 990 grama. Za razliku od 
NEC-ovog „handy"-ja, FMR-CARD ima me- 
dutim standardnu tastaturu. 

Da li su zneduiim kartice buduenost, koja 
ce disketama obezbediti mesto u muzeju? 
Te§ko ]e redi, prerada obecavaju. Prema stan- 
dardu koji se ovde pomalja. one su zaista pri- 
mamljiva alternativa. Lice na kreditne karti- 
ce, ii§ene svlh pokretnib delova, tro6e mnogo 
manje struje i upis ib titaiije podataka sa 
njib je sto puta brie nego sa disketa. To. za- 
sad. ima n^utim i cenu, ziei^iedivo vecu 
od one za diskete. ito je po svt^ piiUci raziog 
da .Fujitsu" na ostalim FM modelima kombi- 
nuje sadainjost (diskete) i buduenost (karti- 
ce) medija za skladiitenje podataka. 

Laptop scena je dakle vi§e nego zanimijiva: 
pored nabrojanih, akteri u tehnoloskoj i trzi6- 
noj utakmici su jo§ i Epson, Hitachi. Sharp 1 
drug], Na raspoiaganju je vec nekoliko 366SC 
modela u zaista malom pakovanju (i ovde pri- 
stupadnoj ceni), a. pored joS nereSene bitke 
oko spoljne memorije (disk Ili kartica), na po- 
molu je i dilema izmedu mono i kolora. Prvi 
LCD ekrani u boji su naime ved debitovali, 
pokazavSi da tebnologija nije neosvojiva. ali 
prepreka je zasad cena. Zadovoljstvo drzanja 
na kolenima i to jof u boji ovde se zasad pla- 
da vi§e od miliona jena, Sto ce reci da je red 


velidina oko deset hiljada dolara. Pa ko voii 
nek izvoli. 

„Soni” na dianu 

Pored glavne struje koja se orijentiSe na PC 
standard (u japanskoj verziji za domade trzis- 
te i MS DOS za izvoz), ovde je primetna i .di- 
sidentska"; spremnost da se krde novi putevi. 
U tome je isprednjadio ,3oai'' (ko bi drugl), iz- 
nevii na kompjutersku pijacu dva zanimijiva 
proizvoda, koji, zasad bar, nisu namenjena iz- 
vozu. 

Prvi je .palm-top" - kompjuter za .dlan’. 
To je zaista nesvakidtisnji radunar A-S ^- 
menzija (205x105x65 milimetara), ugodne la- 
koce (6SS grama), i originalnog interfejsa. 
Prvo ^ se na njemu uodava to je - da nema 
tastature. Unoienje podataka, ili biranje pro- 
grama sa menija, vrii se specijalnom olov- 
kom. Zasnovan na ,Juzzy“ login - glavnom 
hitu japanske elektronske industrije posled- 
njih meseci - .palmtop" ima program za pre- 
poznavanje znakova japanskih pisama (jed- 
no slikovno i dva fonetska) napisanih rukom. 
To, prema proceni .Sonijevib" eksperata. tre- 
ba da radunarima pribliii i one dosad apsolut- 
no kompjuterski nepismene, pa donekle i up- 
laiene od tastature. 

.Palmtop", koji je zasnovan na jednoj ver- 
ziji .Motorolinog" 60000 procesora. isporudu- 
je se sa 2 MB ROM-a i 320 KB RAM-a. Kazu 
da se dobro prodaje. 

Novitet iz .Sonija" je i .Data Diskman" - 


neka vrsta kompjuterskog .vokmena" (u 
sivari }e i jedno i dr^o). Pobliie ga opisuju 
kao .elektronsku knjigu". Dimenzija poSt^- 
ske dopisnice. tezak 550 grama, on ima mini- 
;atumi ekran. isto tako patuijastu tastaturu - 
i CD ROM drajv za kcropaki disk od osam 
santimetara. Na tom disku mote da bude mu- 
zlka koja se slusa uz pomoc slutalica (broj 
naslova se vec meri hiljadama), ali i enciklo- 
pe^je. Kapacitet CD-a je naimt* 200 mega- 
bajta i trenutno je na raspoiaganju 27 naslo- 
va: od rednika, enciklope^'a, do razmb pri- 
rudnika. 

.Data diskman" koSta ovde oko 400 dolara. 
Disk sa programom oko 20. pa mje dudo da se 
nova igradka ovde prodaje kao alva. Posebna 
pogodnost je izlaz za prikljudivanje na televi- 
zDT, pa se elektronska knjiga mote citab i sa 
velikog ekrana. 

I najzad, pravu praveatu beleinicu-raCu- 
nar, ponudtia je .Kyocera" (izvan Japana po- 
znatija po proizvo^ma sa markom .Yashi- 
ca"). Sklopljena, ova sprava koja se zove ,.Re- 
falo”, lidi na .agendu" - kalendar. Unutra su 
dak i Ustovi za zapLsivanje. Radunar Je u kori- 
cama: sa leve strane ekran. a sa desne dva di- 
tada RAM kartica. Sistem je uz to 16-bitni. sa 
PC arhitekturom. proSiriv i sposoban za ko- 
munikaeiju sa pravim radunarima. Cena ove 
beleznice - oko hiljadu dolara. Sitnit za Ja- 
pance. J 

.Sony palmtop": raiunar za ona kofl fa plaia 
taatatun 
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Ponovo biramo najbolje 

Domaca kompjuterska javnost u odradenoj men mora biti 
upoznata za najbolfim kompjuterskim proizvodima prisutnim na 
domacem triiitu. Iz tog raiztoga svojevremeno smo / pokrenuli 
akciju gKompJuterski Grand Prix”. Ove godine, zaJedno sa vama, 
po tredi put biramo najboije. I nagradujemo glasace, naravno. 


Kao sto znaju oni koji redovnije prate 
nas list, ^Kompjuterski Grand-prix" je 
akcija u kojoj ditaoci biraju naj^lje (ili 
bar najpopularnije) kompiuterske proiz- 
vode. 

lako u po£eiku zamiStjen kao izbor do- 
maceg proizvoda godine, „Kompjuterski 
Grand Piix” je. tz raziunljivib razloga. u 
su§tini izbor „najboljeg proizvoda godi- 
oe na domacem trzistu”. 

„Kompjuterski Grand Prix" je, dakle, 
izbor najboljih kompjuterskih proizvoda 
koji su se u protekloj godini mogli naci 
na tiiiSfti. 

I o\'oga puta izbor se odvija u nekoliko 
kategorija: 

• kompjuter. 

• hait^rski dodatak. 

• periferijski uredaj. 

• igra. 

• korisnicki program, 

• knjiga, 

• novinar, i 

• kompjuterski dogadaj godine. 

Evo i nekoliko objaSnjenja vezanih za 
pojedine kategorije. 

Titulu „Kompjuter godine" ponece ra- 
6unar koji je, po misljenju citalaca ,.Sve-' 
ta kompjutera". najbolji na domacem 
trziStu. Izbor je zaista veliki, na vama je 
da odiucite za koji cete glasati. Uzmite u 
obzir kvalitet samog ra£unara, ali i od- 
nos cene i mogudnosti, kvalitet usluge 
proizvodada (ili, ceSce, zastupnika). a po- 
sebno treba dati prednost proizvodu koji 
se koliko-toliko mo^e smatrati „doma- 
cim". 

O kateg oriji .Hardverski dodatak go- 
dine” sve je jasno — u obzir dolaze razna 
prosirenja, kartice. moduli i svi drugi 
hardverski doditci. I ovde prednost ima- 
ju uredaji koji se proizvode u Jt^oslavi- 
ji, narodito ako su plod domacih kon- 
struktora. 

Periferijskih uredaja ima zaista mno- 
go. i verujemo da vam nece biti lako da 
se odludite. U svakom sludaju. monitor, 


stampac. ploter, mis skener... itd. za ko- 
ji se odludite, treba da ispuigava Iste us- 
love koji vaze za prethodne dve katego- 
rije. 

lako legalna produkcija igara na na- 
sem trzistu praktidno ne postoji. za 
.Kompjuterski Grand Prix” u kategoriji 
.Igre godine” do sada je bilo i te kakve 
konkurencije. Ne zaboravite - glasamo 
samo za kompjuterske igre naslale u Ju- 
goslaviji. dakle koje su delo domacih au- 
tora, bez obzira da li su objavljene u 
inosiranstvu ili kori nas. Ovo .kod nas" 
obitno p o draz mneva da je autor igre pn- 
moran da se bavi i prodajom, al’ §ta da 
se radi. U priprem.ama za ovogodiSnju 
akciju ustanovili smo da je domaca pro- 
dukcija igara u pro§Ioj godini bila dak 
slabija nego u prethodnoj. U svakom 
sluacju. autori domacih programa zaslu- 
iuju priznanje i zato sto u ovakvoj situa- 
ciji uop^ uspevaju da stvaraju. 

U kategoriji ..Korisnidki program go- 
dine” u konkurenciji je komercijalni sof- 
tver prisutan na domacem trziS^. 
kon se se oformili zvanidni zastupnici 
vecine znadaji^ softverskih kuca. pa se 
izbor ne svodi samo na domace progra- 
me iz „kucne radinosti”. Medutim. do- 
madim autorima i ovde treba dati pred- 
nost. • 

Mozda se ne bavimo dovoljno proiz- 
vodnjom radunara i izradom komperci- 
jalnog softvera, ali zato pisemo knjige. 
G 1990-oj godini pojavio se prilidan broj 
naslova kompjuterske literature. To je 
rezultat pojavljivanja i nekoliko novih 
izdavada. i izbor je voiiki Autori 

literature uglavnom se have prevode- 
njem, na gta ne treba gledati popreko. 

ftkn upravO tO treba. Gi- 

ni nam se. ipak, da nekolicina autora 
originalne literature ozbiljno moze da 
ude u konkurenciju za .Kompjuterski 
Grand-Prix" u kategoriji ..Kompjuter- 
ska knjiga godine”. 



Najboljem novinaru koji se bavi kom- 
pjuiershom tematikom. a koji dobije 
najvise vasih glasova. pripaSce specij^- 
na nagrada .Milan Vje^ca”. Priznanje 
nosi ime naseg prerano preminulog sa- 
radnika. Od nasih ditalaca odekujemo 
da pri glasanju budu fer i da ne izgube iz 
\ida 1 nocinxre diugih kampjnterskih 
dasopisa, pa i drugib. nespecijaiizovamh 
medija. 

I. na kraju. nagradu za .Kompjuterski 
dogadaj godine" osvojide odgovarajuca 
finna. osoba ili grupa ljudi, na osnovu 
glasova za dogadaj koji je. po vasem 
misljenju, bio znacajan za razvoj radu- 
narstva Jugoslaviji. Pored sajmova i 
drugih zanimljivih skupo%'a. kompjuter- 
ski dogadaj godine moze predstavljati : 
pojava nekog znadajnog proizvoda. nedi- 
ji poslovni potez u ovoj oblasti i slicno. 

Pravila igre veoma su jednostavna. 
Kupon koji objavljujemo popunite. iseci- 
te (mozete i da ga fotokopirate ili prepi- 
sete) i (najkasnije do 5. 3. 1991.) posaljite 
na ^resu: 

NIP Poiitika. 

Svet kompjutera 
JKompjuterski Grand Prix” 
Makedonska 31 
11000 Beograd 

Dodatnih inform acija bice i sledecem 
broju, Sto je narodito vazno za one koji 
odlude da posalju popunjeni kupon. na 
kraju akcije. kuponi udesnika JGmipju- 
terskog Grand ^ix"-a posluzice i za iz- 
vladenje specijalnih. vrednih neigrada. 
Zbog toga ne zaboravite da na razgledni- 
ci ili dopisnici sa kuponom napi§ete svo- 
ju punu adresu. _> 


Od sledeceg meseca 
u svakom broju 
poklanjamo 
kompjuter 
Commodore Amiga! 
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COMPUTER EQUIPMENT 

ELECTRONIC INDUSTRY 
ITALY 


obaveStavamo VAS O NEVEROVATNOJ NOVOSTI NA TR2iSTU STAMPACA: 
RODEN JE 

MANNESMANN TALLY MT82 


(160 cps, 80 col, 24 pins, automatic, sheet feeder) 

I NUDIMO GA PO POVOLJNOJ CENI 

8.999,00 DIN. 


Gde ga mozete rezervisati? Vrlo jednostavno, kod na§ih OvlaScenih Distributera: 


ARBOR 

tel 051-213083 
fax 051-35203 
Rijeka 


MICROTRI 
tel 071-215983 
fax 071-215983 


D.D. ESKOD 
tel 034-45241 
fax 034-47174 
Kragujevac 


GRAD 
tel 052-42960 
fax 052-551721 
Pula 


INFOSLADIS 
tel 051-516980 
fax 0S1-S1S733 
Rijeka 


LAMBDA 
tel 061-559387 
fax 061-559387 
Ljubljana 


SECOM 
tel 067-72816 
fax 067-73011 
Sezana 


PEKOM MASTER-ELECTRONIC 

tel 092-32659 tel 055-239353 

fax 092-33970 fax 055-239353 

Stip Slavonski Brod 


Za velike kolicine, minimalno 30 komada, svi O.E.M. mogu neposredno telefonirati i dobiti posebno odredivanje cena. 


I NE ZABORAVITE; 


MANNESMANN TALLY 


(130 c.p.s., 80 col, 9 pins) 

PO POVOLJNOJ CENI 

4.029,00 DIN. 

I ovaj StampaC rezerviSite kod na§ih OvlaScenih Distributera 
TRST-Italija, via Caboto 19, Zona Industriale-, tel. 9939-40-823421, fax 9939-40-823425 
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ATARI n 


Na btzinu 



ali dobto 


Dugo smo moratf da dekamo da Sem Tretnijel, ief Atari ja, 
odrzi obedanfe / presell Atari sa sajmova I prikaza u 
dasopisima I na evropsko trzidte kao I u ruke potencijalnih 
korisnika. Prvo pitanje koje postavlfa je koliko je softverski I 
hardverski kompatibilan kao I koje su njegove mogudnostl, 
odnosno odnos cena-kvalltet. 


Pise Precreg STOJA/vOviC 


■ 4 m tari TT je spakovan u, rekli bis- 
R U ni preterano lepu kutiju 

UiHyii svetlosmede boje (bolje da su se 
drzali dizajna Mega serije). Kutija se sastoji 
iz dva dela, u prvom se nalazi centralna jedi- 
nica, a u drugoj hard disk. Svaki deo ima svoj 
ventilator, pa buka pomalo' smeta (buka je 
ipak manja od koiubinacije Atari Mega + 
hard disk MegaFile). Tastatura je po raspore- 
du tastera identiiina onoj sa ST-a, ali je ose- 
daj pri kucanju znatno bolji (6vrst udarac, sa 
ta&iio definisanim pritiskom). Monitor je 
VGA kompatibilan i ima relativno oStru sU- 
ku. ali mu nedostaje kontrola jacine zvuka. 
Mii je standardan, kao na ST-u. 

Pogled u racunar 

Otvaranje radunara je veoma komplikovano. 
Posle skidanja desetak Srafova do£ekuje nas 
gomila iimova koji kao da su projektovani da 
znatiieljnom korisniku ZEigoriaju zivot Uti- 
sak je da bi proseian korisnik, umesto egzo- 
tiCnog dizajna, viie voleo najobi6niju plehanu 
kutiju (kao na PC-ju) koja bi se otvarala bez 
vedih problema. 

Na suprot tome, pristim hard disku je veo* 
ma jednostavan - priivrlden je samo jednim 
zavrtnjem sa donje strane. Kada se zavrtanj 
skine. deo sa diskom jednostavno se izdigne i 
jedinica, po ielji, promeni. 

U unutrainjosti Atarija TT kriju se osnov- 
na plo£a i dve manje plo£e koje se izdiiu iz 
nje. Na prvoj od te dve Stampane plo6e smeS- 
ten je Motorolin procesor 08030 koji radi na 
32 MHz i podnoije za matematiOki koproce- 
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sor. Ova plo&ica 'ubodena' na mesto gde se u 
razvojnoj verziji TT-a nalazio samo mikrop- 
rocesor. U toj starijoj verziji, mikroprocesor 
je radio na 16 MHz, Sto dovodi do zakljudka 
da osnovni hardver i dalje radi na ovoj frek- 
venciji. To praktidno znafii da procesor radi 
na 32 MHz samo kada radi interne operacije, 
a kada komunicira sa ostalim delovima raCu- 
nara mora da 'uspori' na 18 MHz. TaSno tako 
rade i hardverski ubrzivaCi za ST seriju, reci- 
mo Hypercache, Turbo-16 ST i slidni. Misli- 
mo da bi vecina atarijevaca ipak viSe volela 
■pravi’ 32 MHz raiunar. 

Procesor je trideseldvobitni i ima ugrade- 
nu ke§ memoriju od 8 kB za instrukcije i isto 
toliko za podatke. Koprocesor moie biti samo 
68882 (68881 radi samo do frekvencija od 25 
MHz). Veza matemati6kog koprocesora sa os- 
novnim procesorom tako je dobro izvedena 
tako da u mnogome podse<1a na 80486 siste- 

Na drugoj plodici smeStena je memorija, 
podeljena u dva dela. Prvi deo je takozvana 
ST memorija kapaciteta do 4 MB, a druga TT 
memorija-kapaciteta do 18 MB. ST memorija 
je sporija i u njoj se drii slika; procesor ’deli’ 
ovaj deo memorije sa video cipom. Pristup 
TT memoriji je brii. Poznavaoce radunara 
ovaj dizajn nede zaduditi - koncepcija je po- 
znata sa Amige (a sve vodi poreklo joS od 
Spectruma) gde je memorija iz istih razloga 
p^eljena na 'chip' i ’fast’. 

Slot za proiirei^e je po VME standardu i 
prima jednu karticu euro-velidine. Slu2i za 
dodavai^e grafidkih kartica, AD/DA konver- 
tora i slidno. 

Na osnovnoj plodi primedujemo litijumsku 
bateriju koja naoaja sati pomocnu memoriju 


od 50 bajtova (pretpostavljamo da se u tu du- 
vaju podaci o konfiguraciji sistema). 

Grafika i zvuk 

Pored postojecih rezolucija koje poseduje i 
ST (320x200 sa 16 boja, 640x200 sa 4 boje. 
640x400 mono) Atari IT omogucava i tri nove. 
Prva je 320x480 sa 256 boja, 640x480 sa 16 bo- 
ja i 1280x960 monohromatski. 'Srednja' TT- 
-rezolucija odgovara VGA grafidkom stan- 
dardu sa PC-ja, Sve rezolueije sem monohro- 
matske je moguce prikazati na monitoru koji 
se standardno isporuduje uz radunar. Za naj- 
vidu rezoluciju potrebno je nabaviti poseban 
19-indni (51 cm) monohromatski monitor 
TTM 194: slicno je bilo i na ST-u. 

Maksimaini broj boja je 4098 (kao kod Ata- 
rija STE) a postoji i mo^cnost da se umesto 
boja prikazuju nijanse sive boje. Softver koji 
podriava grafiku je, u Atarijevom stiJu, spor, 
ito nije ni preterano dudno jer se velidina vi- 
deo-memorije znatno povecaia (sa 32 KB. na 
ST-u, na celih 150 KB). TT nema bliter dip ni- 
ti grafidki procesor, ali je na osnovnoj plodi 
ostavljeno prazno mesto, u buducnosti mofe 
odekivati neSto od toga. 

Zvuk je. kao kod STE serije detvorokanal- 
ni. (^talno modulisan, naravno, u stereo 
tehnici. slidno Amigi. Sistem generisanja zvu- 
ka nazvan je PCM (Pulse Code Modulation) i 
{»znat je sa Casio sintisajzera. Zbog kompa- 
tibilnosti sa ST serijom, na TT-u postoji i sta- 
rt zvudni dip AY-8210. 

Jedinice masovnih medija 
Hard disk koji se standardno ugraduje u 
TT-a kapaciteta je 49 MB. Ugraden je drajv 
tipa Seagate SN157N, Sto je solidan izbor, jer 
je kvalitetan i pouzdan. Mogude je jedno^v- 
no promeniti hard disk i staviti jedinicu ve- 
ceg kapaciteta. 

Razodarao nas je nedostatak disketne jedi- 
niee kapaciteta 1.44 MB koji je najavljivan. 
Stide se utisak da je ugraden kontoler koji 
podrzava ovaj format, ali se zbog u4tede ili 
zaliha koristi jedinica kapaciteta 720 KB. 

Interfejsi 

Pored interfejsa koji postoje i na ST-u (para- 
leini, serijski, DMA, midi in/out i ROM port) 
na IT-u su dodati i joS i sledeci; 

• SCSI interfejs, za povezivanje medija 
masovne memorije (hard diskovi, strimeri...). 
Malo ko zna da se na ovaj interfejs mogu ve- 
zivati i skeneri ili laserski printeri. Brzina 
prenosa podataka je zaista visoka: do osam 
megabajta u sekundi. 

• LAN interfejs za povezivanje u mreiu 
koji je. bar sudedi po konektoru, AppleTalk 
kompatibilan. Ovo bi trebalo da TT-u pruzi 
mogudnost vezivanja u mrefu sa Macintosh 
radunarima. 

• Dva posebna serijska interfejsa koja bi 
trebalo, sa pojavom UNK-a za ovu maSinu, 
da omogude TT-u rad kao mainfraim radunar 
sa nekotiko terminals. 

Novi desktop 

Desktop je, konadno, dobio novi izgled i nove 
funkcije. Moguce je svakom programu dode- 
liti posebnu ikonu; to nije tako fleksibilno re- 
4eno kao kod Mekinto$a ili Amige, ved u sis- 
temu postoji jedan RCS fajl u kojem se nala- 
ze definicije za sve ikone koje de biti prikaza- 
ne. Tako je za svaki novi program koji insta- 
liramo potrebno definisati novu ikonu. Ikone 
je mogude definisati pomodu bilo kog RCS 
^tora (bez problema rade sa ST-a). Moguce 
je menjati izgled rasters kao i boju pozadine 
desktops i prozora prema sopstvenom ukusu, 
Uvedene su i novine u prikazivanju direk- 
torija u prozorima. Spisak datoteka sada mo- 
2e biti i nesortiran. a ikone u prozoru poreda- 
ne u onoliko kolona koliko staje na trenutnu 
iirinu prozora. Moguce je izvu^ neku ikonu 








• Veliki izbor iRterfejM 

• Usavrdena tasutuni 

• Novi TOS 


• Solidan kolor oionitor 

Kritikujemo: 

• Lo6« dizajninuio kuciiU 

• Ploia sa 16 MHz dizajnom i spora 
memoriia koii usporavaju procesor 

• Disk ledifiica kapadteia 7i0 KB 


iz prozora na desk i tako resiti problem stal- 
nog prolaska kroz direktorije u potrazi za da- 
tim programom. Ako se prilikom otvaranja 
direktorijuma drzi pritisnut taster <ALT>. 
prozor sa sadriajem tog direktorijuma neiSe 
biti ispisan i istom prozoru, ved 6e biti otvo* 
ren novi prozor, slidno kao kod Macintosha. 

Sve tunkcije desktopa dostupne su i sa tas- 
tature pritiskom na po jedan taster, sto znat- 
no ubrzava rad. Dodat je novi meni - HELP 
(pomoc) - koji ce u svakom treiwtku pruiiti 
informacije o funkcijama sistem^. 

Sa novim deskom pojavio Uovl kontrol- 
-panel aksesori koji konadno dbj^injuje sve 
potrebne funkcije vezane zT sistem. Kako 
TT-ov monitor nema potenciometar za jadinu 
tona, jedini nadin za njeno podeSavanje je iz 
ovog aksesorija. 


Softverska kompatibilnost 
Od programa koje smo isprobali vedina bez 
problems radi u ST modu, dok skoro nijedan 


ne radi u TT modu. Glavni problem kod kom- 
patibilnosti predstavljaju novi grafidki modo- 
vi. Problem je i tridesetdvobitna Sirina adres- 
nog busa procesora 68030. Kod procesora 
68000 adresni registar ima 32 bita. ali je sam 
adresni bus dirok samo 24 bita i preostalih 8 
bita veSti programeri kao pomodne registre 
radi postizanja vece brzine (npr. u Tempos 
editoru). Kada se takav program startuje na 
TT-u dolazi do koUzije pri adresiranju i kra- 
ha programa. 

Programi sa ST-a na TT-u fade osetno 
brie, recimo. Calamus je i do pet puta brii ne- 
go na ST-u. Inade. vecina usiuznih programa 
u ST modu rade bez vedih problems. Retki su 
program! koji uopite ne rade, kao Tempus i 
Megapaint V3.0. Od programa koje »u radili u 
TT modu izdvajamo Calamus SL, Tehnobox 
Drafter, Retushe profesional, Turbo C V2.0, 
Leonardo i PKS Edit. Vedina navedenih pro- 
grama u ovom modu radi relativno brzo, ma- 
da u nekim sludajevima utisak kvare loSe 
spore sistemske rutine za obradanje ekran- 
skoj memoriji. 



I Prateca oprema 


Uz Atari TT dobijaju se dve diskete i 
uputstvo za koriScenje. Na disketama 
je program za formatiranje hard diska 
i niz programa za demonstraciju gra- 
fidkih i zvudnih raogucnosti radunara. 

Uputstvo za upotrebu je veoma loSe 
- ima samo tridesetak strana i sadrii 
jedino opis novog desktopa. Napisano 
je dturo i nedoradeno, a nedostaju i bit- 
ni tehnidki podaci o interfejsima i nji- 
hovim prikljudcima. Ako su se Atarije- 
vi strudnjaci potrudili oko hardvera no- 
ve madine, red bi bio da uz njega daju i 
pristojnu dokumentaciju. J 




Sto se tide igara. tu stvari stoje lode; skoro 
da ni jedna igra ne radi na TT-u. bez obzira 
na mod. Radili su jedino Test Drive i Leisure 
Suit Lary 2. 


Kupiti ill ne 

NaS utisak je da je Atari TT modna, ali nedo- 
radena madina. Kao da je Atari, pojavom 
Amige 3000, bio primoran da pod hitno izbaci 
madinu sUdnih mogudnosti i za nijansu briu. 
Napravljen je kompromis izmedu jeftinog 16 
MHz dizajna i procesora sa taktom 32 MHz. 
TT ce verovatno dodiveti jod par izmena u 
zajnu hardvera, a skoro si^mo m se pojaviti 
varijanta koja u potpunosti raditi na 32 MHz. 
Kada se na trdidtu pojavi obecanl operativni 
sistem UNIX V/2, Atari TT de postati najjefti- 
nija UNIX madina na trzidtu bazirana na pro- 
cesoru iz familije 68000. 

Za razliku .od Amige 3000 koja nije donela 
niSta revolucionarno, TT donosi mnoge novi- 
ne - narodito u pogledu grafidkih modova koji 
su odabrani tako da pogoduju raznim prime- 
nama kao dto je stono izdavadtvo. MIDI i 
CAD-u. Cena od 4.200 DEM za verziiu sa 4 
Mb je sasvim u skladu sa Atarijevom tilozofi- 
jom "Power without price” ("Mocno, a jefti- 
no"). J 
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Crv u jabuci? 


^ta se dogada sa kompanljom Apple? To Je verovatno jedno od 
najpopularnijlh kompjuterskih pitanja u poslednjih pda decenije. 
Ono ito se dogadalo sa Appleom predstavljalo je najzanlmljlvji 
deo deSavanja na kompjuterskom triiStu. Takode, pojave u 
Appleu uvek su nagoveitavale znadajne trendove na dtavom 
kompjuterskom triiitu. 



tar kompanije je doiazak novog 
^**^*63veka na sam vrh kompanije. 
Novi predsednik Applea je Majk Spindler 
(Mike Spindler) poznat kao predstavnik no- 
vih strujanja unutar firme. To auto m atsk i 
zna£i izvesno udaljavanje sa centra zbivanja 
za Diona Skalija (John Scully) koji je sada 
„saroo~ predsedavajudi odbora kompanije i 
CEO (Chief Executive Officer). Majk Spindler 
zapoieo je godinu kao §ef Appleovog evrop- 
skog dela, ali se brzo pokazaio da ga njegova 
prodomost i inovativnost (odavno je predla- 
gao uvodenje hiper-jeftinih models Macin- 
toshs) predodreduju za zna^ajniju funkciju. 
Izgleda da je odlazak 2an Pol Gasea iz Ap- 
ples bio samo predigra £istke „starijih'' kad- 
rova. Naravno, to jo§ nije poraz Skalijeve 
„tvrde'' linije profesionalizacije firme, ali os- 
tale promene unutar Applea ukazuju na dras- 
ti£nu promenu triiSne orijentacije, marketin- 
ga i , na kraju krajeva, i imidia firme. Odmah 
nakon Spindlerovog dolaska na 6elo firme. 
n^avljeno je jo§ desetak promena na klju£- 
nim pozicijama kompanije. Sve se to dogada 
posle ditavog niza alarmantnih glasina o bu- 
dudoj sudbini Applea. Jedno vreme je 6ak bi- 
lo intenzivnih vesti o tome da japanski Sony 
namerava da kupi Apple, ali ova reorganize* 
cija bi trebalo da signalizira da Appleu takvi 
potezi za sada ne padaju napamet. 

Rasprodaja? 

Nere§eno pitanje za Apple je i organizacija 
prodaje. Cini se da je pn^ajna mrefa sosvim 
neprilagodena prodaji jeftinijih maSina i da 
se na njlh sa mnogo vedim dudcnjem gleda 
unutar regionalnih Appleova nego medu kup>- 
cima. Sa druge strane, sa ili bez spretnosti u 
prodaji, dini se da su novi Macintosh! pravi 
nadin da se nadnu tradicionalno „5iroma£na'' 
trfi§ta, kao §to je istodna Evropa. gde je Ap- 
ple uvek imao kult poklonike, ali cene Mekin- 
to$a... znamo tu pridu zar ne?. Najjeftiniji, 
Macintosh Classic, prodaje se za samo 600 
funti pa se vec sada primecuje da ga velike 
ustanove §irom Britanije i SAD kupuju .,na 
veliko" kao savrSenu zamenu za „radne" ter* 
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minale. Zaista, za 600 funti dobija se radunar 
opremljen AppleTalk mreinim izlazom, iz* 
vanrednog kvaliteta monitora, dok kvalitetni 
terminal! koStaju daleko vi$e (i to bez mogud- 
nosti samostalnog rada). 

Gde su prednosti? 

Oblast u kojoj je Macintosh bez premca je 
DTP. Nedto slidno dogada se i sa multimedija 


pristupom korigde^u radtinara. ali se dini da 
se ta oblast razvija presporo i ima prilidno 
uzak krug korisnika da bi bila take dobra lo- 
komotiva za Macintosh kao Sto je bio DTP, 
Naravno, to isto se prvih par godina tvrdilo i 
za DTP, ali ta nepredvidivost predstavlja zna- 
dajan faktor u dinamidnosti ditavog kompju- 
terskog triiita. 

Takode se primecuje da se primena CD- 
-ROM-a najvi§e praklikuje upravo uz Macin- 
tosh kao i da je najvedi broj CD-ROM-ova 
pravljen iskijudivo sa Mac-om u vidu. Najoz- 
biljniji tr^§ni analitidari smatraju da su CD* 
-ROM-ovi kljudan oblik belezenja velikih ko* 
lidina informaeija u bliskoj buduenosti i to 
daje Macintoshima znadajnu prednost. Moze- 
mo odekivati veci broj CD ur^aja, mnogo vi- 
se CD softvera i znadajnu ulo^ MekintoSa u 
njihovoj upotrebi. Znadajno je primetiti da 
vec danas Apple predstavlja kompaniju koja 
najviSe koristi CD-ROM u svom poslovanju 
(pored ostalog i za snabdevanje svojih dilera 
neophodnim informaeijama), $to je dobar 
znak. Uostalom, samo za poslednja dva mese- 
ca pojavilo se desetak novih CD-ROM ureda- 
ja namenjenih Macintosh radunarima. Kao i 
svi drug! kljudni trendovi zadeti na Macintos- 
hu odekuje se slidna pojava i na triiStu PC- 
-orijentisanog hardvera. 

Claris se vraca kuci? 

Zatvaranje Applea je nagoveSteno i povlade* 
njem Clarisa nazad u krilo matidne kompani* 
je. Snazno nezadovoljstvo unutar Clarisa nije 
spredilo Apple da ga ponovo uzme pod svoje i 
da odmah nagovesti kompletnu reorganizaci- 
ju u garni Clarisovih softverskih paketa. Ana- 
litidari smatraju da bi Claris unutar Applea 
trebalo da ima ulogu prufanja softverske po- 
modi proizvodima za koje ostatak softverkih 
kuca ne podne dovoljno brzo da pravi progra- 
me. To bi spredilo „suve" periode unutar ko- 
jih po izlasku nekog Appleovog kompjutera 
niko ne nudi programe namenjene specifidno 
tom tadunaru. 

Clarisu je namenjena proizvodnja Hyper- 
card-a 2.0, ingenioznog programa koji omo* 
guduje pravljenje ditavh enciklopedija pove* 
zanih podataka unutar kompjutera. Naravno, 
tu su iskrsli izvesni problem!. Apple je svo- 
jevremeno nameravao da HyperCard 2.0 na* 
placuje , iako je verzija 1.0 dobijala uz kom- 
pjutere. Tada je i napravljen dogovor sa Cla- 
risom da Claris ra^ HyperCard. Medutim, 
pod pritiskom triiSta popustio je i pristao da 
se H}^rcard 2.0 ipak dobija uz kompjutere 
ostavivdi Claris u prilidno neprijatnoj pozieiji. 
Danas je taj „nesporazum” izgladen serijom 
koncesija koje je Apple napravio Qarisu. 

Clarisov posao nede bid tefak poSto je 
trfiSte Mekintod programa upravo procvetalo 
u poslednjih pola godine. Pored obilja novih 
programa i aplikaeija pojavile su se dak i no- 
ve verzije programa za koje je decidirano iz- 
javljeno da sigurno nede imati novih verzija 
poito su i bez njih standard!. Dok ovo ditate 






izvesno je da je Claris uradio MacDraw 
a Microsoft verziju 3.0 programa Excel. 

Par godina zakasnjenja 
Najveca enigma unutar firme poslednjih par 
godina jeste taj misteriozni System 7.0 koji je 
najavljen tako davno da su svi i zaboraviU ka- 
da je po prvi put najavljen. System 7.0 je fa- 
mozni Cudotvomi operativni sistem koji 6e, 
navodno, Appleov hardver pomeriti za deset 
koraka ispt^ bilo kojeg PC-ja. „Mozda i ho- 
ce. ali da li ce uop^te postojati PC kada se za- 
ista pojavi System 7.0?". pitaju se neki kom- 
pjuterski novinari. Pojavyivanje Systema 7.0 
je do sada zvaniCno odl^ano deset^ puta 
pod raznoraznim izgovorima od koji je jedini 
objektivan bio kaJUomijski zemljotres kra- 
jem 1989. koji je u potpunosti uniStio labora- 
toriju u kojoj se obavljao klju5ni rad na raz- 
voju tog operativnog sistema. 

Obedanja o tome Ita 6e sve System 7.0 mo- 
di, potpuno blede pred dinjenicom da ga jed- 
nostavno nema. Najnovije pro^oze kaiu da 
ce se pojaviti do ovog leta, Sto bi bio bukvalno 
poslednji das. 

Sudovi nase mladosti 
Jedna od aktivnosti kojima se Apple intenziv- 
no bavio ditav niz godina je serija sudenja i 
sporova sa raznoraznim firmama kao Sto su 
Adobe, Hewlett-Packard, Rank Xerox... i 
mnoge druge, ukljudujudi dak i legendarnu 
firrau Bitlsa, Apple koja je u ditavom nizu 
sporova sa kompjuterskim Appleom. od kojih 
se najnoviji tide najnovijih Macintosha. Izgle- 
da da je nakon duzih razgovora na samom 
podetku rada kompjuterskog Applea sklop- 
Ijen ugovor sa muzidkim Appleom da Diobs. 
Vozniak i kompanija mogu da koriste ime sa- 
mo dok se ne have muzikom. U najnovije Ma- 
cintoshe ugraden je modan muzidki dip koji 
bi i te kako mogao da se koristi za muziku dto 
i.muzidki" Apple smatra krSenjem original- 
nog ugovora. Sudenje je u toku. 

MiSljenje je poznavalaca prilika na kom- 
pjuterskom triiStU da bi Apple, da je uloiio 
energiju i sredstva koja je inade bacao na su- 
denja u briu realizaciju svojih obecanja^, da- 
nas imao daleko vedi udeo na triiStu. Cak i 
neSto pozitivnih efekata koji su postignuti po- 
jedinim strateSkim sudenjima je poniSteno 
dugotrajnim pamidenjima koja od podetka 
nisu vodile nikud. 

Da laser imam ja 

Vlasnici PC-ja oduvek su zavideli Sadici vlasy 
nika Macintosha na laserskim printerima i 
skaneriraa. a ponajviSe na PostScript-u koji 
je omogudavao pravi rad sa laserskim printe- 
rima, neSto sto vecina vlasnika PC-pokreta- 
nih lasera ni danas nema. Naravno Apple ne 
bi bio Apple da nije raskinuo sa firmom Ado- 



be koja je autor PostScript-a i nagovestio da 
ie sa Microsoftom razvijati TrueType stan- 
dard koji bi trebalo da zameni PostScript. To 
kao da je ulilo snagu Adobeu koji je proizveo 
nekoliko sjajnih programa za kontrolu ispisa 
teksta dok je dogovor Applea 1 Microsoft is- 
pao prilidno nejasan. Danas jo$ uvek na Ma- 



Apple’Macintosh'The power lo succeed. 



cintoshima nije zaiivela aktivna zamena za 
PostScript, mada se nekto slidno odekv^e za 
Windows. Ko je tu bolje prodao, Apple ili Mic- 
rosoft. prosudite sami. 

Obrazuj me jeftino 
Apple je jo§ od vremena Apple II radunara 
imao sjajnu poziciju u Skolama. NeSto slidno 
je vredilo i za prve Macove koji su. na osnovu 
sjajne ideje Stivena Diobsa i Majka Marku- 
le. davani obrazovnim ustanovama sa enor- 
mnim popustima tako da nije bilo dkole koja 
nije nabavila bar po nekog Mekicu. Medutim, 
ta vremena su proila. Uvodeojem sve skup- 
Ijih (mada i sve boljih) Macintosha i takvi po- 
pusti nisu bill dovoljni da $kole mogu aktivno 
kupovati onoliko Macintosha koliko im je po- 
trebno pa su u poslednjih nekoliko godina PC 
radunari opasno ugrozili poziciju Applea u 
obrazovanju. Sa pojavom serije .Jeftinijih" 
Macintosha (mada se tu prvenstveno misli na 
Macintosh Classic i Macintosh LC) ponovo se 
povedava interesovanje obrazovnih ustanova 
i kako saznajemo. u V. Britaniji Appleovi pro- 
dajni centri samo od obrazovnih ustanova 
ved imaju toliko narudibi koliko njihove naj- 
avljivane iqwruke ne mogu pokriti sve do le- 
ta. Renesansa obrazovnog Mac-a. Zadto da 


Buducnost i oberanja 
Ukratko, u Appleu se poslednjih nekoliko go- 
dina dogodilo neverovatno puno promena. 
Neke od njih predstavljaju napredak, neke su 
diskutabilne. Zbimo. one ce mozda omoguciti 
kompaniji da ponovo zauzme pozicije koje je 
driao u vreme svog najvedeg uspeha. To de 
omoguciti svima nama, koji iskreno cenimo 
tu firmu i njene proizvode. da odekujemo os- 
tvarenje bar dela sjajnih obedanja koje je Ap- 
ple tokom godina pruzio -i 





1 1 II FEB/91 [af7 KOMPJUTER^ 15 




Ako imate racunar mi vam garantovano mozemo pomoci da 
ga uspesno, maksimalno, ekonomicno i racionalno koristite! 
Ako nemate racunar mi cemo vam pomoci da ga odaberete i 
instalirate optimalnu konfiguraciju. 

U organizaciji DWW Consulting-a i casopisa Svet kompjutera, poceo je sa radom 



Potpuna realizacija projekta po zahtevima korisnika po nacelu 
"Kljuc u ruke" 

DWW CONSULTING i SVET KOMPJUTERA obezbeduju 
korisnicima i potencijalnim interesentima najkompletnije usluge: 

■ Uvodenje i odrzavanje racunara, racunarskih sistema i opreme 

■ Izrada idejnih projekata 

■ Instaliranje sistemskog i aplikativnog software-a 

■ Resavanje problema na vec instaliranoj racunarskoj opremi 

■ Preporuka izbor i nabavka racunarske opreme renomiranih 
svetskih firmi 

■ Uvodenje informatike u svakodnevno poslovanje, pruzanje 
kontinuirane podrske i dalji razvoj 

■ Izrada resenja, servisiranje i odrzavanje racunarske opreme 

■ Ukijucivanje najstrucnijih - kvalitetnih kadrova u skladu sa 
pojedinim projektima i zahtevima korisnika 


poklonite nam poverenje - pozovite nas 
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Qbmputer infomaticki in^enjmn^ 

Ne propustite priliku da ustedite 50% novca i vremena 
Kontakt adresa: 

DWW Consulting telefon: (Oil) 334-604, 335-898 

Bulevar revolucije 46/1 telefax: (Oil) 622-232 

11000 Beograd telex: 12986 DWWCBG 


SVAKI 11. KUPAC po sistemu kljuc u mke, na teritoriji Republike 
Srbije, bice besplatno opremljen na teret racuna DWW Consulting 
u visini 500.000,00 DINARA, koji obuhvataju hardware i software. 
Javno izvlacenje na 3. kanalu TV Beograd uz prisustvo svih 
predstavnika i zainteresovanih firmi 


DA Zainteresovani smo za COMPUTER INFORMATICKI 
INZENJERING 


(Prcduzede - Radnja) 

(fmeiprezime) 


(Adresa) 


(Grad) 

(Telefon) 

(Telefax) 

(Telex) 


Zeleli bismo da: (stavite znak u odgovarajuce kucigte) 

□ nabavimoraiunar □ nabavimo sistem □ proSirimo postojeCi □konsuliacije Oprojekat 
(Radi efikasnije saradnje moiimo vas da odgovorite na sledeCa pilanja) 

Nas racunarski centar je opremljen: 

□ pojedinaCnim raCunaritna □ raCunarskim mreiama □ mainframe sistemima □nemamoERC 

Tip racunara: 

□ IBM PC XT/AT kompaiibilan Dostali 


(Navedile lip, proizvodaCa i godinu nabavke) 


Moiimo vas da Citko popunjen listid isedete i poSaljete na gornju adresu 
Ukoliko ne ^eliie da isecanjem o.?tetile Casopis, listid mo?ete fotokopirati 
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Racunarska Meka 


Odsek za racunarska nauke Stenfordskog univerziteta jedan je 
od najboijih te vrste u SAD, a I u svetu. Zajedno sa isto take 
duvenim MIT-om u Bostonu I ^utim suparnikom, a komSijom, 
Kalifornijiskim univerzttetom u BerkUju, predstavija kolevku 
vedine znadajnih dostignuda u ovoj ob/asti. 


ije tesko odgovoriti Sta je to ito 
ovaj univerzitet 6ini tako znaiaj- 
nun i itio6ium centrom u svetu ra- 
6unarstva. Vrhunsld profesori, iza kojih cno- 
raju stajati vrhunski rezultati u oblasti ko- 
jom se have, jedan su od stubova ovog presti- 
2a. Imena kao ito su Knuth u oblasti algorita- 
ma. Floyd i Gupta u paralelizmu, Feigenba- 
urn i Shortliffe u ve§ta£koj inteligenciji. Hen- 
nesey u arhitekturi mikroprocesora i ra6una- 
ra, UlLman u jezicima i kompajlerima, Golub 
i Keller u numerldkoj analizi i pnmenjenoj 
matematici. kao i mnogi drug) ni§ta manje 
slavni profesori <rf)ezbeduju vrhunsku nasta- 
vu all i neprekidas priliv novih ideja i istraii- 
va£kih projekata koji predstavljaju drug! 
znaiajan Cinilac kvaliteta i uspeha ove Skole. 
Bez kv^tetnih istraiivaCkih programa, od 
kojih je tek mail broj iisto teoretsUh, a vedi- 
na su vide ili manje praktidni, pa i komerci- 
jalni u kasnijoj fazi svoga postojanja, nemo- 
guce je imati ni kvalitetnu nastavu ni zna£a- 
jan nau£ni napredak. Fina interakeija i ba- 
lans izmedu ova dva navedena uslova s jedne 
strane i pailjivog izbora kvalitetnih studena- 
ta i posedovanja izuzetne kompjuterske opre- 
me sa druge straae obezbeduju ne same o£u- 
vanje dostignutog nivo vec i stalno napredo- 
vanje. 

Carstvo Macintosha 
All podimo od kraja, 1j. od ra^unara koji se 
koriste. Radne stanice i Apple-ov Mac su os- 
novno srestvo na kome rade student! i profe- 
sori. Dok ie Macintosh uglavno predviden za 
studente tia dodiplomskim studijama, kao i 
za pbradu tekesta i podataka, dotle se vecina 
struCnijeg rada obavija na Sun 2 i 3, Decstati- 
on 3100 i 5000 i Sparcstation radnim stanica- 
ma. Mainframe raOunari su uglavnom predvi- 
deni za administrativne poslove, a nije teiko 
pronaci ni vide INTELovih Hypercube, rafiu- 
nara za istraiivapja u paralelizmu, kao i TI 
Lispmachines za istra2iv^a u vedtaOkoj in- 
teiigeneiji. Naravno dominiraju Connection 



Machine sa hiljadu paralelnih procesora (dok 
se jod mocniji Masspar, massive parailei 
computer - masivno paralelni kompjuter o6e- 
kuje uskoro), i NEC-ov superkompjuter. Broj 
svih ovih uredaja je impozantan da ne kazem 
nezamisliv za nade prilike, ali se mora pri- 
znati da su i maksimalno iskoridfieni. Ukoliko 
sve to nije dovoljno moguce je koristiti 
CRAY-ove iz Superkompjuterskog centra u 
San Dijegu, koji su povezni u mretu sa Sten- 
fordom. 

Jasno je da su svi raOunari povezani u mre- 
2u na nivou univerziteta i da je sve to poveza- 
nu dire Bitnet mrezom sa celom zemljom. 
Medutim, neuobiiiajeno je to da Macintosh 
radunari nisu povezani u ovu mrezu, poveza- 
ni su samo medusobno. Da li je to rezultat 
probelma sa Apple Talk-om, Ui posledica to- 
ga dto su oni dostupni svima za najopdtiji rad 
ne znam. Svaki student pri dolasku na uni- 
verzitet dobija svoju e-mail adresu i time mu 
je omogucena komunikadja sa celim svetom, 
i to besplatno. Ali mnogo znaCajnije od pukog 
razgovora putem e-maila je to dto se tim is- 
tim putem dalju obavedtenja o predavanjima 
& drugim interesantnim dogadajima na dru- 
feim univerzitetima i istra2iva6kim instituti- 
ma u okolini, kao i kompletna komunikaeija 
sa nadiednom administraeijom. Sto se radnih 
stanica tite one su sve opremljene impozan- 
tnom koliOinom memorije (od 4-8 Mb nada- 
Ije) i vecinom posebnlm grafiCkim kontroleri- 
ma, tako da je rad na njima pravo zadovolj- 
stvo. Uz to figurira i nekoliko Silicom Grap- 
hics radnih stanica, ail na drugim tj. inzenjer- 
skim odsecima. 

Svi raiunari su povezani u klastere prema 
odseku na kome se nalaze a klasterima su do- 
deljena divopisna imena poput Star, Ann, 
Cholesky, Portia (pripada bad odseku za raCu- 
narstvo) i si. Najveca dva klastera imaju po 
stotinak Macintosh radmara i oni su predvi- 
dena za svakodnevni rad studenata. RaCuna- 
ri u njima su svima dostupni i izuzetno je ted-' 
ko dodi do slobodnog mesta 6ak i u sred nodi 
(otvoreni su 24 dasa dnevno). Radne stanlcu 
su uglavnom locirane po odsecima. i dodelje- 
ne profesorima i postdiplomcima na koriSce- 
nje. Retko kad vide od 2 do 3 students koriste 
jednu radnu stanicu. 

Naravno da se Macovi nalaze i u skoro sva- 
kom kabinetu ili radnoj prostoriji, tako da ih 
na celom univerziretu ima vide hiljada ne ra- 
dunajudi one u vlasnidtvu studenata. A taj 
broj nikako ne treba zanemariti obzirom da 
se radunari i originalni softver mogu kupiti 
preko univerzitetske biblloteke sa studen- 
tskim popustom vecim od 60%. Nije lako po- 
verovati da Apple poznat po svojoj skupodi 
ovako nedto dozvoljava, ali eto i to se dogada. 
Terminaia koji su priktjuCeni na mredu i sa 
kojih se mode ulogovati na radunar koji se de- 
Kt, ima skoro na svakom koraku, a toliko jod 
uskladidtenih, preostalih i nekih ranijih vre- 
mena, da prakti^no svako mode da dobije po 
jedan da nosi u svoju sobu. A tamo, naravno, 
ve6 postoji sproveden prikljudak. Kada je u 
pitanju rad na samom odseku za radunarstvo 
onda jedno od najinteresantnijih mesta po- 
staje klaster sa 62 SPARCstation (radne sta- 




nice sa SPARC RISC procesorima), na koji- 
ma se najCedde radi iz operativnih sistema, 
konkurentnog programiranja i kompajlera. 

Pomalo u nesrazmeri sa ovom silesijom 
hardvera, pogotovu nama jugoslovenima, de- 
luje naizgled siromadan izbor instaliranog 
softvera. Na Macintoshima se nalazi uglav- 
nom MS Word, kompajieri za C, C+ + i Pas- 
cal, programi za komunikaeiju u mreCi, i raz- 
norazni simulatori. Ovo poslednje je zato dto 
se veliki deo domadiha zadataka zadaje tako 
da se i^ravlja, doraduje Ui analizira postoje- 
ci kod, ili posebno na SPARC radnim stanica- 
ma simnuUraju simultani procesi 1 operativni 
sistemi. Na ov^ nadin izbegnut je problem 
deljer^a domadih zadataka, oni se uglavnom 
instaliraju u odgovarajuci folder na nekom 
od klastera. Naravno da se ovaj metod rada 
primenjuje i na drugim odescima, pogotovu 
inienjerskim. 

Radne stanice skoro iskljudivo rade pod 
UNIX operativnim sistemom. Obzirom da 
Amerikanci nisu Ijubitelji prompta, onda je i 
X Windows neizbeini pratUac ovih radunara. 
Isto tako jasno je da na univerzitetu na kome 
predaje ^nald Knuth nidta drugo do njego- 
vog famoznog TeX-a ne mode bid kori§ceno 
za obradu teksta. Ostatak softvera varira od 
odseka do odseka, a na radunarskom su na- 
ravno posebni interesantni kompajieri i sof- 
ter za numeridka izradunavanja, a tu pred- 
njad MATHLab i Mathematica. Sve u svemu 
mora se ponoviti da za na$e pojmove i naSe 
(na sredu sve manje) divlje tr2i§te softvera 
ima zadudujude malo. Ali koristi se upravo 
on^ koji je potreban i dovoljan, a nlko nije 
toliko bogat da baca pare na ono §to nije ne- 
ophodno, pogotovu $to se svaki primerak spe- 
cijalizovanog softvera za radne stanice ceni 
desetinama hiljada dolara. 

Na falost PC radunari su praktidno nepos- 
tojeca stvar. Ima ih u tr^ovima na nekim in- 
ienjerskim odsecima, i kod inficiranih kao 
§to je pisac ovih redova. §to nije ni dudno ob- 
zirom odakle dolazi. U Americi je PC poslovni 
radunar i tu nema pomodi. A u kranjoj liniji 
tako je i zamiSljen i realizovan, pa nam niko 
nije kriv 4to je kod nas prihvacen kao stan- 
dard. A moj lidni utisak posle dosta rada na 
toj sili hardvera je da, u krajnjoj liniji, i ni- 
smo nadinili pogreSan izbor. balansirajudi iz- 
medu performansi, dalekoistodnih cena i kva- 
liteta. 

„Otka6eno" je lepo 
Radunarski odsek Stenfordskog univerziteta 
oduvek je bio poznat po avangardnosU svojifa 
istraiivanja, a trudi se da tu svoju reputaeiju 
zadrii i danas, iako se naizgled niita senzaci- 
onalno trenutno ne dogada. Ono kto je domi- 
nanto u svakom pogledu je paralelizam. Is- 
traiivanja u ovoj oblasti daleko je najviSe i to 
sa svih aspekata. Kako u pogledu arhltekture 
radunara, tako i u pogledu adaptaeije opera- 
tivnih sistema, optimizaeije kompajlera i op- 
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timizacije u kompljlerima obzirom na para- 
lelnu arhitekturu. i propratnog sotvera. Ovo 
poslednje je posebno izraieno u numeriCkoj 
analizi gde se skoro iskljuCivo radi na parale- 
lizaciji metoda reiava^a problema sa jedne i 
proceni i minimalizaciji greSke u toku prora- 
iunavanja sa dnige strane. 

Pored toga RISC arhitektura definitivno is* 
tiskuje CISC procesore i da tu nekih kompro- 
misa nebe biti, obzirom da su skoro sva istra- 
iivaitja u ovoj oblast! okrenuta RISC-u. Ill je 
to moida utisak koji istavlja prisustvo i veli- 
ka specifiCna teiina Johna Henneseya koji je 
osnivai MIPS projekta i .pOtac" istoimenog 
procesora koji se sa SPARC-om bori za ovp 
trti^te. Druga znafiajna oblast u arhitekturi 
mikroprocesora kojoj se posvecuje velika 
painja je pipelining (instrukcijisko preplita- 
nje), kao i memorijiska hijerarhija tj. unapre- 
denje sistema keSiranja. 

Izgleda da veita£ka inteligencija u klasi£- 
nom zna£enju te re£i pomalo gubi pozicije u 
biei sa neuroraCunarstvom, Hi bolje reCeno 6i- 
ni se da neurokompjuteri pretstavljaju novu 
igraiku za stwCnjake u AI. U svakom stufia* 
ju, i pored ogromnog ugleda koji ova oblast 
na Stenfordu s pravom uiiva (uostalom ako 
mislite da je nemogu6e dobiti nobelovu na- 
gradu za rad u ratunarstvu varate se, dobio 
ju se E.Shortliffe iz medicine bas sa Stenfor- 
da za ekspertni sistem za medicinsku dijag* 
nostiku), Cini se da ova oblst posle drugog bu- 
ma koji je doiiveia sredinom i drugom ^lovi- 
nom osamdesetih. zauzima nesto realnije po- 
zicije, sa manjim o6ekivanjima. ali jo$ uvek 
za ogromnim mogucnostima za dalji rad. Ovo 
posebno vazi za ekspertne sisteme. 

Te^ko je na jednom tako iivom mestu kao 
Sto je ovo detaijnije se udubljivati u svako od 
istrazivanja koja se tu vode. Ipak vredi jos 
pomenuti da objektno-orijentisano programi- 
ranje pretstavlja nesumnjivo trenutno najak- 
tuelniji pravac u razvoju programskih jezika, 


s tim da joS nije doiiveio svoj vrhimac. Inte- 
resantno bi bilo 5uti £ta o tome misli 6uveni 
Dijkstra sa TeksaSkog univerziteta u Austi- 
nu, veliki mag struktuiranog programiranja. 
A kao kompromis u ovom trenutku siu£i 
C-t- -I- kojim se uglavnom programira uz ne- 
§to malo PASCALp-a i FORTRANA na inze- 
njerskim odsecima. Isto tako i koncept objek* 
tno-orijentisanib programa tek sada dobija 
svoj puni smisao, a posebno integracija u vi- 
Sekorisni6kim i paralelnlm sistemima. 

A Sta misli o buducnosti raiiunara mocni 
Bil Gejts, osnivaC i vlasnik joS mocnijeg Mic- 
rosofta? Po njegovim refiima sa predavanja 
„Ra6unarstvo pod vrhovima prstiju" koje je 
odriao na ovom univerzitetu razvoj softvera 
vidi u tri pravca; multimedija, sve raSirenlje i 
jeftinije mreie sa sve vi§e korisnike i intui- 
tivno lak za koriSceiye objektno-orijentisani 
softver. Naravno krajnji rezultat bice integra- 
cija ova tri pravca. U tom smislu najavio je 
novi Windows 4 koji ce podriavati prepozna- 
vanje rukopisa na 5emu su u Microsoftu oz- 
biljno radi, kao i rad u mreii. Ostaje da se vi- 
di §ta lie od ovoga biti. ali je jasno da Bil Gej- 
ts i njegova firma nameravaju da Windows 
nametnu kao standrad u svetu PC-a. Zanim* 
Ijivo je da multimedija nije ba§ preterano ek- 
sploatisana tema na Stenfordu, za razliku od 
MIT gde Marvin Minski vodi laboratoriju za 
multimedije, 

Medu zenkim svetom na ra6unarskom od- 
seku na Stenfordu posebno je boino odjeknu- 
la vest da se slavni i prebogati Steve Jobs, 
vlasnik Appie-a, koji je slovio za jednu od 
najprivlaCnijih parija oienio. I to kime? Su- 
pamicom, studentkinjom sa biznis skole na 
Stenfordu koja je sa njim radila intervju za 
univerzitetski list. Molim da mi se na£in in* 
terpretacije ove vesti ne uzme za muSki £ovi- 
nizam, opis je veran. 


Izlazak iz caure univerziteta... 
Radunara ima bukvalno na svakom koraku u 
Americi. a posebno u Kalifomiji. Apsolutno 
je nezamislivo raditi bilo §ta bez ra^unara. To 
naravno ima i svoje dobre i lo§e strane, ali to 
nije tema ovog napisa. Ono Sto jeste intere* 
santno je prava poplava kompjuterskih firmi 
koje se have ra6unarstvom, kao i pratebeg 
aparata u vidu bezbrojnih varijanti softvera 
koji rade jedan te isti posao, prated literatu- 
re i Casopisa. U skladu sa tim i cena opreme i 
usluga je za na§e pojmove nezamislivo niska, 
tako da se PC raCunari od manjih firmi mogu 
kupib upola cene koju mi ^acamo, obieno u 
Nema6koj i to za dalekoisto£ne ra^unare. 
Ovo je daleko najeftinije trfiite i u Americi. 
Raiunarska prosvedenost je zaista velika ali 
je i razumljiva u poplavi Informacija kojom 
su zapljusnuti svi koji se iole zanimaju za ovu 
oblast. 

Poredenje sa nama je neizbeino. Ns falost, 
izgleda da je MarSal Mekluan u svom kon* 
ceptu globalnog InformeKionog sela potpuno 
zaboravio da ce joi negde postojati zaseoci, 
kao §to je Sto smo to mi i gde 6e informadje 
stizati SB zakaSnjenjem. Ostavijajuci na stra- 
nu materijalni momenat. iako je to skoro ne* 
BBOguie. informactje su ono §to nas sve vise 
udaljava od sveta. A za to se mora priznati da 
snosimo i sami dobar deo knvice. Uzimajuci 
za primer Casopis koji upravo drtite u ruka- 
ma, stoji tvrdnja da je bolji od velike vetine 
ameriCkih, sliihiog o^teg tipa. Relenja koja 
moramo da nademo da bi nadomestili hroni- 
6an nedostatak ra^unarskih resursa daju 
nam komparativnu prednost u kvalitetu i efi- 
kasnosti kori^nja onoga 6ime raspoiazemo. 
bar kad su raCunari u pitanju. Medutim traj* 
ni nedostatak sve^ih informacija. ali i rtove 
opreme, preti da nas potpuno odvDji od raevi- 
jenog sveta koji u stvaii i nije tako daleko od 
nas kao Sto nam se ponekad £ini. J 
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' AGIC COMPUTER 
SYSTEM 


Go for the magic of speed 

The MG computer series is a high performance system, that is functionally compatible u>llh the IBM 
AT and with the MS-DOS V3.3/V4.0, OS/2 Vi. I and SCO XETilX V2.3. anix system V/3B6. Novell 
SFT2.I5. Nooelt 386 Auto CAD V2.6...elc. 



MIG 486E/33 EISA 

• IMTEl 80486-33 MHZ CPU 

• SUPPORT CACHE MEMORY 
64KB/128K8/266KB 

• CPU BU1LT-IM ENHANCE 80387, 

WEITEK 4167 SOCKET 

« 16PCS SIMM SOCKET SUPPORT 1-64KB 


MIC 386/33-64K 

• 80386-33 CPU W/64KB CACHE RAM 

• MAIN BOARD W/8PCS SIMM 
SOCKETS 

• WTL3167-33 OR 80387-33 SOCKET 

• CHIPSET 85C310/320a30 


MIC 486/2SC CPU BOARD (A) 
MIC 386/2SC CPU BOARD (B) 


OPTIONAL MODEL: 

MIC 386/33CH-C CPU BOARD (C) 
AND 2SCH C CUP BOARD (D) 



MIC 386-25/33 COMPUTER SYSTEM MIG 286/t6C WORKSTATION 

COMPUTER 

MACROTEK INTERNATIONAL CORP 

1FL., N0.53, LANE 228. SEC- 5. NANKING E. ROAD TAIPEI TAIVYAN H.O.C. 
Hall:^ 886-2-7S68260-2 TELEX: 27183 MAC RO TEK FAX: 8^2-7007436 



MIG 486E/33 EISA COMPUTER 
SYSTEM 

MIG 486/25C-33C COMPUTER 
SYSTEM 
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CARDEM d.o.o. 

Na Produ 38 

62391 Prevalje 

Slovenija 

Tel. 0602/31-338 

Fax. 0602/31-338, 31-288 


Disirlbucija onginalnog softvera ameridke firme LIFEBOAT - 
PROGRAMMER'S PARADISE po najniiim cenatna! 

Samo nekoUko pakcta « n>i« ponude od preko 1000 nasKivB 


BORLAND 
Eurska Tl)s Solver 
Paradox 3 5 
Paradox Er>gin8 
Paradox Network 
Paradox 386 
Quallro 
Ouattro Pro 
ReftexZO. 

SideKick 
SideKIck Plus 
Sprirrt 
SuperKey . 

Turbo Basic 
T Oabugger & Tools 

"Turbo C + 

Turbo C + + Prof 
Turbo PascalSO 
T Pascal 6.0 Prof .. 

T Pascal 6.0 Oevei Lib 
Turbo Prolog 2 0 
Turbo Prolog Toolbox 
Turbo Liflhiniog 

MICROSOFT 
US Basic 7 1 
US Basic Prof DevW 
US Chart 

usceo 

MS COBOL 4.0 
US Excel 
MS FORTRAN 50 
MS Macro Assembler 
MS Pascal 
MS Progact 
MS Quick Basic 4 5 
MS Quick C 2.5 
US Windows 3 0 
US Windows 386 
MS Windows Oevel. Kit 
MS Word 5 0 
MS WinWord 1 1 
MS Works 

CAO 

AutoCAD 1 1 0 
Autodesk Animator 

Auto Sketcn 
OesigrtCAD 
Design CAD 3-0 
Drafix CAD Ultra 
Orallx CAO 386 Ext 
Generic CADD Level 1 
Generic CAOO Level 3 

BAZE POOATAKA 

Clarion Personal Osv 
Clarion Prof Dev 
OataEase . 
dBASE III PLUS 
dBASE IV 
dBASE IV Davelop 
dbMANV 

dbMAN V Multiuser 
DBXL 

Informix 4QL 
Informix SOL 


242 

121 

125 


180 

301 

503 

180 

121 

125 


. 576 


548 

1043 

567 

177 


173 

225 

S7S 

467 

585 

150 


4499 


BSS 

171 


63 

323 


233 

809 

971 


747 

881 

1521 

477 


Magic PC 
NPUR 
Opus One 
Q5A 
RSASE 

R BASE Compiler 
Superbase 4 
VP-info 
Clipper 6.0 
Clipper Summer 87 
db Fast Plus 
Force 

•FoxBASE Plus 
Fodi Pro 
From Runner 
Quieltsaver 

Genifer .... ... 

Quickcodefll Plus . . 

RSR Code 
SottCode 
Sycero 

ui Developer's Rel 
Ul 2 Touch 5 Go 
CkpNst. 

Ckppower 
Ckpx 
dC1lp20 
FUNCKy Library 
ProCllp 

dANALYST Clipper 
dANALYSr dBASE 111 + 
dANALYST dBASE IV 
dANALYST FoxBASE Plus 
dBFind 
dBPower 

dB Prof Oevel Lib 
Tom Rettig's Lib ... 

OTP 

Adobe Illustrator 

Finesse 
GEU/3 OTP 
PageMaker 4.0 
Publish It! . . 
Springboard Publisher . 
Venture Pubi 3.0. . 
Ventura Prof Ext 
Ventura Network Serv 
XyWrIta III Plus 
Freedom of Press . . 

Go Script . . . 

Go Script Plus . . 
inSst . 

InSet Plus . 

Prinuplot 2.0 

QRAFIKA 

Corel Drew' 

Dr. HALO III 

Draw Perfect 

Freelance Plus . 

Graph Writer II 

Grasp 

Harvard Graphica 
HiJaak Plus . . . . 
Ulcregrafx Dasignar . 

PC Paintbrush Plus 



610 

211 

211 


Publisher's Paintbrush . 279 

Publ.TypeFoundry. , ,,, 536 

FInnaly' XGRAF 197 

PCX Prog. Toolkit . . 315 


JEZICI 

APbtfLUS 

387 BASIC 

Bismarc Quick Basic 

LPI Basic 

NKR Baste 

PowarBastc 

True Basle 

Aztec C86-P Prof 

C86PLUS 

HighC 

High C 386/486 
Lattice C 6.0 ... 

Lattice C 286 . . . 

Lattice C 386 
NOP-C 386 ... 

NOP-C 386SX . 

NDP-C 486 
Top Speed C 
Top Speed C Extended 
WatoomC 8.0 Prof. . . 

Watcom 0/386 Prof 
Zortech C . ... 
ZorischC + + Prof 
Zortech C + + Compiler 
LPI-COBOL 
RM/C060L85 
80386 UR/Forth 
GIGA Forth 
Lahey F77 ... 

NDP Fortran 386 . . 

NOP Fortran 486 . ... 

SVS Fortran 77/386 , 
Watcom Fortran 77 8.0 . . . 
Le.LISP , 



TopSpeed Pas 
Arity Prolog C , 
Cogent Prolog . . , 
SmBlltalk-80/386 . 


OPERATIVNI 8ISTEMI 

Cone. DOS 386 305 

DESQvlew386SQEMU... 305 

PCMOS386 323 

SCO 386 XENIX Sys. V . . .. 2286 

Wendin DOS .197 


PROJEKTNO PLANIRANJE 


Harvard Total P. Man ... . 791 

Superproject Plus . 459 

Time Line 4.0. . 837 


TABELARNE KALKULACUE 
Framework lU . 655 

LOTUS 1-2-322 593 

LOTUS 1-2-3 3 0 719 

LuckJ3-0 179 

PlanPerfect 5 0 357 

Smart System 31 959 

Super Cato 5 575 

Symphony 20 Plus 791 


TEK3T PROCEBORI 

Ami 233 

Display wme IV 575 

QrammatikIV 99 

Manuscript 575 

Multimate Adv II 539 

Office Writer 60 580 

Professional wme 261 

SsmnaWordIV . . 569 

ToUl Word 515 

Volkewriter4 197 

WordPerfect 5 1 ,495 

WordParteci Executive . 287 

WordPerfect Library 126 

WordPerfect Office 521 

Wordstar 2000 PK» 578 

Wordstar 6 0 557 

UTILITIES 

Norton Adv 5 0 153 

Norton Commander3.0 179 

PCTOOLS60 161 

MACE 1990 189 

Blast II .431 

Brooklyn Bridge . 179 

Carbon Copy Pius . 233 

Lapllnk III . 179 

Mirror III 125 

ProcommPius 114 

Copy II PC . ... 63 

Fasiback Plus 2 1 .... 21S 

1 DIR Plus 107 

Q-OOS II .69 

SpaadStor . . ... 161 

Magelian2.0 179 

Viools 72 

CTree Pro Gold , 137 

Disk Optimizer 4.05 114 


OSTALI SOFTVER 
UNIX. XENIX. NOVELL. 

Progrsml za XENIX/UNIX 
Mreini softver, komunlkadje 
OS/2 I epllkacifs 
Spacljaini programi 
Programi za SUN radne stanice. 
Programi za Macintosh 

HAROVER 

PC rafiunarl i oprema. 

Stampail. mre2a 

Profeslonalna radna stanica SUN.. 

SUN kompatibline radne stanice SOL- 
BOURNE 

Oprema za SUN l SOLBOURNE 


ZOVITE, TRAZITE KATALOG! 

Cene su nialoprodajne, bez poreza na promet. Date su u AMERICKIM 
DOLARI^A. Plabanje u dinarskoj prottwrednostl po srednjem kursu. 
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Novosti u trecem 
prozom 



Pojava programa Windows 3.0 veliki Je hit na kompjuterskom 
triiStu / snaian podstrek poziciji PC-kompatibUaca. $ve 
kompanije koje se have pravijenjem i izdavanjem kompjuterskih 
programa vaoma su brzo reagovaie i tako se ve6 za prvih 
nekoliko nedeija nakon pojave Windows-a 3.0 na triiitu 
pofavUo nekoliko zanimijivih programa namenjenih tom 
programskom okruienju. izdavadka pomama se nastaviia, pa se 
tako svake nedeije pojavijuje na desetine Windows programa. 


■I llUi n^'zanimljivijih za grupno pred- 
ImimH stavljanje. ubedeni da je Windows 
okruzenje i kod domcuiih korisnika kompjute- 
ra veliki hit. 

PoSto je Windows zamiSljen kao Siroka ba- 
za za povezivanje aplikacija koje koristite, ni- 
je nimalo £udno Sto se unutar njega velika 
painja posvecuje i povezivanju sa drugim ra- 
fiunarima. Najveiija ponuda programa sadrzi 
6&k fetiri potpuno sveia paketa za komunici- 
ranje: Talking Windows, Crosstalk, Win- 
Gomm 1 Windows Terminal. Ono §to ih sve 
karakteri§e jeste lakoca rukovanja Sto nije 
oduvek bio slu6aj sa programima za komuni- 
ciranje. Od ova £etiri programs odska6e Win- 
comm (po ceni od samo ISO dolara), komuni- 
kacioni program. 

Novost na Windows trtiStu je i Win Con- 
nect. To je u stvari specijalna Windows-verzi- 
ja poznatog programa LapLink (dobio je ovo- 
godiinju nagradu easopisa Personal Compu- 
ter World kao najboiji korisnidki program). 
Sluzi za brzo prebacivanje podataka iz lapto- 
pa u stoni ra£unar i obmuto, a sadrii i izuzet- 
no korisnu opciju koja omogucava pristup ne- 
kom udaljenom hard disku drugog raOunara 
kao da se on nalazi unutar sistema. 


Windows-orijentisane baze podataka ima- 
ju mnogo vise grafiCkih mogucnosti nego os- 
t^e baze, pa je zato sasvim normalno §to su 
se za jednu od najpoznatijih takvih baza. Su- 
perbase 4, pojavile Sak dve alatke za crtanje: 
ChartBuilder i GraphicsServ’er. 

Jedna od novosti u svetu Windows-softvera 
jeste novi Dynamic Data Exchange (DDE) 
standard, koji ce omoguciti brzu i jednostav- 
niju razmenu podataka unutar Windows ok- 
ruienja. Za sada je taj novi DDE (po imenu 
ECDA - Embedded Compound Document Ar- 
chitecture) implementiran samo u Microsof- 
tovom programu Power Point, ali se uskoro 
otekuje njegova masovna primena u najnovi- 
joj pn^ukciji najpoznatijih softverskih kuca. 

Za one koji razvijaju programe namenjene 
Windows okruienju prUi6no je zna£ajno pita- 
nje podrike pri izgradnji grafiiikog korisai£- 
kog interfejsa koji ce raditi pod Windows- 
-om. Za to je razvijen specijalni paket alatki 
sa £udnim imenom CASE:W. CASE:W je sof- 
tverski alat za generisanje C programa koji 
6iDe osnovu gr^iCkog korisni£kog interfejsa 
za neki program. Paket nije jeftin, koita £ita- 
vih 780 funti, ali je namenjen profesionalnim 
programerima kojima zna6ajno Stedi vreme i 



trud pri uklapanju njihovog programa u Wi- 
ndows okruienje 

Neito sli^o radi ■ program Windows Ma- 
ker ali je neito jeftiniji - 680 funti. 

Suika se o ukljudivanju Adobe-ovog pro- 
grama ATM (Adobe Type Manager) u novu 
verziju Windows-a sa oznakom 3.1, koJa bi 
moida mogla da se pojavi do polovine ova go- 
dine. ATM je veliki hit ove sezone jer omogu- 
cava upotrebu Post Script fontova vlasaici- 
ma. pr^tiino. bilo kog printera, pa tako mo- 
zete imati Post Script kontrolu ispisa teksta 
£ak i ako ste korisnik najjeftinijeg devetopin- 
ca na svetu. 

Zanimljivo je da je paket od dve igre koji je 
standardno „upakovan" u paket Windows 3.0, 
a koji se sastoji samo od dobrog starog rever- 
sija i kompjuterske verzije pasijansa pod 
imenom .Solitaire" doiiveo veliku popular- 
nost kod korisnika Windows-a 3.0. Popujar- 
nost je tolika da se ved organizuju takmide- 
nja u pasijansu. Inspirisan time. Microsoft je 
napravio paket igara koji se moie koristiti uz 
Windows 3.0, predstavljen proilog meseca - 
Windows Entertainment Pack. Paket sadrzi 
varijantu Tetrisa, Tic-Tactics, Taipei (u boji). 
Mine Sweeper, dve verzije pasijansa pod 
imenima Cruel i Golf i joS poneke igrice. 
mnogo viSe detalja o ovom paketu mo^te 
proditati u sekciji .,Svet igara" naSeg sledeceg 
broja. U svakom sludaju, igre su zarazne, i po 
ceni od 35 dolara za ditav paket veoma isplati- 
ve. Saznajemo da Microsoft ima u planu i da- 
Ije forsiranje ovog triiSta, a SuSka se dak 1 o 
verziji Flight Simulatora za Windows! 

Osim ovog paketa, Microsoft je na triple 
izbaeio i paket namenjen udenju rada sa Wi- 
ndows programom. Ovaj paket koSta 60 doia- 
ra i sastoji se od tri dela, uputstva za rad za 
Windows-om, prirudnik za reSavanje proble- 
ma i deo koji savetuje kako raditi bolje i pro- 
duktivnije sa Windows-om. S obzirom da je 
Windows u vedini sludajeva i namenjen Ijudi- 
ma koji nisu imali preteranih iskustava u ra- 
du sa radunarom ovakav paket moie samo da 
pomogne pri upoznavanju ovog sistema. 


Ukratko. programa za Windows je sve viSe. 
i praktidno nema programske oblasti u kojoj 
se nisu pojavili. To je snawa prodrSka koris- 
nicima Windows-a koji, po nekim procena- 
ma, vec zahvataju 35 odsto broja vlasnika 
PC-jau Evropi. j 

Bnnko OAKOViC 
Jtlens RUPNtK 
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■EUROBITOVE PREDNOSTI 

Visoki kvalitet, konkurentne cene 
i mnoge dodatne povoljnosti 


I EUROBIT PS 200 

Osn 3 vnapto£aAT 28 &' 12 MHz - 1 Mb RAM toemonje 
Tvi<lidiskCHD)«)M> 

Didcetoa leduuca (FD) 527 1.2 Mb 
Oupli kooi 2 HD 2 FD kontnlec 
102 d!rkeATiastsaYUeetom 
Hercules 9^ R HGC 720 X 348 
Mmoluctr. DOOM 14* (Dal) 
2xRS-232(aer.)->-lxCeniionics - (paial.} pnldiuiak 
Mmi baby kudjie t ureSat m k 
Utaaturs i | 


I COM ZZJtOOM DOMRA 



CUROBIT PS 350 


I EUROBIT PS 300 

OBOcivnaploiaAT28(^16MHz - ! MbRAM neinon)e 

Tvididislc{HD)40Mb 

Dui^tna leduiKa (FD) 52S' 1.2 Mb 

Oupb tom 2 HD 2 FD koiuioler 

102 duke AT last sa YU seum 

Heiculesgial k HOC 720 x 348 

Monohnxn. iiwmlor t4'(flal) 

2xRS-232 (serH 1 xCennonis - (paial] pid:^i>iak 
Mmi baby to69e i utedaj za napyaqe 
liOeratura i yxnudad 

CDM 24.900,00 MNARA 


. 1 Mb RAM memoifle 

Tvrdi disk (HD) 4oVilb 
Dtdcema jeduiica (FD) S2S* 1.2 Mb 
Di^kcm 2HD+2FDtontio!et 
102 duke AT a YU setocn 
Hercules 9al k HOC 720 X 346 
Monctom montto 14* (Sal) 

2 X RS-232 (sei.) + 1 X Centronics - (para! ) sflkiiuiak 
Mini baby kudziie i uredai a 
Literatuia i pnntoua 

CZNA ZIJtMjOO DDHRA 


EUROBIT PS 450 


Pouzdanoat opreme 


Kratki rokovi isporuke 


Tiaiite viSe in&)nnacija 


Osnovna plofia AT 38&20 MHz - 2 Mb RAM memonie 

Tvrdi disk (HD) 40 Mb 

Distetna leduiica (FD) 5, 25* 1,2 Mb 

Dupb tom. 2HD-f2 FD kontrolei 

102 duke AT last sa YU selom 

Hercules graf k HOC 720 x 348 

Monohiom momtoc 14* (Oat) 

2 X RS-232 (set.) + 1 X CentioQKs - (paiaL) pnkljuiak 
Mini baby ku6^e i utedaj za napa|an)e 
Uteiatura i pnnidnia 

CERA 30JOO,00 ODMRA 


DODATNE POGODNOSTI: * opreme na kudu 

■ ugradnia dodatne opreme 

■ u gaiantnoin loku nuduno STAND BY leibm odiiavania sa 
odzivom od 8 do 24 daspva 

I po isteku garancye preuamamo sennsuaiye 

■ mogudnost kasmje dogradnie sisiema 


P9I ■: ' 

I; 


Racunalniska oprema • Razvoj - Svetovanje 


65270 Ajdovidina - Goriika c. 2Sc - Tel. 065 62 455, 62 477 - Fax.: 066 62 733 


I 


MOZETE IZABRATI 1: 


sastavlianje tadunarske opreme, ptema vatim potiebama 
svu dodatnu opremu (memoniu. did3)ve vedih kapaciieia 
1 brzuie, iMtetne ledinice. smineie. kopiocesoie. mdeve 
emulacQske kaittce, opremu a mieie, ltd) 
ongmal IBM P&2 sisteme 
UNISYS sisteme 
VAXE i MICROVAXE 
A Stampede iz na4e bogaie ponude 
progiamsku opremu 
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PROFESSIONAL WRITE 2.2- 

Procesor za 
procesore 

Novi produkt SPC (Software Publishing 
Corporation) iiSava vas dlleme: koji je tekst 
procesor na/praktIdnIJI? I, reiava problems 
koje nl mnogo poznatiji program! za obradu 
teksta do sada nisu, III bar nlsu tako uspeSno, 
reSlli. Naiuzbudljiviji novltet zove se - 
engleska gramatika! 


ma svojevrsne ironi- 
je u tome §to danas, 
na samom kraju XX 
veka, u nasem podneblju ima. £i- 
ni se. procentualno manje pis- 
menib Ijudi nego $to ih je bilo u 
vreme kada je Vuk Karadzid za- 
poieo svoju lingvistifku refor- 
mu (pismo, gramatika), zeleci da 
pisani oblik komunikacije medu 
ljudicna uiini jednostavnijim i. 
prema tome, dostupnijim obiC- 
nim smrtnicima. Naravno. pod 
pretpostavkom da se u pismene 
[jude, u modernom smislu re6i, 
ra£unaju samo oni koji su u sta- 
nju da se bez te$ko6a koriste 
kompjuterom i r>ekim od progra- 
ma za obradu teksta. 

Dodatni paradoks je u tome 
£to se i mnogi domadi kompju- 
terski eksperti, koliko znam, ne 
snalaze ba§ najbolje u brojnim 
finesama sve slo^enijih progra- 
ma za obradu teksta. iako na 
hard diskovima svojih radunaia 
obidno drie gomile ovakvih pro- 
grama. Razlog je. verovatno. u 
tome Sto se. bar ovde kod nas. 


oni kojima je posao da pi§u i ba- 
rataju tekstovima (pisci, novina- 
ri, pravnici...) joS nerado i nedo- 
voljno sluie kompjuterom. A, 
oni za koje u kompjuterskoj teh- 
Qologiji nema nikakvih tajni ret- 
ko su u prilici da pi$u dlanke ill 
knjige, joi rede da operiiu i ma- 
nipuli§u dugim tekstovima... 
Sto, opet. deluje kao svojevrstan 
apsurd ako se zna da, sudeci 
prema rezultatima brojnih istra- 
iivaiya u Americi i drugim viso- 
ko kompjuterizovanim zemlja- 
ma. PC radunari danas pre sve- 
ga sluze za - obradu tekstova! 

Sedan nivo (kompjuterske) 
pismenosti je, po svemu sudedi, 
osnovni razlog §to tipidan doma- 
di korisnik tekst procesora pre 
svega ne ume da odabere pro- 
gram koji de odgovarati njego- 
vim potrebama. Tako je kod nas 
i dalje najviSe onih ,.kompjuteri- 
zovanih pisaca” koji se sluze ne- 
kim starim verzijama Wor- 
dStar-a. koji za pisanje standar- 
dnih tekstova koriste neke spe- 
cijalizovane programe kao Ito 




su ChiWriter ltd. Hi, onih koji se, 
istina, koriste novijim verzija- 
ma MS Word-a Ui WordPerfec- 
t-a i dru^h slidnih mocnih pro- 
grams, ali zato nisu u stai^'u da 
upotrebe vedinu opcija koje nu- 
de ovakve alatke za pisanje. 

Pre neki dan me je jedan ug- 
ledni beogradski novinar. jedan 
od onih retkih koji se u pisanju 
ved godinama sluii kompjute- 
rom (pri tome koristi jednu pre- 
potopsku verziju .MultiMate”), 
zamolio da mu pokazem kako 
da svoj fajl - snimi na disketu! 

Skok u visoko drustt'o 
Za one malobrojne pismene. po- 
znavaoce i poklonike tekst pro- 
cesora, koji su svesni druge 
vrste problems - da i najbolji 
program! ovog tipa nisu bez spe- 
cifidnih mana i zadkoijica -x do- 
bra vest; novi, znadajan, prbiz- 
vod na triiitu. Software Publis- 
hing Corporation (SPC). Cije su 

dosadaSnje verzije progama 
(PFS: Write i PFS: First Choice) 
slovile kao sasvim osrednje, od- 
ludila se na skok u - visoko dru- 
Stvo! Ambicioznom marketin- 
Skom kampanjom, uodi Boiica i 
Nove godine, na evropskom 
triiStu lansiran je novitet pod 
nazivom ..Professional Write" 
2.2 (radikalno pobolj§ana i inovi- 
rana verzija postojeceg progra- 
ms), proizvod ZEUSta vredan pai- 
nje, pre svega, zato $to pru2a go- 
tovo sve one mogudnosti kao i 


vedina najpoznatijih i najras- 
prostranjenijih savremenih pro- 
gramf za obradu teksta. samo 
^ to dini - daleko jednostavni- 
je, pa je utoliko i jednostavnijl 
za rukovanje. A, sem toga, nudi i 
neke mogudnosti koje drug! po- 
znati program! nemaju. 

Kod ovog programa najviie 
mi se dopada to Sto on sada. 
mnogo efektnije nego prethodne 
verzije. omogudava automatsku 
konverziju fajla u bilo koji (i ob- 
ratno) karaktenstidni format ili 
dosadainju verziju formate: 
Wordl^rfect, Microsoft Word, 
WordStar, MultiMate, Di^la- 
yWrite (DCA), PFS; First Choi- 
ce. Wang PC... 

NeSto od toga, ali uz daleko vi« 
§e truda. bilo je do sada moguce 
poetidi samo uz pomod Conver- 
t-a iz WordPerfect-a. Oni koji 
su pokuiavali znaju najbolje ka- 
ko je to i§lo. Narodito ako su se. 
po pravilu, koristili nekim dru- 
gim programom (na primer. 
Wordom) pa je trebalo da predu 
na WordPerfect da bi uz pomoc 
Convert-a ..preveli" fajl iz nekog 
bedeg programa u format koji 
je njihov program u staxgu da 
..prodita”. Tad su. verovatno. 
shvatili da najpoznati (amerid- 
ki) proizvodadi softvera ove 
vrste. zbog triiSnih razloga, na- 
memo ignoriiu jedni druge i 
otetavaju, a ponekad dedc poku- 
§avaju i da potpuno onemoguce 
koriidenje fajla zapisanog u for- 
matu glavnih konkurenata... 



Ova opcija mi se dini dragoce- 
nom za neku novinsku redakci- 
ju, kancelariju ili $tamparlju u 
koju stiiu tekstovi razUditog for- 
mata, pisani na razliditim tek- 
stprocesorima. Ili, za nekog pro- 
fesionalca koji $a]je svoje tek- 
stove razliditim redakcijama, 
kancelarijama ili Stamparija- 
ma... 

Zatim, Professional Write 2.2 
omogudava jednostavno i auto- 
matsko integrisanje („merd2o- 
vanje") fajlova iz brojnih spred- 
§id (spreadsheet) programa: Lo- 
tus 1-2-3 (i ostalih verzijam Lo- 
tusa), Harvard Graphics-a, itd. 
Ili. razliditih baza p^ataka, AS- 
CII fajlova, posebnih adresara i 
sUdno. Wrio korisno, narodito za 
profesionalce. 

.Gramatika za nepismene 
; matorijalu pripremljenom za 
triiSnu prezentaciju i reklamnoj 
veziji (probnom programu na tri 
diskete). koji proiz\-odad veliko- 
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duSno poklanja svakom potenci- 
jalnom kupeu, isti6u se i hvale - 
kako je to v«5 red - mnoge novi- 
ne i zaista raskoSne performan- 
se ovog programa. Uglavnom, 
re£ je o naporu da se ne zaosta- 
ne za konkuiencijom u prvoj ligi 
i da sve ono bitno §to imaju i 
drug! uvrsti u sopstveni proiz- 
vod. Na primer: ogromna Usta 
(preko 150) §tajnpa<ja, uklju5uju- 
ri i sve najsavremenije verzlje 
laserskih ftampada, koji su au- 
tomatski podriani. s tim $to se, 
naravno. registrovanim kupci- 
ma mogu ispuniti i neke ekstra- 
vagantne 2elje; razlidite mogu£- 
nosti znaCajne za desktop-pub- 
lishing, kao automatski prelom 
teksta i sliCno, mogudnoeti za 
rad sa velikim dokumentima 
(knji^urinama od viSe hiljada 
stranica, u zavisnosti od kapaci- 
teta hard diska), preview opcija 
sa zoom-om, uz mogucnost au- 
tomatske zamene (velikog bro- 
ja) fontova, autoinstsko pretra- 
iivanje i zamena (search and 
replace) reCi i re^enica. praktib- 
no i je^ostavno stvaraiije i ko- 
riScenje makroa itd. 

Medutim, daleko najimpresiv- 
niji novitet, najja£i „adut" tvora- 
ca ovog programs i ono Sto bi od 
njega zaista moglo da napravi 
triiini jeste - engleska 

gramatika. 

Uglavnom sve savremeoe ver- 
zije tekst procesora imaju, ma- 
ztje ili viie uspeSan, spelling- 
^heker (re£nik) ili thesaurus 
(reinik sinonima). Uz odgovara- 
juci engleski reinik velikog ka- 
paciteta ove opcije omoguravale 
su da se proveri pravilno pisanje 
(spelovanje) re£i ili da se neka 
red zameni drugom reft. Posto- 
je, naravno, speliing-cheker 



program! i za neke druge jezike, 
pa su einjeni pokusaji da se na- 
pravi takav program i za 
srpskohrvatski jezik, §to se bar 
meni ftni - priliOno besmisle- 
nim. Medutim. onima koji ne 
znaju (dobro) engleski, spelling 
cheker pniiao je sasvim skrom- 
nu pomoc. Jer je (to dobro znaju 
svi koji su prob^ da se njime 
koriste) bilo mogude da svaka 
pojedina re£ bude taOno napisa- 
na. all da tekst i dalje bude - ne- 
pismen. 

Spelling cheker nije mogao da 
pomogne da se upotrebi pravi- 
lan gramati^ki oblik reft (Imeni- 
ce, prideva, zamenice, glago- 
la...), da se pravilno upotrebi 
gramatiilko vreme (sadaSnje. 
proilo ili buduce), jednina i 
mnoiina, da se prat^no pwstupi 
pri slaganju vremena u engles- 
kom jeziku, zatim da se postupi 
po svim pravilima sintakse (pra- 
vilna kompozicija re£enice), da 
se ispravno piie veliko i malo 
slovo, interpunkcija... 


Grammar Cheker opcija (pro- 
vera gramatike) podrazumeva 
da najpre, u setup meniju, oda- 
berete vrstu (engleskog) jezika 
koji vas zanima: standardni, 
tehni6ki, poslovni. konvencio- 
nalni... Program 6e u vaSem tek- 
stu izdvojlti sporan deo (re£. re- 
&enicu, pasus...) i konstatovati 
problem. PoruCide, na primer, 
da ,iza prideva obidno ne stoji 
glagol*. Podudide pisca kako da 
neke reft u redenici postavi na 
pravilno mesto i kako da kompo- 
nuje oblik imenice, gde da stavi 
zamenicu, pridev... Upozorice ga 
da treba da stavi veliko umesto 
malog slova na potetku redeni- 
ce... U nekim sludajevima de se 
dak upustiti u analizu stila: reft 
ce da nije logidno da se fttav pa- 
sus sastoji samo od jedne rede- 
nice. Ili, da je redenica „duga i 
konfuzna"... 

Citava stvar je beskrajno za- 
bavna, dini mi se dak uzbudljivi- 
ja od bilo kakve igre. Narodito 
ako date radunaru da analizira 


neki standardni engleski tekst 
Ja sam mu. recimo, .podmet- 
nuo" manual proizvodada i „re- 
ad.me" poruke iz samog progra- 
ma i dobio iznenadujudi rezul- 
tat: upozorio je na brojne grelke 
i nedoslednosti u pisanju... 

Onima koji iele da se igraju 
predlaiem da podnu od - Sekspi- 
ra. Zatim, da probaju, recimo, 
Viljema Blejka. Ili da se upuste 
u analizu savremenije, amerid- 
ke, literature, buduci da je ipak 
red o ameridkom proizvodu. Bilo 
bi, zato, zanimljivo videti kako 
rea^je na Foknera ili Hemin- 
gveja... 


Sve u svemu ova opcija (ba$ 
kao i ditav program) odito nije 
savriena - ako je ..savrSenstvo” 
uopSte mogude, ako je uopSte 
mogude celokupan pravopis jed- 
nog jezika pretoditi u kompju- 
terski program. Ali, tim pokula- 
jem se ipak otvara jedno zajsta 
novo i nadasve uzbudljivo pod- 
rudje u u razvoju savremenih 
tekst procesora. J 


Od sledeceg meseca 
u svakom broju 
poklanjamo 
kompjuter 
Commodore Amiga! 



1. AT286/16N/45 samo 22.504 din 

Mam board 286/16, NEAT. OK - VIP; RAM 1 MB (44256-08. 41256-08) . 
MGP - Monocrtrom card + Printer port; 14' Mono monitor - Auva 
amber/paper white; Seagate ST-157A, 45 MB, 25 ms, 3.5’. AT; AT-bus 
HD/FD Controller w. cables - VIP: Floppy TEAC 1.2 MB, 5.25": Baby AT 
ease + 200 W PS: 102 Keyboard, click - VIP 

2. AT386SX/16/45 28.203 din 

Mam board 3e6SX/16. NEAT. OK- VIP; RAM 1 MB (44256-08, 41256-08) : 
MGP - Pdonochrom card 4- Printer port; 14’ Mono monitor - Auva 
amber/paper white, Seagate ST-157A, 45 MB, 25 ms. 3.5', AT; AT-bus 
IW/FD Controller w. cables - VIP; Floppy TEAC 1.2 MB. 5.25'; Baby AT 
case + 200 W PS: 102 Keyboard, click - VIP 

3. AT 386/2SC/124 VGA samo 59.991 din 

Main board 386/25. 32K (64K) Cache; OK - VIP; RAM 2 MB (256K 
SIMM/SIP Uodul - 07): 14' VGA Monitor Color - Auva. VGA 1024x768: 
VGA (1024x768. 16 Bit. 512K. 16 color. TSENG) -V. Seagate ST-1144 A, 
124 MB. 19 ms. 3.5'. AT; AT-bus HD/FD Controller w. 2s/1p -I- cables - 
VIP; Floppy TEAC 1.2 MB, 5.25", Mmi Tower Case + 200W PS; 102 
Keyboard, click -VIP: Genius Mouse GM6 Plus 

4. AT486/25C-338E samo 113.658 din 

MB - ISA. 486/25, 128K Cache: Coproc.. OK - SP; RAM 4 MB (2S6K 
SIMM/SIP Modul -07); MGP -Monochrom card -I- pnnterport; 14' 

Mono monitor - Auva amber/paper white; ESDI HD/FO Controller Adaptec 
2322 D. w cables: Maxtor XT 4380 E, 338 MB. 16ms, 5.25'. ESDI: Floppy 
1.2 MB. 5.25'. Tower Case -f 220W PS; 102 Keyboard, click 



MISevI Genius 

Skeneri Genius 

Digitajzerl Genius 

Svi EPSON prinferi 

i ostala kompjuterska oprema. 


od 3S0 din navlAe 
od 3.693 din navi§e 
od 6.905 din navl$e 


Sve cene vezane su za kurs marke na dan dostave robe. 


ROK ISPORUKE DO 14 DANA 
GARANCMA 18 MESECI, 

ZA POJEDINE DELOVE I PRINTERE 12 MESECI 
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Znaci promena 

PiiUino poputaran atav medu poznavaocima 
kompjutarsklh programa Jaste da ia namoguda 
napravfti novi takat procaaor kojf bi bio vallki 
hit a da nija koplfa /// proiirania nakog 
poatojadag. Primar Jadnog od najnovijih takat 
procaaora na triiitu, aoftvarskog pakata 
Lagacy kompanija NBi, dokazuja da ^udi 
grata. 

egacy je jedan od 
prvih tekst proceso- 
ra namei^enlh okru- 
ieoju Windows 3.0 
(naravno, nikako se 
ne sme zalwraviti Word for Wi- 
ndows). Od te poietne pozicije 
potiCu sve njegove vriine kao i 
sve njegove slabosti. 

Novajlija koji preti 

Na Business Computing 00. saj- 
mu odrlanom u Londonu pro- 
gram Legacy, koji je tada prvi 
put predstavijen evropskoj jav- 
nosti, je bio veliko i prijatno iz- 
nenadenje. Svi su bili oduievlje- 
ni (injenicom da se praktiCno ni- 
otkuda pojavio tekst procesor 
koji po mnogim karakteristika- 
ma daleko prevazilazi vodece 
tekst procesore na triiStu. Na- 
ravno, to je uzimano kao neka 
vrsta kurioziteta jer se ni jednog 
trenutka nije razmiSljalo o oz- 
biljnom ugrozavanju vodedih 
programa. Sada, nekoliko mese- 
ci kasnije, situacija je sasvim 
druga£ija. Porgram Legacy je 
tako dobro primljen na trii§tu 
da je neophodno pazljivije os- 
motriti tog "dodosa”. 

Nesto malo drugacije 
Kod formulisanja ovog program- 
na, kreatori su pokuSali da ga u 
poWunosti upute na standard 
koji se koristi kod drugih Wi- 
ndows programa - a to je stan- 



Search • Replace... ShilKClrlrM 





Check Spelling... ShlluClriU 



KMe 

fiice 

w. 

[heaaunia... CnleT 


LiieFlile 

ceo 

Exf 

Hyphen Fircepllpni... 




E26 

beginneii light wind kite, npi 
>lnwly eeiily. Can also be used 
-.ingle line 

Top of The 

One SpiDD Off 

199 9S 

Conipeunon wmnei. Bli^h to 

20Mph 

Flexifoil lOfl 

1 110.00 

Enwei kite capable of lOOmph 
plusatioss Use sky Will fly in a 
wideiange of winds fiom 6mpb 
to whatevei you daie hang on in. 



' 



dardni grafi6ki interfejs, laka 
upotrebljivost i naglaSena gra- 
fiCnost Ovo postednje je tim na- 
glatenije ^ je u ovaj program 
ugraden Oitav jedan deo koji se 
bavi mogucim ilustrovanjem i- 
/ili DTP-om. Autori programa 
eksplicitno objaSnjavaju da 
smatraju to pravcem u kojem ie 
se razvijati svi tekst procesori. 
Naravno, ovde se ne radi o bra- 
ku Venture i peograma Word for 
Windows- Pre bi se moglo reci 
da je u pitanju tekst procesor za 
obogacenim mocima za manipu- 
lisanje oblikom stranice. 

Detaiji, detalji 
Legacy ima tri moda u kojima je 
moguce unositi i obradivati tek- 
st. U najjednostavnijem se vide 
svi marker! koji nose infomarci- 
ju 0 nekom delu teksta i to 6e bi- 
ti blisko ljudima koji su korstili 
tekst procsore Majkrosofta. Pro- 
of mod je specifiian po proporei- 
onalnom razmicanju slova na 
ekranu tako da ce slova na ekra- 
nu izgledati neSto druga£iuja 
nego na papiru, ali to samo po- 
maze onima koji iele da im do- 
kumenti izgledaju lepo. 

Program barata sa 6etiri vrste 
okvira ; tekstualnim, tabliCnim, 
EPS i grafi6kim. Dok je u grafi£- 
kim fajlovima nemogu^e vrSiti 
izmene, osim menjanja veliiine, 
u EPS okviru je moguce u pro- 
gram unositi fajlove zabeleiene 



u Encapsulated PostScript for- 
matu i delimidno ih dor^vati. 
To je prilidno velika novost za 
ovakve programe. 

Tok teksta oko neke ilustraci- 
je ili oko drugog dela teksta mo- 
gu6e je izvrSiti jednostavnim 
stavtjanjem okvira u okvir. Ako 
ste odekivali da se okviri pune 
tekstom kao kod Venture, jed- 
nostavnim prelivanjem teksta iz 
nekog fajla u okvir, prevarili ste 
se. Ovo je ipak tekst procesor i 
to ne ide t^o lako. Uostalom. 
tekst procesor i sluii za (ksanje 
teksta pa se i pretpostavlja da 
cete neki okvir napuniti tako Sto 
6ete u njemu kucati neki tekst. 
Uz okvire su prikaCene markice 
koje govore o pojedina6nom sti- 
lu p^sa, to jest o tipu sUva i 
sliinim informacijama. Ako zeli- 
te da menjate stilove samo idete 


nib" tekstualnih fajlova. Tako se 
dolazi do paradoksa - ovo je tek- 
st procesor a ne grafidki pro- 
gram. a opet je poddtavanje tu- 
dih formats bolje u grafici nego 
u tekstu. 

Postoje neki interesantni as- 
pekti rada sa programom Lega- 
cy koje primete svi oni koji pro- 
gram makar i ukljufe; Mogu6e 
je izvuci stranicu u daljinu i vi- 
deti kako bi izgledala ditava slo- 
2ena stranica, oznaka miia ne- 
staje dok se kucanjem unosi 
tekst, moguce je nastaviti sa ku- 
canjem dok program automat- 
ski saduvava tekst i u»ne sliCno. 
Sve su to sitnice, all prijatoo je 
videti ih sve u jednom progra- 

Program je sme^n na 5 dis- 
keta. a u va§em kompjuteru se 
raspakuje i zauzme 5Mb, dok je 



od markice do markice i menja- 
te oznake u njima. 

Jos detaija 

Ono §to je velika novost u Lega- 
cy-jii je upotreba boje. Koliko 
tekst procesora znate koji aktiv- 
no kontr^iSu boju teksta ili ne- 
kih efekata u njemu? Legacy to 
radi sasvim zadovoljavajuce ma- 
da je samim programom nemo- 
gu£e doci do separacije boja, §to 
je neophodno za profesionanu 
upotrebu u Stamparstvu. 

Joi jedna veoma dobra strana 
programa Legacy je $to u njega 
mogude "uvoziti" fajlove zabele- 
2ene u bilo kojem znadajnijem 
grafiCkom formatu, §to desto ni- 
je bio sludaj sa novajlijama na 
triiStu. 

Osim ovih dobrih strana Lega- 
cy ima i mana. Kao prvo, veoma 
je spor. To je razumljive kod 
/njegevih opcija koje se tiCu 
' IJTP-a ali on je i inade spor. 
Druga mana mu je Sto ne pod- 
rzava baS mnogo formata "uvoz- 

III! 


za rad po2eljno imati bar 1,5 Mb. 
§to je i normalno za program 
njegovih mogucnosti. 

Podvlacenje crte 

Mogudnosti koje de vam pruziti 
mozda vas nede odvudi od tekst 
procesora koji inade imate , ali 
ce mnoge ljude koji nameravaju 
da u svom radu ne toliko puno 
piSu ili puno slaiu, ved pomalo 
piSu i pomalo slaiu, svakako pri- 
vuci pozitivni aspekti rada sa 
Legacy-jem. Osim toga, tu je i 
Windows . koji svakog dana do- 
bija sve viSe korisnika. Bide lo- 
gidno da se ti korisnici odlude iz- 
medu nekog od tekst procesora 
namenjenih Windows okruie- 
nju. Ako je Word for Windows 
definisan kao ozbiljan i kvalite- 
tan tekst procesor za Windows, 
onda se Legacy mode definisati 
kao odlidan tekst procesor za 
one kojima izvanredan tekst 
procesor nije neophodan. J 
Igor VUJAKUJA 
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racunari 


Samo ml Vam nudimo tehnologlju za ‘91. godinu po ovim cenama. 
Kupujte tamo gde svf kupuju. 



Butevar revolucije 46/1 
1 1 000 Beograd 

tel:(01 1) 334-604 ; 335-898 
fax: (01 1) 622-232 
telex 12986 DWWCB6 



||100X IBM Kom patibil ni racunari I 


INTELL procesor 
Rom 1 MB^O w/s 
1^2 fIB 5^25' Floppy disk 
Odgovarajuci hard disk 
IDE AT BUS sa 2s/1p/1g port 
Kontroler za 2 Floppy drajva 
Podnozje za koprocesor 
Neprekidni kalendar i sot 
Odgovarajuce kuciste sa 200W PS 
Herkules graficka karta 
flonohromatski monitor 14* 
Tastatura 101 USA 


SVI SISTEMI 3B6 SU SA 64 K CACHE. A SISTEMI 486 SU SA 256 K CACHE 


U cenu je uracunat transport, osiguranje.carina i spediterski troskovi 


Cene su za pravna lica . za fizicka lica +40Z porez na promet 


Uplate 

Isporuka 


do 20. 02. 1991. 

od 30. 01. 1991. 

do 31. 01. 1991. 

svakih 30 dana 


Nacin placanja avansom 100Z. 

Garancijo 12 meseci . Servis obezbedjen na teritoriji SFRJ. 
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NA7IV OPREME 

MONITOR 

ZA PRAVNA 

ZA FIZIC3A 1 

7R6/17 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

1 .395 .00 USB 

1.953 .00 US* 1 

7B6/16 - 1 MB > 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

1.499.00 UGB 


3IR6SX/16 - 1 MB - 44 MR HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

1. 895.00 US$ 

1 

3R6/25 - 64K - 4 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

3.295.00 USt 

1 

S86/25 - 64K - 4 MB ' 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

3.895 00 US* 

. _ 1 

306/25 - 64K • 4 MB - 337 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

5.195 JO US* 


3R6/33 - 64K - 4 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

4.195.00 US* 



MONO 

5.395 .00 US* 

POREZ 1 

3S6/33 - 64IC - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

6.495.00 US* 

NA 1 


MONO 

6.395.00 US* 

PROMET 1 

486/25 - 756K - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

7 695 no IIS* 


286/12 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

1 R95 on US* 

2.653 .00 US* 1 

286/16 - 1 MR - 44 MB HO - 1 .2 MB FD 

VGA 

1 .995 00 US* 

1 

386SX/16 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

2.395 .00 US* 

1 


VGA 

3.795.00 US* 

1 

386/25 ' 64K - 4 MR - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

4.395 .00 US* 



VGA 

5 695 no US* 


386/33 - 64X - 4 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

4.695 .00 US* 


386/33 - 64K - 4 MR - 1 80 MB HO - 1 .2 MB FD 

VGA 

5.895.00 US* 

POREZ 1 

386/33 - 643 - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

6 995 OO US* 

NA II 

486/25 - 2S6K - 4 MB - 180 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

6 895 00 US* 


486/25 - 756K - 4 MR - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

8.195.00 US* 


286/12 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

1 995 00 US* 

7 793 00 US* 


VGAROO 

2 095 00 US* 



VGA800 

7 495 .00 US* 

1 

386/25 - 64K - 4 MR - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

3.895 00 US* 

1 

386/75 - 643 - 4 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FO 

VGABOO 

4 495 00 US* 



VGA800 

5 795 OO US* 

+ -40 4 1 

3R6/33 ' 643 - 4 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGABOO 

4.795 .00 US* 



VGABOO 

5.995.00 US* 

POREZ I 

3R6/33 - 643 - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGABOO 

7 095 00 US* 

NA 1 


VGABOO 

6.995.00 US* 


486/25 - 7563 - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGABOO 

8.295 00 US* 


7R6/17 - 1 MR - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

2 195 00 US* 

3.073.00 US* 


VRAin24 

7 795 on US* 



VGA1024 

7 695 OR US* 



VGA 1024 

4.095 .00 US* 


3R6/75 - 643 - 4 MR - 180 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

4 695 OO US* 


3R6/75 - 643 - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

V661024 

5.995.00 US* 

+ 4U 4 

.3ft6 mu. - 643 - 4 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

4.995 00 US* 



vnAin74 

B 195 no US* 

POREZ 

386/33 - 643 - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VRAin24 

7 795 00 US* 

NA 

486/25 - 7563 - 4 MB - 180 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGAI024 

7.195.00 US* 


486/25 - 2563 - 4 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

V6AI024 

8.495.00 US* 


DOPI AT A 7A 19- 30L0R VGA 1024X768 MONITOR 


1 300 OO US* 

1 R7n on US* 

RTRIMFR TAPE 60 MB INTERNI 


845 00 US* 

1 1 R3 00 us* 



1.005.00 US* 

1 407 .00 US* 



1 1 05 OO US* 

1 547 no US* 



1 395 00 US* 

1 .953.00 US* 



110 00 US* 

1 54 .00 US* 



1 50 00 US* 

710 00 US* 



170 00 US* 

738 00 US* 

7R7DX 


POZVATI 


3R7RX 


POZVATI 


387/25 


POZVATI 

POZVATI 



NAflN PLACANJA I00« AVANSOM U DMARIMA PO SREDNJEM OEVI2NOM KURSU NA DAN UPEATE 


consultin 


g 


tel. 334-604, 335-898 
telefax: 011-622-232 
telex: 1 2986 DWWCBG 
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I BEST (OMPonRS » HI sin 

Ml PRODAIEMO KOMPJUTERE, 
KOJI POSTAJU VASI PRIJATELJI 




286 - 12 Mhz 
286 - 16 Mhz 
386SX 16 Mhz 
386 - 25 Mhz 


22950.- 

24950.- 

29950.- 

39950.- 


386 - 33 Mhz^^7950.- 
486 - 25 


Standardna konfiguracija sadrzi: 2 Mi 4 Mb RAM, 
AT BUS HD 44 Mb, FD 1.2 Mb, Hercules. 
Doplata za VGA adapter j monitor: 9950.- . 
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ASEM EXTENDED 
PLATFORM 486/33 


PERSONAL COMPUTER sa EISA magistralom 


TRA^IMO 

LOKALNE 

DISTRIBUTERE 



ASEM SYSTEM 
PLATFORM 386/33 

Omogucavaju besprekidan 
rad sa XENIX, UNIX , 
NOVELL, LANTASTIC, 
DOS ill druglm 
operacionim sistemom 


ASEM DESK 
2020 

Osnovni je element 
modernog 
kompjuterizovanog 
radnog mesta. 

Sa Cherry tastaturom 
i VGA monitorom 
cijena samo 32.000 din. 



Zastupnik; 


DDO 

inniDD Q 


Titova 118 
61000 Ljubljana 
Tel. 061/341-390 
Fax, 061/343-938 
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Novo graficko 

U boogradskom hotalu interkontinental je 28. i 
29. Januara odriana prezentacija hardvara / 
softvara namanjanog vizualnom procasiranju. 

Prazantaclju ja organizovao Ei Bull HN koj! je I 
distributer poznate firms Silicon Graphics, 
proizvodada niza grafidki orijantisanih 
kompjuterskih proizvoda od kojih su varovatno 
najpoznatija graffdka radne stanica. 



redstavljeno je i de- 
set softverskih kuca 
koje se distribuiraju 
preko Silicon Grap- 
hics-a (a sada i pre- 
ko El Bull HN-a) i koje proizvo- 
de softverske paketet namenje- 
ne ra&unarskoj animaciji, indus- 
trijskom dizajnu, kompjuterskoj 
umetnosti kao i CAD-u. CAM-u 
i CAE-u, 

Ei Bull HN je postao distribu- 
ter SG-a u novembru 1990. i vec 
na samom startu ove sezone je, 
orgaaizujuCi ovu prezentaciju, 
pokazao da su im ambicije veli- 
ke. 



Pokazalo se da ova prezenataci- 
ja ima i ulogu semioara. Okup- 
Ijenima u sali do one u kojo} su 
predstavljena gotova reienja. to- 
kom dva dana. detaljno su izlo- 
2eai prioctpi rada na pc^azanoj 
oprenu sc datim programima. 
kM I prakbini koraci u razvoju 
konkretnih zadataka. Demon- 
stratori su pailjivo i konkretno 
odgovarali na sva pitanja zainte- 
resovanih sluSalaca knjih je bi- 
lo iznenadujuce mnogo. 

Interesantno je pnmetiti da je 
ovo jedna od retkih sliOnih pre- 
zentacija na kojoj je drugog da- 
na bilo vi§e prisutnih nego 
prvog. To, kao i obilje veoma 
konkretnih pitanja demonstra- 
torima opreme svedof: rastu- 
cem interescrvanju donacita 
kompjuters- snuCn.aka z« 
ove obUsb 


Specijalnost nemabke firme Bio- 
sym su grafiCke simuladje u he- 
miji i bilogiji; iz Francuske su 
uOestvovale ku£e TDI - koja se 
bavi animacijom i CISGRAPH 
koja se bavi klasiiniin CAD- 
/CAM softverom: kanadska sof- 
tverska kuca Softimage predsta- 
vUa je svoje prograzne i radove 
iz oblasti animacije i simulacije; 
CAD-om i CAM-om su se bavile 
i kuce SRDC i Deltacam iz En- 
gleske kao i MSC iz SAD; narav- 
no, bita su tu i poznata imena, 
Oracle i CADCenter. 

Sve te softverske kude imale 
su svoje demonstratore koji su, 
na zajedni£koj osnovi - grafi£- 
koj radnoj stanici firme Silicon 
Graphics - predstavljali softver- 
ske pakete firm! izlagafia. U iz- 
lozbenoj sali je bilo devet grafiC- 
kih radnih stanica PI W-4D/25 
TG.RISC koje su zasnovane na 
specijalnom RISC 6ipu razvije- 
nom namenski za grafiCke ma- 
nipulacije. One rade na kloku od 
20 MHz i prestavljaju mocnu 
alatku za grafiSki rad na kom- 
pjuteru. 




Biznis centar u Novom Sadu 


Posle Beograda, Zagreba i Ljubljane uskoro be i Novi Sad dobiti 
..Biznis centar", Osnivafii su Privredna komora Vojvodine i .,Teh- 
nolo§ka galerija". Zadatak centra be biti povezivanje resursa, 
novca i projekata male i velike privrede i nauke. 

Berza poslovnih informacija i inovacija omogubibe briu rea- 
lizBciju svih poslova na liniji ideja - proizvod. 

.,Biznis centar” be biti i klub privrednika koji be organizovati 
i olak£ati zivot poslovnih ljudi. Medu prvim zadacima „Biznis 
centra" je pokretanje inicijative za zapoSljavanje tehnolobkib vi- 
Skova, prestruktuiranje postojebih tehnoloSkih resursa. osniva- 
nje meSovitih preduzeba i profitnih centara. 

Promociju „Biznis centra" predstavljabe poslovne manifesta- 
cije: „Komunikacija znanja" (26-28. 2, 91.), ..Medicinski projekti" 
(23-25. 4.), .,Saion umetnosti" (19-21. 3.), „S^am cveca" (5-8. 3.) i 
„ldeje, inovacije, novi proizvo^i programi, najuspeSniji'biznis- 
meni" (10-12. 4.). 

Blife informacije o ..Biznis centru" i navedenim manifestaci- 
jaina moiete dobiti na telefone: 021/624-117 i 360-971. 


Vece gnipe posmatraba mogle 
r, se nabi oko svih demonstraci- 
onih mesta, osim za vrene pred- 
avapjk i Workshop-a kada je ve- 
bina prisutnih bila u vehkoj sali. 
Iskoristili s~ > jedno takvo zatii- 
je da cl’ femo nesmetano sve 
radne stanice. Najvi^ intereso- 
van.-a pnvtcciti su grafibki naj- 
ZA.-..n'.;j;.';jS paketi, medu koji- 
ma bi r ckako trebalo izdvojiti 
Biosym-ov paket za simuliranje 
bild^h process sa sjajnim di- 
namibkim simulacijama mole- 
kula i molekulamih mterakcija, 
kao i Plant Design Management 
System firme CADCentre. Rad- 
na stanica oko koje je uvek bila 
guzva deraonstrirala je animaci- 
je koje je kreirala francuska fir- 
ms TDI, mada joj je veliki kon- 
kurent bilo i demonstTMiono 
mesto kanadske kompanije Sof- 
timage. 

Sto se domabina tibe, on je u 
svemu zadovoljio. osim u naj- 
snovnijim stvarima po pitanju 
kontakta sa javnoibu. tom 
mislimo na neverovatnu Stednju 
u pogledu deljenja prezentado- 
nih materijala. 

Najzad 

Cinjenica da se i kod nas polako 
javija potreba za koriscenjem 
rabunara u CAD-u. CAM-u i 
grafici, gde su im mogucnosti 
veoma velike. znabi korak na- 
pred od naivne faze kori&benja 
kompjutera koja je tako dugo 
vladala u Jugoslaviji. Nadajmo 
se da be pokubaji Bull-a i drugih 
firmi na formulisanju i ovakvog 
trtibta kod nas uroditi plodom. 

,/e/ene RUPHM 
Branko OAKOVIC 
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B E O H A R D 


computer service 


COMMODORE 64 



V najprodavaniji kuc^ni raCunar 

V najpogodniji za poC^nike 

V prihvaCen u mnogim Skolama kao 
nastavno sredstvo 

V jednostavno prikljuCenje na svaki 
TV prijemnik 


B)C^niCki pak^ sadr2i: 

® Commodore 64 

(S) kasetofon 

(D t^ravljaC 

® svi necfibodni kablovi 

® palica za igru 

® knjiga ’’64zasva vremena 

(2) kaseta $a deset poC^iekih programa 

® garancija 6 meseci 

(§) skripta uputstva za pov^ivanje 

CENE: 

• poCetniCki pal^t 5990, * 

• extra disk drive 5990,- 

• extra palica 400,- 




• eCOHARB iu.WT.u- 


• etdHARb • 


• BEOHARD* 


AMIGA 500 




V proglaSen za raCunar godine 

V sledeCi korak firme 
COMMODORE posle vclikog 
uspeha besmrtne C— 64 

^ integrisanadiskjedinica 
^ mogude prikljuCenje na TV 


Osnovni paket sadr2i: 

0 Amiga 500 
(D mis 

® RF modulator 
® i^ravljae 

® diskete Work Bench i Basic 
© prevod uputstva 
® garancija 6 meseci 
CENE: 

• osnovni paket 

• A 500 + monitor 1084S 

• monitor color stereo 

• extra disk drive 

• proSirenje 512 Kb 

• RF modulator 

• diskete PROFEX 3,5 -lOkom. 

• kabl amiga - scart 


13990,- 

23990,- 

9900,- 

3600^- 

1800,- 

1500,- 

300,- 

500,- 


* GEOMARD •*»••***•* BEOHARD *•****••*• BEOHARO »*•**•*••* BEGHARD ••««»•**»* EECHARD *’ 
Narudzbine primamo telefonom ill pismeno (pismene narud^bine imaju predoost) 

Isporuka se vrSi liCno ili 

Pouzedem - plaCapje poStaru kada dot^iete raCunar 
PIT trodkove i troSkove pakovania snosi kupac 


radno vreme od 9 do 19 casova svakim danom scm nedelje 

iBeohard, P.O. Box 78.11050 Beograd, KosloleCka 7 S 011/472-315 
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Move cene maliii oglasa 

Ako nam iaijete mail ogias. tekst oglasa treba da buda 6id(o 
otkucan, sa prebrojanlm le^ima (adrasa i talefon se ne bro* 
je). naznakom za koju je rubriku (C-^, Amiga, Spacirum. 
Ata?i ST. PC i kbmpatibiici ill Razno). Uz tekst treba pritoilti 
jedan primerak SDK uplatnice (originai, ne fotokopiiu!} uiHa- 
dene na odgovarajudi iznos. 

Samo ogiasf primljeni do 15. u mesecu dolaze u obzir za ob- 
javljlvanje u broiu od nsrednog meseca. 

Adresa: ..Svet kompiutera”. mall oglasi, Makedonska 31, 
11000 Beograd. 

Novae upiatiti na ziro-radun broj 

60801 - 603-24875 

sa naznakom "Mali oglas u Svetu kompiutera". 

CENE QOLASA 

Obldni; ' prvlh 10 red! 160,00 din 

svaka stededa red 10,00 din 
Uokvirenh 1 cm na 1 stupcu 260,00 din 
1 cm na 2 stupca $20,00 din 
Najmania moguda visina oglasa ie 2 cm. 


■UiiMnon 

BWWW BIwIKn 


GREMUN SOFT 011/424-744 
. THE LEGEND 
CONTINUES - 

Commodore 64; GREMUNSOPT 
posedute APSOLUTNO SVE 
(1981-1991) kasetne i disketne pro- 
grame. ukljuiujudi i na)novi|e su- 
perhitove! Dakle, prelm 8000 pro- 
grama vam stoji na ritpolaganju! 
Sve programe prodajemo iskljuiivo 
POJEDINACNO - po vaiem iibo- 
cu. Snimanjc se vrii memorijski na 


luga - vrhunski kvalitetl We are 
co^ we are tough, we’re never get 
enou^! 

GREMUNSOFT, Milana Rakl6a 
28. Beograd, tel 011/424-744. 


COMMODORE • Najjeftiniji i najvefii 
izbor kaaetnih kompleta za Commodo- 
re 64/128. Garantuienio kvalitet. Ispo- 
ruka odmah po naru£ivan)u, katalog 
besplatan, radno vrijeme; 10-14 i 
17-20. Computer Qub, Nenad Matko- 
vi£. M. Dolovi 7. 89101 Trebii^. tel. 
089/21-420. 


PRODAJEM za C-64/128: reset i EP- 
ROM-module, elektronske i Quick- 
-Shot palice. svjetlosnu olovku za erta- 
nje po ekraou. T-razdjelnik za presni- 
mavanje, sv)etlosni podeSiva£ dave ka- 
zetofona, izvijai za podejavanje. bu8a£ 
za diskete. kabel TV-kompiuter. navla- 
kc - zaStita od prailne. ispravlja£ za 
C-64, priklju£ak TV-antena-kompiu- 
ler, programe... + potlarioa... Zdenko 
Slmunl6, Pantov£ak 61. 41000 Zagreb, 
tel 041/227-679. 


VLASTA M SOFT 
Najbolie stare i najnovtje kasetne- 
-disketne igre i usiutni proCTami. 
kompleti i pojedinaCno za iComo- 
dor 64/128. S^ijalni katalog bes- 
platno. Prodajem kasetofon i 2 
dtojstika. 11080 Zemun, Garibaldi- 
ieva 4/26. tel. 011/104-98B. 


BIONIC SOFT COMPANYI Najkvali. 
tetniia ponuda soltvera na kazeti i dis- 
ked. Nudiino; stare, nove i najnovije 
pojedina£ne igre, tematske i miese£ne 
komplete, hit originate. korisni£ke pro- 
grame. Katalog samo 5 dinara (po^ad 
u plsmu). Prowrite, ne£ete zaialiti. 
Igor ToraSii, Vladimira Nazora lOS, 
41320 Kulina. tel 045/23-420. 


POVOLJNO prodajem Commodore 
disk drajv 1541-11. 

Tel 021/741-585. 


PRODAJEM; C-64. Flopy disk 1541-11. 
programe. literaturu. Tel 
011/8250-167, Goran. 


COMMODORE 64/128y|:[ 

Mi u A PWSV se trudimo da izademo u susrel svim vaiim ieljama. Ne Ze/imo Vam samo prodati programe, ved nidimo / sre 
potrebae inrorToac/je vezaoe za nCunarc Fosedujemo veJiki broj starib i oovib programa. Prviajudi ove usluge drtimo se oaie start 
parole- 

zaSto kupovati kod prodavaca koji uobiCajen KVAUTET PRODAJE SKUPO?! 

Sta mi nudimo?- Realoa cem programa, svu polrebou literaturu (katalog, upatstva, spiskove programa), programe coioianM i 
verifikujemo direktno iz taCuoara. Za sve oaSe usluge dajemo garaoeiju i mogueaoa reklattac^. Kok isporuke programa Je 24 iatal 



1 PROGRAM. JEZ + uput. \ 

[ MASINSKI JBZIK + uputstva ] 

( MATEMATIKA \ 1 ENGLESK/ | 

1 USWiNI + uputstvo 1 

[ BAZE 1 TEKST PIK)CESORI \ 

[ HITOVI JANUARA / / 2 1 ( HITOVI FEBRUARA I i 2| 


Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za itelovanje glave, spisak igara sa brojCanikom, katalog sa uputstvom 

Cena jednog kompleta sa kasetom iznosi 65 din , 

2 kompleta sa kasetom 90 din 
4 komple ta sa kasetom 170 din + PTT 



Ustanicka 140/53 
11000 Beograd 
Tel. 011/4887-656 


5ve VaSe porudibide primamo 
putem poSte Hrfiakpoa 
Radno vreme od 00 22b. 
MoguCnost dotbska uz 
pre^odnu n^'avu! 


B.Atanackovica 5 
11000 Beograd 
Tel. 011/429-741 
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l^ruka odmah -ISTOG DANAI &umci 1009bbez*load eiTcir*l NaniCite ODMAHI na telefon Ull/ /ll"Ot>0 ilipismeno 


1 Alksloml H 

1 BuffeloBilI.RunntngMan, irdiana 
1 Jonas, Storm Lord, Muncher, 

1 Gun Runner. Liv Deyilghts. 

Marcenarv. Total Eclipse 1 t 2, 
Postman Path, Joe Blade 2, 

Andy Capp , Dynamic Duo. 

©inaml iryim 

Papa), AsteriK. Roger Rabbit, 
Batman, Tom 8. Jerry.Scooby Doo, 
Mickey Mouse. Garfield, 

1 mSaio 

The Muncher .Temple of Terror, 
Ghost'n'Goellns 

1 S 

1 North See Inferno, Ninja Spirit. 

1 Crack Down, Hamerfist.CmrCov 

1 Kidz. Black Tiger , Road Burner 

Is aim in ml 

Ball. Jackal, Game Over , Shadow 
Force, Hard 6t Heavy, Ninja 
Commando. Jr Pacman , 

IDlUIEll. 

Rocket Ba1I.Pt1slop2,OnB onOne, 
YieAlr KungFu. War Play, 
B8rb8rian.New Basket.Top Gun 

Ummlta ISaiirllis 

Pinball Power, Arcenotd 2, 
Jumping Cubes, Cash & Grab, 
Tetris, Rack'em, Dame, Risk . 

1 JLmite-miDits) E 

1 ZR 1 .Ferrari 540. Rally 

1 Cross, CaliforntaTestOrive, 

B © 1 £ 

Fight Night, Ring Side, knockout. 
Thai Boxing, Bruno Boxing 

Pllimsikl 1 

Return of Jedy, Rambo. Robocop, 
Star Trek, Predator , Platoon, 
Superman. Death Wish, 

ILiBjSlSIkl 

Rick Dangerous, Tres &D1zzy. Dan 
Dare 3. Game of Harmony. Tuskar 
Postman Pat 2. Key Finder 

1 Chase HQ. .u.'OoOut Run, F-40 

1 Persuit, Power Drift, Stunt Car 

1 Racers, lest Drive 2 

lEmms 7m 

Pllmslkl S 

Ghostbusters 2. The Untouchables, 
Beverly Hills Cop. Moonwalker , 
Die Haro, Batman. Karate Kid 2 

S'^simlrslkl E 

Jreao Nought, Dna warrior , Canals 
of Mars, Pogotron, Arcade Classic, 
Silk Worm , Mega Move. UnOlum. . 

i^7311Q<iIDirS 

1 Spiderman, Eric The Wiking. 

1 Hobit, VeraOuz. Draculo. 

IfimrllfflSlkl 

Barbarian 2, Box Professional. 
Ring Side, Slate Smesh . 

Lffliiisi-ipgiii'lk 

Dragon Ninje, Tiger Road, 

Flying Shark, GueriliaWars, 

Led Storm , Out Run , Penetrator 

Svsimlrslkl S 

Cyber noid, Exceleron. 5Dl . 
Typhoon, Terafighter , Last Mission 
Mega Apocalypse, Black thunder 

JUgmaSdirslij 

1 World Cup 90. Basket Manager, 

I Sim City. Rock Star, End Zone. 

1 Footbal Manager 

IPmssiSll 

P-47, Scremble Spirit, Cabal. 
Dragon Spirit, Afterburner New, 

No Mercy, Mi6 29. Target 

ITlmislkl 

Magic Jonsoh Basketball, world 
TrophySoccer.Penalty Soccer, 
Italy 90. Kick Off. Team Sport 

Elml'TsiraaEiiil 

Circus Games. Run for Gauntlet, 
Postman Path, New Cars, xenon, 
Wonderboy, Incr Shr Sphere 


perioflni sisiem, ira- 
2eri)e elemensta, 
prov kviz. 




(1 SDoroarama 

9 reCrnk 4000 

za jcen)e 

’■eCi * kurs 




COtfflOOORe I2S CP/'/f*.-r\Kro$ofl Basic, P'-ofi Pascal . Wordstar 
dBASH II . Nevada capo). Turbo Pascal. Fort ran 80. 
confiooo/te I28: MEOft-GEOStYUslova.OaoWnta 2, 1.eeoPamt 2.1 
GeoCalc. 20 YU fontova. 4 diskete • uputstva 200 dm), Geos 126 (teksi 
procssor, grafika 640i<200, Basic Compiler, Word Writer i Date Menager 
I Swtftceic, Superscript ttekstprocesor). Protext (YU tekst procssor), 
Superbasefbazapodataka, I28r’j, Top Ass (rnon/ass) 

COnflOOORE 64: Rhapsody (baza podelaka). Damo Demon. Video Fox 
( radsa videom. kuCno novinarstvo), Certifikate Maker ( oozivnice, Castike 
kalendan ), Superwritar (izrada introa I demoa), Eleclronickit (stam- 
pana ploCice, biblioteke elektronskih slemenata/. Game Maker I izrada 
video iQara), Music Shop, Kawasaky Rhythm Rxker , POM-Muztk (muzi- 
tk I ) , Fast Load ( ubrzanie diska 1 0x ) , Renegade Copy ( najbrzi copy 
_£rogran), W Edi* (CAD/CAM), 5in I , Disk Maintenance, Mini Office 


' tekst procesor, baza pPdatake, spreadsheet), Fontmaster li (takstprK 
saruskim, hebrejskim I’d ), World Geography, Demo DssiyiSr. 
intro Designer , Weird Utility (paket demo maker a). Fast Hack 'em (kopira 
sve), Miami vice (paket copy i razb'iadkih programa). BeastiaBiTys 
utility Disk (paket razbijaCkth), CAD64(CA0/CAM), MegeGees (20D. 
cane 380 din.'sodrZi GaoPeInt v2 0, GeoWrite v2 0, GeoCalc. GeoFile. 40 
novih fontova ), Edison (nastavak Print Fox-a, Home Video Producer 
(rad sa videom, spice, katalozi. efekti .). Stop The Press ( tekst procesor 
samnogosliCicB i 30 vrstaslova), Wordstar 64 (tekslprpcesor ). 

Superbase ( baza podatake). Geos YU ( tekst procesor sa naSim slovime, 
do 1 3S slova u redo, meSanje teksta i slike, kelkulator , notes ♦ 
odIiCan program zacrtanie), Fortren 77 (programski jezik), 

The l•J8w'sroclm (kuCno novinarstvo), Microprolog. Platine.GigaCAD 
(CAO/CAM), Chart Pack (grafikoni i dijagrami), Audio-Video Klub (progr 
?a vodenje audio- video ktuba,evidancijo Clarova i muzike, Stempanjeomotnica) 


BtornaB), ABraser 64 Tnajb kasetna baza podataka^Cp^EasyScrlpt (text procesor), Hi-Edi* (CAO/CAM). Picasso (grafika), 

I Future Composer2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPescal. Oatasette Digitizer (digitalizacija govora. pesme), Fortran 77 (progr. 

I Jezik), ^lord Pascal. CAO 64 (CAO/CAM). Giga CAD* (projektovan)e). Home Video Producer I V. Titles (rod sa videom: Spict, 

I katalozi), Chortpack (grafikoni i dliagrami). Graphic Adventure Creator (nopravite avanturu), Giga Paint Arnica Paint Vlza- 
I write YU (tekst procesor). Simon's Basic i i II. Cepie 202 (copy disk/traka/dtsk), Magatapa (kopiranje zoStiCenlh programa). 

I Prof! Asembtar, Monitor 49152. Slat (statistike), Multiplan. Practicalc (spraodsheats). MAE II asemblar. Gaos YU. Mega-Gaos. 

GRADEVINSKI PROGRAMI: RAVOK-ram u ravni. P-DELTA -tearija 2. redo. BRANA-branasti okvir, RAVPAL-ploCa u ravni, RAYOk-5 
[_rayfHnski^k^ , PROPAL-ploCe u prostoru, COWT-kontInuirenI nosaCi. ELAST-nosaCI na elastiCno) podlozi, HOSAC-nosaC. STRESS 
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IP(DiriQD 

Sex Games, Porno Movie, Party Girl, 
Fuck.Dirty Movie, Nude Girls. 
Wenna Have Fun. Porno. 

(DliaimiiiSSsiitls 

Winter Olympiad, Summer Olymp , 
Vratilo, Biclklizam, 

Skokovi u vodu, Prepooe. 

Snimamo na acivini BASF ili Omefa C-60 kaaetanta 

Uz Bvakn kaaetn clofoijatespiaa|t programa, turbo, 

•timaB azimorta i opatatvo za apsolatne poCetnike. 

KUPI JEDAN KOMPLET. DOBICeS DVA 

SlITilltSSlilS 

WarintheMidOleEarth, 

Rome And Barbarians, 
BismarK, Up P^iscope. 

PuKfllialBSS 

Kenny Dalglish Football , Emily 
Hugfies Soccer , 5 A Side , Soccer 
Supremo. Scccer 4. EuroSocc . 

SipiBirtisIkt 

Expi Fist 3.5occer 3.Leade' board 
Golf .Power Pljy Hocxey, 

Match Poin'..D T Supertesl 

SlaiS-asirs “®S 

Tom&Jer r-. , Robocop, Jorocfr vs 

Bird, Test bri.e C, Renegade 3 

IKsmiDs Isirs 

Beecn Heed 3, Protector. Navy 
Moves, Destroyer Escort, Terrorist 
Strike Force Cobra. A C.E 

lutiiiip sipsirlt 

Klizanie. Diatloo, ski, bob, 
atletika. mea^.'^ie, oimnaslika. 

SW(Si $ 

Najbolie igr? 

"Sveiu 'gars* 

UaJ-asira “S® 

Indiana Jones, Tetns.Sh-r— Cabal 

Emili FuOB .King of Base" 

Slmiiiilsisys 

Us Usuis 31 

F-16.F18Hornet,.ACE , 
PrqecI Stealt Fighter, Top Son. 

One On One. Basketball M , Fast 
Break, Omni Play Basketball 

$7(81 atBuira 7 

Najbolie tgreopisane u 
"Svetu igar j ~ 

JJa]-9s!ra "®ffl 

"15 Break Power Boat, Beach 
vijtlev . Rembcm 'slaro R'l- '• 

Battle Chess, Chess Chamr , 
Oheitmaster war Room, Chess- 
master C 1 DO 2D 1 3D , Sargon 1 1 1 

IP mss dm IS Ik 9 

Chuckle Egg, Bruce Lee, Phcemx 
Miss Paemari, Lccte Punrier , f;;.- 
Ihvafers, Comn-ando 

Swan 3saTa 3 

vir®iQi®aia 

• vt iriixaivpie, Pacri'r = • - 

.1 »i Daze, Donie,- ‘ •• ; - - 

NOVOGODlSNJI 1 

Rick Daneerous II 1-2, nasler 
Detectiv*. Kamikaze. Helllieie. 
tlonlv Python C. 1-4. Thing. 
Sutbalao. Big Foot. 8-Soobs. 
Croatares. Heat Seeker, Cue 
Felthall. Virus. Turn it. Julios 
Caesar. Django. Empire Strike 
Back. Phantasm 1-2. Ikary 
Warriors III 1-6. Aidon 1-4... 

NOVOGODlSNJI 2 

Hard Orivin, Time Machine. 

Hong Kong Phoocy. Havoc. 
Kontacky Racing. Star Glider 2 
Sketa Wars. Super Kid. Priso- 
net. Revolution. Vordan. 6reg 
Normans Ult. 6oir 1-2. Night 
Bread. MTV Rem Centrol 1-2. 
Sly Spy Secret Agent 007 1-8. 
Midnight Resistance l-S... 

NOVOGODlSNJI 3 

Deliverance 1-3. Atom Ant, 

Back To Future II l-b. Star 
Force, Motorcycle 500. Pull. 
Artillery. Puzzle Shiffle. 6rey 
Stoke 1-2. Heederei. Intruder. 
Keys le Maramon. Touch Light 
1-5. Bonzieed, Puffy Soga 1-8 
Die Hard 2. Wombles. Tales of 
Boon. M. Coder. SMON COOO. . 

NOVOGODlSNJI 4 

DraZen PetrovIC Basket. Star 

Ace, Steel Eagle. Operation 

Hanoi. Para Academy. Double 

Dribble Basket 1-2. Oat Law. 

T-Bird. Little Puff. Satan 1-2. 

Deadly Evil. Micra League Base 
bell 2. Sbadow Warrior 1-4. 

FHmbo Ouest 1-6, logo 1-40. 

Lords or Chaos 1-3, Escapo... 

NOVOGODlSNJI 5 

Kick Off 2. F. Bares! World C. 
Football. Esc.f.l. Planet of the 
Robot Honst.. Super Stock Car 
Blood Wish. Klax. RurTBReddy, 
Dynameid. Canoe Race Simul.. 
hundial 90 sim.. Wings of Fury 
Two To Ona.Galaky Force 2 
t-5. Spooky Castle, Dynasty 
Wars 1-6, Turricane 6-13... 

NOVOGODlSNJI 6 

Ski Or Die l-S. Machester 
United, Top Cross. Konny 
Doiglish Foolboll. Domination. 
Vandoto 1-7, 6ata OF Down, 
Ellto Squad 2-3. Tima Soldier 
1-6. Fruit Machine 2. 
6hosl'n'6oblins II 4-5. 

Sledge Hammer v2.0, 

Turricane 1-7... 

NOVOGODlSNJI 7 

Beach Volley. Red Ramp Racer, 
Football Manager W.C. Edition, 
Sorgjan Tomb 1-2. Dominion, 
Killing Machine. Block Out 1-2 
30 Int. Tennis. Raster Runner. 
6P Tennis Manager 1-2. Block 
Graph Edit., Roulette Simul., 
Tower or Terror 1-4. Blood 
Money 1-5. Ball Mania 15.. 

NOVOGODlSNJI 8 

Vagi's Great Escape. Oll&lisa. 

Head The Ball, Space Bike Sim. 

Cyber Dyne, Miss. Imposabubla 

Blades or Steal 1-3. Insects no 
Space. Super Rally. Die Hard. 

Italy 90 1-2. Tie Break 1-2. 

F-16 Combat Pilot 1-5. Super 

Spy. Chessmaslcr 2100 1-3, 

Test Drive 2 1-5. Pipe Mania.. 

flKifttaftfl tiwfltnartHh g 

(fugirfiiaiei 

Paket + ka8eta * tuminaa ini«uty« - 99 dio. 

Wtomm A flmftfftn 

Naoravitesvoju video igru' 

Graph. Adv Creator, Shoot em Up 
Construction K1t. Game Maker , 
Game Oraohics Designer. 

fl Charip8ck,0eosYU,ijeosvi 5, 
MegaGeos, GigaPaini , Arnica 
Paint , Home Video Producar , 


Demo designer , Demo creator , 
Crazy Writer 

Reaiw- 'ter i ■ 7 intro Meke'a 

Profi Assembler , Monitor 49152, 
MA£2a38mb!er,CHlP Mon , 

Mon 64, Asembler , Disosemoter 

[pra^raQaa 

MuslcShow , Kawasak i R R , 
RomMiizik • 40 orooramo . 

nraSraoBaQa j]isa> 

FORTRAN??, TurboPascal, Forth, 

DxV Pascal, Pasc8l64, Microprolog 
SimonsBasic 1 1 11, Graphic Basic, 

Bawiwahfl 

Picasso, Art Studio, Graphic 
StuOio2 3, Hi-Edi-*-, Koala 
Painter, Viileo Titles, CAD64 

aanflmiiiWM 

40-8k programs Essyscnpt. 
YUtext64,A introDesigner. 

K om p resor 1 , Asem b 1 eri , 
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\N\1 J 

l^oitovani, 

Zahval^jnno se Ito ste se pri kupovini raCunarskih programa obratili upravo nanu. NastojaCemo da Vam izademo u susret i ispuni- 
mo SVC vaie telje. Da liemo u tome uspeti garantujc nam preko 6.000 zadovdjnib 5lanova iz cele Jugoslavije. $ta Vam Beosoft nudi: 

1. Kvaliletnu ustugu i fer odooc prema muilerijama. N^6i izbor pr^rama u Jugoslavi|: igara, usiutnib, korisniekih, obrazovnib. Itporu- 
ku na ^^tu ku6au adresu najkatnije za 7 dana od dana kada ste narueili programe. 

2. Na svaka dva naruCcna knnpleu tred dobijate besplatoo po >^Soj 2elp (placate samo prazou kasetu). Moiimo Vas da nam naglasite kada 
naru£u^te programe da li Zelite i lre£i sa popustom. 

3. Svaka nata potiljka je briZijivo zapakovaoa i aadrZi: uputstvo za uSitavanje, uputstvo za rukovaiye.katalog na 16 strana, turbo 2S0, pro- 
gram za ttelovai^ gtave, s(Hsak programai na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa. 

4. Mi smo tu ne tamo da bi smo prodavali programe, ve£ i da Vam pomogoemo. Ukr^iko imate neko pitanie, slobodno nazovite i nai progra- 
mer it pokuiati da red VU, a tamim tim i naS problem. 

5. Clanovi Beosoft chiba pocta^ svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti naiih filanova: nagradoe igre koje se organi- 
zuju tamo za Clanove kl^>a, popusti pri popravci raeunara, kasetofona, dZojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca S|»ska i 
sa novim programima ... soimanie programa na oovim TDK ili SONY kasetama ... 

6 Garancija za sve naie usiuge je 1 godina. Ukdiko neki od gore navedenih usiova ne ispottujemo Beosoft garantuje povradaj novca. 
RAZMISUTE : Zar se ne isplati dati malo viie para za dobru kasetu i kvalitetnu uslugu i biti aguran da programi rade i da Oc te ib dobiti 


n^kasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (7??) kod sumijivih prodavaca loSe kasete koje dete £ekati me- 
sec dana i na kr^ ib dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, sptska i sa programima koje nedete modi da u£itate jer su k>Se snim^ni. 
Zalto (ek onda da sbvatite da ste odmah trebali naru6rti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svib kompleta. Zapamtite, origi- 
nal je ipak original !!! ■ ■ ■'^■•1 

korisnicki kompleti 

j 


MktE 


t CMMar 


noMPlST 




UBLIMMI 

FWMPLEr 


maCamaMar* ai 

aaaofa maaian pngram ta umi 

.... a (fxuraOu 

/itmtaa PaFaa 0 <titaa pngtam a craivc tea* B — <y a» » NiMBalf pngim ta 
Ono^ieM criania u < v veotuy /aabcC owiami kima Prapontdia an o ga avtn 
a poaadiga I mtia apactalna atakla wartna TaaUra ktOoe. ata apeefairm a/akaia 

Kaata Pali^ fc a Vr fc » Paimk, Piafm Clag, MImaa 9 4,0. tiaaat am Ug, Hack Orphic Oaaigm^, ka^a Urnkgr, Oui! 

mnmaaia KaaamaU mtarn Itaa ka r faagumclatnt OaHar 04 Igltmal CkBtei ptoarni 

upoaratu pn^am naeraHian u atka/m VOa liiAViira .. — , — 

bMoiia. Umrialvaga^ieklJ^k 

mama OawaO Omak Dobaa n 

kofpoaa---'- 

4 nt, OaaaaaO maatar, Mmala 

....JWi".. 

nuziu ebraib lakata I (k ^aporiutemi ga 


uewtB $>*9199 na gkarUap . .. 
Onogucaaa iraianaa aak\ tataaaaa ata gkml 


a a OammBm k 

< taak f^ogra m 
ma> Koatpama > nat 


Na/)o O kanp a/ a* *a Partk Vagram ta ena kof ar 


OatarO Pmaeal w U> H^aO daaml 

aacaJ na C-64 PrepomS^fankj ga 
<a kok pngramkat/ u niamu 

s«s 


OraVfc BmSc, Paaaal, G amal, imaHa Paaaat, Ka Oaala Lmaat M. tame r 1107 . 

Bala Maaatar Oitina baia ntirlatnka 0am Omtaaiiar kko ta naSoma mt 
Omogicafa ktatarae aofatrtrm ban aUbaikm flalinta n fad onfa ea lot, 
peOamka nihafo lake pfakamanie. ltd .. pfegtam kof oalobada 63rS6 batkna 

BM Wlaard v 20 pmram la lad aa Oaw tOI Onogucava kopkarae 
*liaai Omopucava markpulaetj aa dkka na kaaaki laHo I aa kaaafa na c 
dkaktofpaa maitania knena emkata laidaj protpam ea la algjmo korkUd 

maaltak 04 , /kaaam H ak. Otmar m auHa r, Hamaaatklaf _ 
taaar tartgl Dobaf prognm ta otradu t/aa Wrtia PobcOkana vanfa E Scdpi-a kc 


natkinaradbl 


te nara^ Paaaodaek 


.. . - .(opka ! ana progratna kt 

ikxjgl pngtaak uoptte na kanatmOi na Ifacl 
On 04 Ako nkatia da Vam 0 naU d 
‘ pfobaSe 01 



Cena Jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i stampanim uputstvom za svaki komplet 
iznosiy0^7O dinara. PTT troskove snosi kupac. 




obrazovni kompleti 

I msimmuKA p 


'tmanla tnarta ti malenalMa 


Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi)0<f7O dinara. PTT troskove snosi 
kupac. 

Beosoft, Rade Vrahjesevic 3 

Radno vreme od 08 do 21 svakog 
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_ -Sv»f >fc- 

QQifiPfiodofe 64>^1^ 

■ -'OpoiUO*®^ 

igre 

1 lA'^mon n " "“““ 

1 m&smmii 

1 Mmama 

/ ^ _ V Puna tZgaadzarandi aAa Crania pokara v 

1 *»'■**■ af****- »•*» <«* Samaraa 

( ■ ' ~v raM Drh9 Z Si#®f Ih(C*«t Gr«i mi t«Wl 

/ TS SewWa SpMl Cabal Dragon SpbK 

( WGAOr^ 

1®^ a«*w«« C»a«. 5M* Cur 

I -<T.ir4b AS |<tee*^C»liroin*Or(«.r«9lDrt«S 

[ FiMhH 

/ V H9M W>f» Cfut ««>•■». Tamp (K Rrroc 

1 MMWriE 

^ ■■ ■ ■' V F • m m daknral F - e HoaiaL AC£. Fn#e» 

m'jiULAom ' 

f 3 V Uarcmr^ Tetl Bctfa I * Z Poalnian flatt. Jaa 

1 jmMTUriiB"nar<i jsu^sfugs-'sr? “* ■" 

1 .t^®^FsSfy X'ssz.^^^szr^ 

< _ -vv V 8M Jart»». SaniB Owe Shadow fixes H»nJ 4 

ISBih'jiFrJW 

1 wrFiMsmM 

f 2 V fibnagaod S flhj 5 «b. Onpon f**a S"*a» 

lci»ato8axSWio«ra<d»We«>oe*o«<flart*ian 

[ £/L>^ vl |2.Manw)KW)9Macn»>e.r*rttaaa 

( mrnm&Ki 

1 ^mimpjuvi 

( -Hraiilt ar-^i^-l •' V Magfc Jurma, Baakat-aZ WOit/ hutSy Sotoai 

1 im/kSrii |ss,trr.rrs5r"““ 

[ mw&rv£i''jE 

1 fUhWEFiZMJhJJ 

1 ©IM* |s;s;;.-tsss;rsr“““"' 

1 &i\k/ 1 naen ChaaamaaMr ?«0 SO < 3D CB*9sis 

1 gct»aa.CyniaZSr^v>ZOmamtat 2000. 

[ mMmit rEr<M d \ rHs 

1 M&)MT 

[Fiuv/s;^ >FfD'/7 

I SrEFfEliiMAFi '1 iKS.'S'i.'TCr ““ 

1 EQM&Kl It^rs.’srr-cT^'.sr” 


1 ll '') 1 D'dBoft cw As PraHbHIon Hentouse, 

1 ^Ur^i fpenelnlotRy9»cPac»^A'cm*l 

f V Back lo AAre Z Debkerancb. Atom AM. Motor 

1 QrfFQinm'j 

■ vtw>*> Off 90 Bttkel Manaaac ftip floe* ttifc 

1 mmrnmd- }«b 


< w raffia. Tom S Jeff* Robocoop. Jordan »» t*W 

1 mjB&UM mis sa 1 ™ SJi'SSUi,””'"* 

1 mmmmMi 

jf'ilMMiLJM i^iE Sli !•*>«* » fwno shoo* ra«*. SMwN Ttna 
\ 1 Scannee Ac* Dangarova. GarthU 


f V Tij Sreair. Pomar Boat Beach Vtoia* flaWiOw 

I mMOUSieifiSm 

( r^r- — — . , . v un Sguadmn. £ Swat n/X Summaf CamB 

I :DSGEMBiFiFi^\'£T;^o.Sr^~^'^ 

/ v Elle.Boi*jBfOaah5aho(ai*Ma(chO»y2,»te( 

( ■ ft ^ r, nn, 1 -V -- i V Oa>a ei fiKBUet PiuSan Sa*il Oadoii Tha 

(£(L«P©3tfe l&FlS\:z^ 

•ffc^TTT ^ •.• • - T V Robocop t Dkk Ttacx Neaarandbg Story * 

V^PSBFiUAFi H 1 

Cena jednog kompleta sa TDK Hi SONY kasetom iznosi 70 dinara. PTT troskove snosi 

kUDQC. 

11050 Beograd 22^011/421-355 

dana 1 aubotom i nedaljom i praznicima 


ram 
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Alio - Alio 


Kf0)MiM(f«W«0)RiiKIfi!4 Wife’s] 


# FANTASTICNO - PROVERITEI!! 
Samo mi nudimo komplete po sistemu; 
Kupite jedan komplet a dobijete dva 
(za drug! komplet pladate samo kasetu) 


mm. 


MM 


GAZZA SOCCER 2. MAGIC WORLD DIZZY, 
PERSIAN GULF INFERNO. TURRICAN 2. 
T.I.L.T., E-SWAT 1-5, BLAZING THUNDER, 
EUROPIAN CHAMPS, SCOTVS FUN, SUMM. 
CAMP 1-4, UN SOUAOR. 1-7, STRIDER 2... 


Wimm 


MUM 


DAYS OF THUNDER. WRATH DEMON. TOTAL 
RECALL 1. LETRIX, TURBO RACING, ST. 
DRAGON 1-5, FIRE&FO^GET 2, SHADOW 
OF THE BEAST 1-8, N.^.R.C. 1-7, PUZNIC, 
ARC. TRIVIA QUIZ 1-4, SARAKIM 1-2. ... 


wtmvm 


MM 


ROBOCOP M 1-6, CHASE H.Q. II 1-3, WEST. 
CONNECT 1-3. NEVERENDIN6 STORY II 1-5, 
TOP CAT. KICK BOX. V*ELLTRIS. 3D SOCCER, 
CREATURES. BASKET HANA6ER 1-2, TIT & 
BIT. TURBO RACER. TOTAL RECALL 2... 



M^{ ) 


Igre iz Sveta igara 8 


J 


igre koje obavezno treba imati 




Sve Igre koje su u 
Svetu kompjutera I Svetu igara 
u 1990. doblle ocenu veeu od 70^ 


Clmmm 




21 


r 


VRHUNSKA KOSARKA: 


42 I 

1 1 JMumia jnmam] 




ftJMilS. 


Maradona, Butragenjo, Lineker, 
SanCez. Barezl, Sllton, 
Italia *90. Kick Orr. penall. . 




D. Petrovid, M. Jordan, L. Bird, 


_^1^onnson^rlce^akucavaf^ 


jemmsismB 

SIMUIACIJE 

Od Cuvenog Tiger Mission, Plavog 
Groma do najnovijih... 



• Svaka nada kaseta sadrZI Tur1)o2S0, program za Melovanje glave, spisak programs 1 Stampano osnovno uputstvo 

• NaSI sortirani kompletl potpuno se razllkuju od druglh I uz svaki poklanjamo j mnpiTAM t AftpcftAD I 

• MoZete I lICno preuzeti kasete, naibolje uz prethodnu rezervaciju teiefonom * * I 


3luCaiuJ<ad_yam^eJavfetelefonska sekretarica moHmo vas da ostavite vaS pozivni broj i broj telefona 


IeKSKLUZIVNO: snimamo na TDK. SONY i EMS (JVO kasetelii I 

^ IMajllk© J©w®@lli®a© 1®. oaDsig DD, ®. §» 1141, _ 

"i W mi®®® lisogjr©^. T©(1. pmis S®=4!41=®® w 
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* Atlo-Afio 



Deda-nraz, grudvanje, sanicanje. „ 
^cUzanje^k^an^^^anmarenje^^ 


uMja mxmus 

HazarderH OicuSajte srecu u Kazinu; 
^ackpo^ruJet^arte^trlptlZj^ 


Jjjnummjsn 

,ism, 


ffV/zzmizi 


nastersi. Batman, Superman, Flash | 
6ordon,Splderman,Fantom,Tarzan..J 


f mtimam 

— \ 


f 

mxoPBf 










(ma/t/F J 


naineverovatnye 

^ najneobiCmje /mWB Mm (mU^SmSA 
naismeSni.ie 


ig^e koje Ce vas 

sigomo dobro 
z^aviti i zaameiati. 


PA 2 NJA! PA^NJAI 

Svi nan%deni kompleti nastali su u klubu ALtO . 
Njihova pojava na nekom dnigom mestu znak je da sc 
radi o kiadi ideja, kompleta, veoma iosim kofriiama, 
kao i poku$aju da sc bez truda dode do kupcai!! 

AKo-Ji«o ^mmmm 


JKinuxmaiRiT 

Komplet za ptrata kojl mnogo 
voll da krade tude komplete 


Jedan komplet 70 d. 

PIT troskove snosi kupac 


-Alto 


jedini originalnl izvor ovih kompleta za C-64/128 
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S.T.U.R. 


TRIM - COMMODORE 


POgTOVANE KUPCE MOLIMO DA IMAJU U VIDU DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKU<il KURS "DM" 
S.MIHAJLOVld 13.0KT0BRA 40.11260 UMKA TEL;011/155-294 od 12-14h. i 16-20h. 

2iro raCun broj s60811 .623 . 16 .330 .50 .34184 ^commodore 

software RASPRODAJA KOMPLETA SAMO 45 din. DO 40 PROGRAMA NA JEDNOJ KASETI OD K-90 
TEMATSKI KOMPLETI;NAJBOLJE IGRE 1988,NAJBOLJB IGRE 1989, AUTO MOTO KOMPLET, DO K-108 
SIMULACIJE LETFNJA,B0RILACKI KOMPLET, DUEL KOMPLET, PORNO KOMPLET. CENA KOMPLETA 50 din. 

H ARDWER 


AMIGA 500 komplet 13990 
COMMODORE 64 kom. 5990 
COMMODORE €4 3990 
COMMODORE 128 kom. 6990 
DISK C64/128 1541 4990 
DISK C64/128 1571 5990 
DISK 3, 5 "AMIGA 2690 
MEHORIJA AMIGA IM 2990 
MODULATOR AMIGA 1299 
COLOR MONITOR 1084 9990 
gTAMP. EPSON LX-400 7990 


KUTIJE ZA 
DISKETE SA 

kliuCem 

zaSOkom 249 

zalOOkom 299 
zalSOkom 359 

DISKETE 5,25"kom. 19 
BS - COM 3,5"lccan. 25 
POPUST NA VigE 10% 

KASETOFOH C64/128 750 

s 

1 . QUICKSHOT-Il 325 

2. TURBO JOY II 325 

3. TURBO MIKRO 325 

4. JOYS.YUNIOR 280 



» NEPOGREglV 

I NEUNlgTlV 
JOYSTICK 
OSAM 
PRAVACA 


325 din 


AMIGASOO 


NOVO 


NOVO lEXPANDER PORrn -AMIQU 

POgTEDlTE AMIGU STALNOG SOKIRANJA 
JEDNOSTAVNO SE UKLUDCi POZADI U 
PORTOVE JOY 1.12. A ZATI|4 SE MOGU 
JEDNOSTAVNO PRlKLauClTI MAUS I 2 
JOYSTICK-a A PREKLOPNIKOM BIRATI 
VRSTA RADA cena:350 din 


^ZDELNIK C64/128 

KONFORAN RAD SA 
DVA KASETOFONA 
6.RE2IMA RADA 
DETALJNO UPUTST, 
100%koplra sve 
275 din 



UDRUZIVAC ZA TV-C64/l2e 


1 — r 

@ 

1 


POVEZUJE TV SA 
ANTENOM I C64 
PA SU STALNO 
POVEZANI 
150 din 


ISPRAVLJAC ZA C64/128I BOLJI OD 

ORIGINALNOG,SA PR^L6pNIK 0M LED 
INDIKATOROM 1 OSIGURACEM. 2x2 , 2A 
cena;900 din 


RESET TASTER-MODULI SACUVAJTE VEK 


RACUNARA, JEDNOSTAVNO SE PRlKLJUCl 
NA EX-PORT oenaj 99 din 


EPROM MODULI SA RESETOMI C64/128 
OLAKgAJTE SEBI RAD SVE STO VAM 
TREBA OD KOPI KAO I TURBO PROGRAMA 
BIRA SE FUNKCIJSKIM TASTERIMA Fl-7 
cena;349 din 


KABL TV-C64 2metra du21ne 130 din. 


CENTRONIKS STAMPAC KABL 310 din. 


USLOVl PRODAJE;ISPORUKA-ODMAH,PTT TROgKOVE SNOSI KUPAC,SVU ROBO PRODAJEMO I NA CEKOVE, 
ZA VEdE PORUDgBINE MOGUdA KUPOVINA NA VigE MESECNIH RATA 


C-64 + disk 1571 + kzsnofba + 3 
EPROM modula -t- 1000 prognizu + 
5 knpga + vredan poklon + 2 quick 
shot diolstika - protuvrednost od 
1000 DEM. Pudao Daiw. Miokovife- 
vo 39. 43532 MioicovMevo. leL 

M1/154-5S9. 



hmo lere i u: 

C-64, C-128, CP/M i Amigu. Ima- 
mo sve, pa ie jedino potrebno da 
nas pozovete i nanitite leljeni pro- 
gram, na telefoD: 041/439-789. Ce- 


KOMODOR 64. Amiga 500, disk drajv 
3,5*, 5,25', monitor, kasetofon, paliee. 
proStrenje memonje, kabiovi, kutiia za 
diskete, diskete 3,5", S,2S'; novo ocari- 
njeno. mole poiedinajno. Tel. 
021/334-806. 

COMMODORE 116. 16. •I■4I NaiveCi 
izbor programa. Traiite besplacan uta- 
iog! Darko Celovec. 7. maja bb, 43260 
KrUevci. tel. 043/842-170. 

KASETNl originati C-64: T.M. Ninfa 
Turtles, Robocop 2, Gremlins 2, Gol- 
den Axe. Vendeta. Nin|a remiks i joi 
mnogo Cistib originala nudi vam Spi- 
der Cijena )e 45 d. sa kasetom. Po- 
sjedujemo i tematske komplete i disk 
igre; Shadow Warior, Ikary Wariors, 
Rick Danger 2. Ski or Die I, i dr. Proda- 
jemo pojedinaine igre po dieni od 2d. 
Snimamo na kasetama Sony i Maxwell. 
Adresa: Bra£e i sestara Kapor26, 780001 
Banja Luka. TeL 078/63-10S, 67-246,' 
66-731. 

38 KOMPJUTEWl fEe/9t 


NiS’Soft 

COMMOPORBSPECTRUM 


NAJNOVIJI I STARI HITOVI U VELIKOM 
IZBORU MESECNIH I TEMATSKIH'W^a! 

KOMPLET 


KOMPLETI SU VEC SNIMUENI, TAKO 
DA IH DOBIJATE O D M A H !!!!!! 

DisketniWA''"ii 

PORED NAJNOVIJIH IGARA. IMAMO VELIKI 
IZBOR USLUzNIH PROGRAMA saUPUTSTVDMl 
OBOSTRANOSNIMLJENA 

DISKETA 


TRAzITE BESPLATA NSPBAK nmmkt 


NOVO! ObnwHwio ttif« plm^ Irifct a m vnU itiwncilHOTO' 


NON-ft^.A|J|47967 

STOpCd:wJ021-959 

KNJIzARA 'EVRORA: UUBm 4,18000 NIS 


COMMODORE 64. Velila izbor pro- 
giama na kaseb i dilku Poj^inatna 
prodaja. Pokloni. Narudte besplatan 
katalc^ sa preko 2.700 naslova. 
DC2-Soft. Stobodana Penezi£a 3, 
11420 Smederevska Palanka, tel. 
026/33-647. 

COMMODORE 64 - popravci, rezer- 
vni dijelovi, ugradnja leaei lipke, AV- 
-kabl, digitalni voltmeiar i fiekven- 
cmetar, senzotska palica, tv-mix i is 
pravljae. TeL 072/414-243. 

COMMODORE plus 4. Najbol)a ponu- 
da igaca i usiulnih programa. Kvalitei 
zagarantovani Provehte. Traiite bes- 
piatan katalog. Peter Bakota, Sabo 
Mikloia 21. 24000 SuboUca, tel. 
02V32-289. 


FANATIC GROUP 

- najnoviji kompleti 

- najbolji originali 

- izrada - Intro i Demo 
Telefon: 011/160-833, Prie, ill 
011/16S-398. Coxy. 


GOLDSTAR C64-128: Velitd izbor naj- 
traienijih disketnih igara i programa sa 
konkurentnim cijenama. Igor PaveiU, 
Titova P-i-4-l-M, 72240 Kakanj, tel. 
072/750-489. 

COMMODORE 16. 116. plus 4. Veliki 
izbor, povoljna cena. katalog bespla- 
tan. Jugoslav Maksimovii, 11321 Lu- 
gavZina. tel. 026/76-188. 

COMMODORE 64 - T.N.T. Soft vam 
nudi igre u kompletima. Akeioni. Film- 
ski hilovi. Pomo, Najbolie igre 86. 89. 
90, Druitveni, Western. Poietniiio, 
Univerzaini, Sportski, Cirkus. Auto- 
-moto, Olimpijsld, Novembar, April. 
Snimamo na Sony. Maxwel. Samsung 
kazetama. Komplet + kazela - 65 di 
nara. Tel Otl/eOO-iKt Prvih deset ku- 
ofekuje oagraaa. 
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TRANSCOM 


024/34-111 MARKIZ (od 13 do 22b) - samo za disk 
21-152 VOIVOD (od 10 do 20h) - originali i kompleti, 
44-583 A.L.F. (od 09 do 21h) - pojedinaine kasetne igre 


C64 


1 + 1 + I: Najedan narabnl komp- 
let dobUale BESPIATNO komplel 
aa preko 75 korisniildh programa, 
ploB D^aovtJI bred naieg MEGA- 
KATALOGA. Obavezno naglasile 
aka teUle n«l«tfail komplel I posebao 
kaseU C45 Ui eve oa diiioj CM. 

KASETNI ORGINALI! 

Iz ule bogate poaade izdveiano atjbolje 
OTigjaale, koie IBO palljivo odabnli za 
Vaa: TOTAL RECALL (Totlaai opoziv). 
SPIDERMAN (po niaa). LAST NINJA 
REMIX (System 3, hit M), SPY WHO 
LOVED ME 007, STORMLORD 2 (De- 
livecuce). FLIMBO'S QUEST (%item 
i). VENDETTA (System 3). HARD- 
DRIVING (prva 3D ailo siaalacija). 
BACK TO THE FUTURE 2. DYNASTY 
WARS (U. S. GOLD), LASER SQUAD 

2 (siratelka siaalacija). LORDS OF 
CHAOS 2. TIMES OF LORE (aapu ima- 
le u specijaica 8). FIGHTER BOMBER 
(sim leia). TURRICAN, TUSKER 
(Syitea 3). F-19 (nm leu). DRAGON'S 
OF FLAME (Heroes of Ibe Laace II). PI- 
RATESI. SILENT SERVICE BATMAN 
THE MOVIE OP THUNDERBOLT. 
UNTOUCHABLE, MYTH (System 3). 
Sptsak oslalik (200) origiiuU se aalazi a 
aitea KATALOCUI 

KASETNI 
HIT KOMPLETI 

(30 igara -f lurbo/tcom + apisak + 
iUmat! azimula) 

Koaplet U3: LN.ilema<7p). Spy abo kmed 
■DC. n-Bobt. Julu Ceur (^). B« 
loca. Tbropam. SWIS ' - 
RA(Jp).VakfHiiio.Z«i 
am RotnaHl (lOpl. 

Kompist 114;Spidefman. EsMAanaa, YopACn- 
enda. Vardaa ComwciA Koad lo Stapdz, Soccer 
Direcur. Tramwofld. NARC (Tp). BAT (2p). 
Gnytmat. Suoicger Camp (Spl, CybertMt Wan- 

KoBpkt US: UJtSaaadconUCpl. Suadtun- 
net. Cnck Doan uaa. Eaaac (Sp). nBBjic, pay 
of Ibunder, Inveat. Sindar 2 (6pX Otstona king- 
don. Mipc land Di^. Tunican 1 Edbick. SaiM 
Dragon Kick boa aigdaote.- 
Koukt llti Tout Racak (SpXWntta of de- 
mon. Leurta 2Turbo kart, Supened. T.LL.T.. Di- 
no Wan(2pX Euro sbampa. BbacllMinder. Mk- 
toleagua iboUal. DickD^ (7pX Ropeye 2 (^X 
PunianoML Fire A Forgn 2 (SpX Sn a im .. 
Kom|del 1171 llS(NajDovije 9 eiioauaugle 
do izlaaka cMg bro;a Saaia Kompjufera) 

Za sUrije komplele tnJile eas kaulog 

TEMATSKl KASETNI 
KOMPLETI 

■u:A^ADARADIM 
. i. 4 (idealan kamptei a 
gt kajc au prm^jene i a koje ae znaju aac cake, 
lare au amimsoe >sua redoaledoffl kao u apcdjalcu 
I). ICROMETAR (ipe koje au dobde veCu oca- 
no od«0»). LEGENDAC«2JVI LI 3. SVET 
KjARA 1. 2 }. 4. 5. a 7, & AMIGA HTOVI I, 
i 3 ARKADN E AVANTURE 1. 2 3 A SPORT 
12 3 4. RAONG L 2 3 KARATE 223 
KOMANDOS 1. 2, 3. SVEMIRAC 1. 2. 3. 
FlLMSRl 1 . 2 3. AMIGA HITOVl 2 2 3 FUD- 
BAU koSarka. UNIVBRZALNE SIMULA- 
aJE22- 

Nani6ie na< bcaplauu lUSCIM KORISNI^IO 
kompM pee nege i(o vaa prevan ocki peat. Z 
ick ca>da da avaue da aie m (c propame mup 
dobiti baiplainol KORlSNlCKl kom^i ladcii: 
GEOS 22 CHARTPACK, FUTURE COMPO- 
SER Vlft RO-MUZAK Vn3 VIDEO HOME 
PRODUCER. VIDEO TTHES. PROFTEJCTIk 
MONrrOR 64 + UPUTSTVO PIC C2AU. SO- 
UND PRELOCATOR. MEGA SOUNDPACK. 
SINUS V4A MAGIC EOfTOR. PRODISK U. 
2ETrER WRITER. STARWRIT. PIZZA 
TURBO. DOODLE, EDISON*, COLCWIP. 
RIOTER, VI DEO POX OK. EAS Y SCRIPT *4, 
SIMONS BASIC 22 SIM(»fS COMPILER. 
FORTH M. HELP 64. SAM RECDER. SAY rr, 
LOGOS M. SORT1RANJE. MATRIX PR. 
KEYPAD, VOOA. CONVERTER. VOZAW 


INTRO CRACKER M, KOMPRESOR 
CRUVEL EASY CALC, F1NANSUSKA MA- 
TEMATIKA. GRAPHIC SHOW, SIDEBOR- 
DER EDITCN2 NL 64, CHANGBMASTBR. 
CHR^G^ MEMORY CHART. SIM. R 
WORLDPROCESSOR, TAPE-TRANSFER, 
IKJALA PAINTER. TEXTPROCESOR. ART 
STUDIO. STAT *4. ASSEMBLER. DISAS- 
SEMBLER, IT COPY AIX, KARTOTEKA. 
YUTEJCT. 

Spiaak ivib icmtiskib kompleu entu u kaulogn 

CENA SVIH KASFTNIH KOMPLETA 
I ORIGINALA JESA KASETOM 70 DI- 
NARA. KOMPLET POJEDINACNIH 
IGARA (NAJMANJE 20) JE SA KASE- 
TOM 140 DINARA. 


DISK IGRE 

Na 6 oaiufeuli atrtaa dobijel 

LATNO 

SaimanJejediie BtraiiejeZS diaara. diikeu 
je 20 die. 


Drr ID. CREATOR ID. EXTERMINATOR 
ID. PRO TENNIS II ID. WESTERN CCWIEST 
ID. MSSION PARAMIND ID. SARACCM 
ID. CRIME TIME UX CHASE H.Q. II ID. 
STRIDER n ID. TOTAL RECALL ID, DINO 
WAR 2D, U. N. SOUADRW ID INVEST ID 
ESWAT ID NARC ID, DICK TRAC Y ID. 
POPEYE U ID FIRE * FORGET R ID SUM- 
MER SAMP ID PANG ID, NINJA TURTLE 
40. TANGLED TALES 40, GOLDEN AXE 
ID, DRAGON BREED ID 
Upotedite naie Bajaovije igre 
driigim oglaaima i vam eve ja 



! A Char npper. 
Zip. Level packer, Escaaor. Diak MaMananct. 
Bouncer Plooer, Tcoer. Cokir ad. Raaler edi- 


Jedae eai uduiai pakei (2D) je aa duke- 
tom 90 diean. 

Na tri naria<eee diakete dobijale >ediu 
BESPLATNO! 

Zmpmmtlt*, ml Mito jmdinl origlfwi- 
fri Izvor fnrttt iMluinih pakmtal 
PTT TRO§KOVE SNOSI KUPAC 

Oeaign nanceanyi 
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software & hardware 


Prvi puta na trtiStu kompli^iia sofh^rsi^ i hardver^ podrSka za raCunar No. 1 Amiga 

E osedujerno nigveci i 2 b(» u Jugosd^ji od pre- 
ko 2000 In^iUtetnih pn^ran^: igc^ uslu 2 ni, 
ktmsniCki... Pix^rune mozete nan^iti u kom— 
ili pcgedinaCno iz korxftlcta ill iz naScg kataloga 
kqi Vam na zahtcv Saljono bc^latno. Svi programi 
su ^imljeni na kvalitetnim disket^na. Uz doplatu 
SRimamo po VaSqj 2 clji na prrfesionalntm FlJil, 

KOD4IC SONY, MAXELL disketama. C&iB jed- 
nc^ koo^Ieta (10 disteta + 10 progrania) simo 350 
dinara. pojcdinaCnib prc^rama po disted: 

. 15 dinara usluZni i korisniCki .... 20 din. 


igre. 

Tai>)t Cup 
0«uPI« Oribbla 
»«eh Vailajr 
Kick OH II 

Mek NIeWaut Oell I 
j«ek NlcUaui 6ott It 
foelbali Managai II 
Fuluia laikalball 
Maachailat Unllad I 
Moneh««ia< United It 

Cobnt 

SIdaWIndaf 

The Kllllfig Coma Shew 

Thunder ilode 

Heady AHetnoen 

tick Dangetoui 2 

P'47 

Punlfbei , 
tebeeep 
Ueenee lo Kill 

{life 

S.I.U.N. tunnel 

Silk Werei 

6aioxy 

Inoent FIghI 

Space taceri 

FlACt Cemmand 

Tin Tin on the Meen 

tetafR ot TadI 

fedeteilen e< Free Tiadei 

Qsaisjcm 

The Spy Who leve l Me 
Wltd Sltael 
Kanbo } 

Oun Smoke 

P.o.tw. 

lead Had! 

Jee Iteda 
Jame* Pend 
Heitegei 


AUTO-MOTO TRKE fi 


Highway Pattol 2 
Svpet Hong On 
Tuibe lipdl Challenge 
Toimvla I eiond Prix 
end sioit 
The eyelet 
tvggy Soy 
Ciaiy Can II 
Svpet Oil toad 
Conllnenlal CIreut 


Waterloo 
Salanee ot Pom 
Into The (ogle Natl 
Platoon 

F-16 Combat Pilot 
lollla Catamond 


IGRE SA AUTOMATA 


UN Sguadron 
H.S. Poker 
6olden Axe 
Paetnan 
Double Dragon 
pinball WUxerd 
lenatian ee 
Slock Out 


borilaCki 


Dtogon Ninla 
Karate Champ 
Oiienlat eainet 
la rbaiion 

Inleinatlonal Kaiale 
lait Nln)a 
Kick Soiling I 

Shadow Worrioti I 
Siiadow Wariion II 



tobln Hood 
Silty Aieody 
vieiim 

Powat Mongol 
3D Soaeat 
Pong 

Natce Police 


Svf kompleti su snimljeni na kvalitctnim dt- 
sketama. Cena I kompleta same 350 dinara. 


Nudimo joS i: TV tjuner sa 12 roemorija i 
antentxn 3600^— ■ kutija za 80 disketa 400,— 

■ podlogazamiSa^- ■ TV modulator 

■ 1^1 za povezivanje Amige i TV preko scarta 

■ cprotne 8,16,32, 64K ■ ram dipovc S142S6 1Mbit 


P. fah 134, 11080 Zemun 
® 011/101-372 

Radno vreme od 9 do I9b, subotom od 9 do 13 
Ncdcljon i praznicima neradimo. 

voim m voiiw ■ voiiw m voim m voim i 


ovim neopozivo naruCujem sledeCe: 

■S o 




|| s 
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n 


U 







iv null 

br. neiM karta 

Atjn 




j^PlaCtRle pouzeeciD- PIT troSkovc saosi kupic ! ' 

dasion & mode by D. Woll 

I voim m voim ■ voim ■ voim ■ voim 
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AMIGA; Najvcti izbor igara i usluliuh 
prognma za AMICUl Mogu(nost sni- 
maa)a na 3.5 i S.2S in£a. Caranciia od 7 
dana za tvald snimljeni progtaml Fan- 
tasti(no brza isporuka. Cene: Igra 4- 
dizketa - 35 dinara. usluini program 
* disketa - 40 dinara. Snimanje na 
vaSim dizketama; igre - 15 dinara, us- 
luini - 20 dinara po snimljen;^ diske- 
ti. Popustilll Spenjalna ponuda. Za sve 
one koji sa Celnjom gtedaiu fntloe i de- 
moe stranih grupa. Arcade Machine je 
pripremio VEEUKO iznenadenjell! De- 
mo-IncroMaker koji lu za vas pripre- 
mili najve(i strani ^rati vam je na do- 
hvat ruke. FantastiCan program za izra- 
du demo-a, intro-a i svih vrzta rekla- 
ma. Mogufnosti unoien>a do 3 scroll- 
-texta. uoadvanje slike u IFP-fonnatu 
(nekoiiko razli£i(ih efekata), mzni 
elekti sa lekstom na ekraniL zoom 
elektl. rotacija i animacija objekata u 
3D, uCitavante muzike u nekoiiko for- 
mata koji su najpuznatijk jedooetavan 
za nikoncje. Program -•- disketa -(- 
uputstvo •• 100 dinara"’ Pored ovoga 
nudimo vam i upuie za upotrebne pro- 
grame!!' Hardwm: ProSirenje memo- 
rije na IMB za Amiga 500 - 000 dina- 
raill niten za mcmitoi* (zaititite i vi 
svoje ofi od opasnog ziaCenja!) - 900 
dinara"! Katalog je. naiavzto. bopla 
tan. Adresa: Jaiarski Dordi. Talko Ka- 
radia 24. 91000 Skopje. td. 

091/200-81S (9-21b) 


Defta Computers ■ AMIGA 

HA8CMARE«SCFTWARE 

Hardware: 

- Prodirenja od 0,5Mb, sa aatom, 
prekidaiein. test disketom, najjefti- 
nije u YUltI Garancija; 6 meseci. 
proizvodaS; SIEMENS?! Po svim 
testovima stranih revija bolje i 
kompatibilnije od A-50I i ostalih 
tajvanskih i nema£kihl!l 

- Disk drajvovi 3.5* i 5,25* NEC 
najsavremeniji 

- ProGrenja od 4MB intemo za A- 
-500 i A-2000 iz USA! 

- Hard diskovl od 20-200MB Sea- 
gate za A-500 i A-2000 iz USA!!? 

- HP LASERJET Up i ill po ceni u 
NemaCkojII! 

- Genlokovi MINIGEN (naj za A- 
-500). modemi 2400-19600 iz 
USAII? 

- Printeri EPSON LQ-SSO, najboiji 
24-igli£oj!II 

Pozovite i uverite se u najpovoljni- 
|e cene na nalem triiitu!!l 

- Sve direklno sa glavnih svetskih 
Izvora. preqriatnici su dobrodoIU. 

- Imamo cca. 1500 disketa (igre. us- 
lulni...), 40 novib nedeijno. 

- Katalog 30 dinars, izrada video 
reklama i introa. 

TRADICIJA DUGA 2 GODINE. 
SPEajALISTI ZA AMIGU 
DELTA HQ, Kapetana Ko£e 14. 
35000 Svetozarevo. tel/fax: 
035/224-107. 



AMIGA KLUB 
PROGRAMI. SAVETI, LITERATURA 
Tel. 011/550-518 
11030 Beograd, ul. PoieSka 93/1 


AMIGA - C54. B-S Soft nudi velik! iz- 
bor ztarih ; novlh disketnih i kaseinih 
Igara. tematskih kompieta. Katalog bes- 
plaian Pohorska 11/21, 11070 Novi 
Beograd, tel. 011/602-193. 

NOVO! Amiga World! Najnoviji pro- 
gram! za Amiga direktiw iz Fngleske i 
Amerike, povoijne cene. tgrz + disketa 
- 27.00 dinara! Za uslu2ni program 
28,00 dinara! Za svakih 10 naru£enih 
d!sketa dve besplatnet Saljemo besplal- 
ne kataloge. Informacije: Aieksandra 
Sogii, FruSkogorskog partizanskog od- 
reda 9, 21132 Petrovandia tel. 
021/432-131 ili 021/368-616. 

AMIGA <XUD 91 - Nudi najbolje stare 
I najnovije igre kao i usiuine proerame 
po povoljnim cenama. TeL 018/24-835, 
KrvtU S^an, Nova iel. kolonija 1/3, 
16000 NU. 


MO SOFT - Novi i star! ptogrami za 
valu Amigu. Btzo i kvalitetno. Katalog 
bespiatan. Tel. 071/643''372 (Mirza) ill 
071/S2I-0S6 (Dragan). 


AMIGA: Nudimo velik izbor najnovijih 
i starijih programa. memorijska prc^i- 
renja po naipristupa£niiim cijenama. 
Hrvoje Bujanovif, Stefanifieva 5, 41000 
Zagreb, tel. 041/310-584. 

AMIGA-C64, prodaja I razmjena pro- 
grama. popravci hardvera. Katalog d«- 
plaian. Diiian Jovanovlt, Ante Maraso- 
vi£a 16. 76300 Bijeljlna. TeL 

076/42-898. 

AMIGA SPECIAL! Najbolje i najnovije 
igre (Gremlins 2, Spy who lov^ me. 
Airport...) i programe (Disney animati- 
on studio...) za valu Amigu. Snimanje 
10 dinara, disketa 3.5* 20 dinara. Nudi- 
mo vam i hardware: Joystick-i, prolire- 
nja (vrio ugodno). A^oda Hancman, 
Trg 65, 62391 Prevalje, tel. 0602/32-833 
i Marho AZmao, Dobja vas 100. 62390 
name na Korodkem, tel. 0602/23-075. 

UZAKD SOFT - Igre i usIuIni progra- 
mi. povoijne cijene (10 din.), profi uslu- 
ga. Saia CmkoviO, R. Kon£ara 217/4. 
41000 Zagreb, tel. 041/561-460. 


MAD VIRGIN CLUB! 

ZA VAS 1 VASU AMIGU, I OVOG MESECA NUDI NAJBOLJE IGRE I 
USLU2NE PROGRAME U YU! NEKA VAS IZBOR BUDE 
011/871-887. DEJAN. 


AMIGA H (i AMIGA 

VAtl / DAUi: NUDI: 

■OB/MAN IZBOD DOOCDAMA, KOJI SE DEDOV- 
NO DOPUNJUJE NOVm HITOVIMA 
-SNimJENE DISKETE VEDIfIKOVANE, SA CAOA/I- 
ClJOfl / 100% BE2 VIDUSA 
■LITEDATUQA. DISKETE 3.^ 

•NA VECE KUPOVINE POPUST 
•SA VET! I INEOPflAClJE POCETNICItlA 
■BESPLATAN KATAIOC 
Bojan Kurt. Takovska 9, BQD. 01 1 -322-030 

f .A.C.I. - NAJBOLJA ODLUKAI 


- DISKETE 3,5- (lOOS ERROR FREE) 23 DINARA 

- IGRE! UTILITY PROGAMIBEZVIRUSA. 10 DINARA 

• KATALOG NAJNOVIJIH PROGRAMA I SAVIBTI BESPLATNO 

PHOTON CLUB, CELJSKA 18/3, 74000 DOBOJ, TEL 074/23-407. 


FILIPSOFT vam nudi sve najbolje pro- 

E se po najpovolpiljaB cenama. Dis- 
3,5* sa markom - 25 dinara, sni- 
manje igara 8 dinara, usluini 15 diiu- 
ra. PTT troikove anosi kupac. Mi ne 
driimo svatta. ve£ samo napcvalitetnije 
programe za 512 KB 1 1 M. Imena nafih 
najnovijih hitova nedemo navoditi jer 
su do Iziasfca ovog broja ont ve£ zasta- 
reli. Svi prograral su ispravni i lOW 
bez virusa. Katalog igara i utility pro- 
grama je bespiatan. Sve usiuge koa Pi- 
lipsofta su zagarantovane? Goran FUi- 
povid, DuJana Vuka 80 vi£a 57/34, 11070 
Novi Beograd, lei. 011/17S-6S8. 




^ BeoAmiga 




diskete, saveti, llteratura 
katalog je BESPLATAni 
Karadjordjeva 91,1 1000 Beograd 



■yAM-IM-A- 

PREPORUCUJEMO:Obitus,Chaos Str 
Back,Z-OUT,Wolf Pack.Total Recall, 
Wrath of Demon,RanXeros,BAT,Extr- 
eminator,Narc,LastNinja Remix, Invest 
AMos 1.2, Red Sec.Demomak.,Uga 12 

9{eSojsa 

VojvocCe Stepe 251 

11000 ^T,og5(m) 

011/237-11-01 
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A.M.G. 

AMIGA - Prodajem najnovije, sta- 
rije igre i utility programe po po- 
voljnim cenama. Programi su is- 
pravni I lOOJi bez virusa. Besplaml 
saveti, informaeije i pomoC poiet- 
nidma. NaruEite betplami katalog 
sa objalnjenjima. 

TeL 021/71S-928 & 021/715-464. 
A.M.G.JE POJAM KVALITETAI!! 


NEWS 

Najnoviji disk iasopis na YU triii- 
tu: opisi nainovijlh igara i progra 
ma. novosn, adrese evcopskih kra- 
kera, razne konsae nitine. ikole 
programirania. humor, rnudike 
vesti. Ocskluzivna prodaja igara i 
programa. 

Tel. 035/553-940 
556-122 

rcN Tin 

Najooviji proftnmi , vitaiinikji nslnga . kalnleg beaplaUm . 
veUki ikbor hulveaa : joyatiufci . niotBepadcTvi , dodwtna 
nieiiiofija , iwlciaBKiC za diakete ild. .Za aaveic i oalalc 
•nAvmar-iie pocovitr naa fia Td- Ot 1-1 $4-836 iU pisitc 



na ackcan ROBERT ZIVKOVIC D.Vukaaovica 82/29 

1 1070 NOVI BEOORAD 

PROSiRENJA memorije na 1MB za 
ASOO, nemaika. sa bateriiskim satom. 

AMIGA 1.3 - Prodaiem programe (9 
din). Sloba. Tel. 011/340-229. Lole Ri 


AMIGA - B-S Soft - Veliki izbor pro- SNIMANJE -t- diiketa - 25 din. Origi- 
grama na vaiim i naiim diskelama. Ka- nal literatura na engleskom. Kaujog 
talo|bespla ' . - — . ^ 


AMIOA- BOOIKS 

i1307 BOLEC-BEOGRAD 
iSJaJvecil izbor literature za Amigu u YU 
NlalveCI Izbor prevedene literature: 

Uputstvo, Basic, D0S1 .2,1 .3,EPS0N LQ500 
Videc6cape3D,Directof,DPaintlll,dB MAN,T V*SHOW 

POCETNICIMAiAmiga for Beginners, AmigaBASIC 
Inside&Out, Machine Language, Amiga Tricks&Trips.C for 
Beglnners,More Amiga Tricks&Trips.DOS Quick Reference... 
PROGRAMERIMA:3D Graphic Programming, Amiga Graphics 
Inside&Out.Amiga Disk Drives lnside&Out,Aztec C... 
SISTEMSKIM PROGRAMEHIMA:ROM Kernai, System 
Programmers Guide,Amiga Advanced System Programmers 
Guide, Amiga C for Advanced Programmers, Hardware 
Ref.Manual,Programmer’s GuideProonwi .HoKoSKOf na sh. 

KATALOG SA OPISOM SVAKEKNJIGE BESPLATAN 

MOVE -CMirm BOWOTI 


AMTOA 

Sve oajaovije igre i ailozni programi za Amigo oa 
jednom m jeato. Tjedno preko 50 disketa aa aovim 
p rft gr a mima. Noviji programi (10.1.): Red sector demo 
maker, Tonmameot golf. Great courts n, Tom 9 l ghost. 
Wrath of the demon, Wol^Mck,Z-oat, Pro tracker I.IA, 
Naic, Amoa V1.2. Hugo, bivest. Falcon n. Defender O... 
i joa 1900 programs koje cete naci o beaplatnom 
katalogo. Pottanite jedan od oaaih pretplatnika sto ce 
vam otigorati tav oajnoviji software oz aigorno 
najpovoljoi je ovjete o YU. Takodje nodimo i hardver za 
vasD Amigo • proairenje memorije na 1MB i 2.5 MB, 
dodatni disk 3.5", printeri STAR LC (nova aerija), 
EPSON i NBC - 9 i 24 iglicni, TV modolator, koti je za 
diakete 3.5", mooaepadovi, hard diakovi, ACTION 
REPLAY cartridge (od aada i Amiga 2000 • 
aaaembler/diaaaaaembler, vad jenje slika, momke. trainer 
maker.. .i joa pono drogih mogocnoati), a sve to po 
najiizim ci jenama. Takodje pra^jemo i 5.25" diakete 
sa programima za Amigo, 5.25" disk drive te prazne 
diakete 3.5" i 5.25". Novo - izrada programs za obrado 
podataka po naiodzbi (za Amigo i PC) - nazovite nas ttl 

JERANKO BRANIMIR TELEFON 

“SzSb* (041)155-199 

(CRNOMEREC) (traziti Borisa) 


prekidaCem i originalnim upuntvom, 
provecenog kvaliteta, prodaiem super 
povoljno. Nabavljam razne periferije 
po porudiblni. Neoad Sanurdtija, 6. 
marta 6. 21400 Baika PaUnka, (el. 
021/741-397- 


na pmpini m AmigB™ 


Programi (igre) za Amigu SOO. 
Prediag Pemnijevii. Jovana B)eli- 
ta 25/1. stao 9. tel. 011/476-985. 


1 


PRODAJEM memorijsko proiirenie 0.? 
MB sa satom, baterijom : prdoda^em 
Cijeni 200 DM, ill 1.950 dinara Tei. 
071/610-417. Adresa: NlkoU fambrek, 
OrlovaSka 8. 71000 S 


AMLIG A S 

Novi i star! prpgrami 
po povoljnim cenama. 
rt.irt32-095 BORSOFT 
i*v5U 32-995 aCXTOBAfl 119|I4^ 
A 32-147 1^0 BOR / 


ASTROSOFT - Veliki izbro najnovijih i 
flarijih probranih programa. Programi 
se venflKuju i lOOS au bez vinisa. Bes- 
platan katalog. Naia usiuga je brza i 
profesionalna! Uverice se! Astroaaft: 
ZoraD i Dragao Pudilta, Veselina Mas 
lefe 118/42. 21000 Novi Sad. td. 
021/314-994. 


PoBo uaioljivoo i kvabkteoz 
aaAl^ 2 A4 poaleta, auper 
nagradoa igra... Ahrndfte ovate: 
poteljba • pMou din. <a 
taaopii t djaketn na kpju demo 
V— aaaatitiignipoteljtl 


a Branislav Belie 
Vojvodo Brane 7 • 1 5000 
&abac • * 015/21 924 


I Najnoviii peoerami 
! MitioTK Muoi. Braie ierinvii 
123. 11040 Beograd 
tcL 011/463-741 (12-21h|. 

LIZARD SOFT. Igre i uslutn, prccra 
mi. Najpovolinije —ttog 6e»- 

platan. Jotip CcticotiC 7^^ Kondara 
217/15, 41000 Z^b. KL 041/965-460. 

DIGITAL DESIGN lac. fcM- Amiga - Ml 
oemamo sve programe, imamo samo 
odabrane, pa tako u izlmru ne moierc 
pogreiili. Na svakih dewt 
disteta dve su BESPIATNE L;.— 3, 
saved. Tel. 011/321-762. Vlada. 


AMIGA FAST 

Snimljena disketa 30 din, preko 10 
disketa 27 din. ETazna disketa 20 
din. Diskete BASF, FUJI, palice. 
kutije za diskete. Besplatan kata- 
log. Dejao Jurii, H. Venkova 38, 
14000 Vallevo. TeL 014/22-162. 


AMIGA: Prodaiem programe. PD 
programe. onginale. upuUtva, had- 
rvenku I drugu opremu. Za diske- 
tu-katalog poslati 20.00 din u pi: 
mu ili vlastitu disked! na adresu. 
RADOVAN FIJEMBER. Klaiieva 
44. 41000 Zagreb, tel. 041/572-355 
i 041/174-814. 


SPECmUM 


SPEKTRUMOVCII Najnoviji programi: 
* Star Dragon, Music Maestro, Chaos 3... 
Horvat Gabor, tel. 024/35-889. 


POVOLJNO prodaiem Spectrum 128K 
sa monitorom. informaeije na telefoo: 
072/872-572. 

SPEKTRUMOVCII Veliki bro| progra- 
ma. Prodaia po|edina6no. Besplatan 
katalog. Niske cene. Pokloni 
D2-SOFT. 11420 Smederevdu Palao- 
ka, Pionirska IS. tel. 026/34-051. 


* TURBO NA SPECTRUMU * 

OvD je do sad najcjelovitifi sistem, da i SPECTRUM, kao i COMMODORE mo- 
te ufitavati programe ubrzano. Svi dosadaSnji sistemi ostali su samo na poku- 
bju u odnosu na ovaj. Do sada smo ovom sistemu prilagodili preko 1000 vailh 
najorniljenijih igara. Sve one se mogu dupio brte u£itavati. Evo ukratko pogod- 
nosti koje Vam dovoijno govore da u izboru ne motete pogrl|e4iti: 

- Sistem je prllsgoden apsolutnim pc^tnicima. - Programe dobijete snimljene 
normaJnom brzinom. - Isti programi se mc^ u£itati normalnom, kao i turbo 
brzinom (LOAD"). - Uiteda trake za SOJL - U katalogu nema neispravnib 
progRuna. - IzbaCene su iifre iz prograiiu koji ih imaju. - Jol po starim ci)ena- 
ma. Kiznplet od 24 do 32 d (od 12 do 16 programa), pojedina£no Sd. - O dru- 
gim pogodnostima, lire i spisku programa saznat £ete, ako poSaljeie 5 d u pis- 
mu (wsvojom adresom - aeiko iz Lovrana ju jezaboraviol?) na naiu adresu 
« HAKERSKA RADIONICA t, Joiko BUi£, P. Toliatija 78. Sarajevo, telefoo 
071/649-786. 

Sa nama jedino ne moiete izgubiti, ]er TURBO je ono pravo. Normalna brzi- 
na7l Ma, zzdrraaavolll 
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SPECTRM I 


MOMIRSOFT vain nudi najnovije pro- 
grame za Spectrum po povoijnim cena- 
ma. Tel. 019/23-S91. 


BPECTRUmaUCl 

Svi programl za vai SPECTRUM na iednom mestu!!! Cena kompleta je 4S dina- 
ra (pojedinaino program je 9 dinara). Kvalitet je zagarantovan. rok isporuke je 
24 £aaa!’! 

Komplet 171-173: po 14 najnovijih iznenadenja!!! PROVERITEI!! 

Kompiet 170: HOSTAGES, SIM CITV. CASTLE MASTER 2. YETI, ACTION 
nGHTER... 

Komplet 169: INDIANA JONES 3. STORMLORD 2. DOUBLE DASH... 
Komplet 168; BIj\CK TIGER. PRO GO KART, SUPER TANK SIMULATOR... 
Komplet 167; F-I6, SPY WHO LOVE ME 007. STAR DRAGON. ZOMBI... 
Komplet 166: SOVIET U, TOKIO GANG, NIGHT BREED. FILM MAKER... 
Komplet 165: BACK TO FUTURE 2, MYTHOS, INT. 3D TENNIS. HONG 
KONG .. 

Komplet 164; MONDIAL 90. CONTIN CIRCUS, GALUPOLl, lONE WOLF- 
Komplet 163: NEW YORK WARRIORS, GARFIELD WINTERS TAIL, GUN- 
HED., 

Sortirani kompted: AUTO MOTO TRKE. BORIUCKE VESTINE, RATNE 1G- 
RE I. 2. SPORTSKE ^MULAQJE 1. 2. SIMUIAOIE LETENIA I. 2. SAHOVI I 

druStvene igre 


PREDRAG DENADlC D. Karaklajiai 33. 14220 


Pirat 


teL 011/6121-208, 


Pirat 




■* UUEK SA UAMA I VASIN SPEKTRUMOH «•*« 
OUCBASOF-T 
^ POJEDINACNO ! U KOHPLETIHA [ 
kONO STO ORUOI NENAJU.TU IMA ! 
^BUDITE CLAN KLUBA I NE BRINITE ! 
kNA KASETAHA TDK , SONY , BASF , HAXELL 
BE6PLATAN KATALOQ NOVIH PROORANA 
- - -- MQQ TEHATSKIH KOMPLETA — ' 

K^DNPLET 235 Slv 3 , 

Lord! of h«ef,8Aggy r«ng*r. 
Time Mchinc, African trail s- 
KOMPLET - 234 Shadow of tha bast, City slic- 
Fightar bonbar-konplat igral 
KOMPLET 233 - Oriantal ganas , Lor na , Manangar 
Dragons of flana,P-Diaz box- 
KOMPLET 232 - Midnight rasistanca-koaiplat i- 
Snowstrika, Australian games, - - 
KOMPLET. 231 Sim city. Castle Master 2 . 

Action fightar .Hostages 

128K-'KICK OFF 2 , HOSTAGES , BLOODY PAWS, 

MIDNIGHT RESISTAN.GRAN PRI CIRCUIT- 
OP - WOLF . LED STORM , 8TRIDER , ROBOCOOP 
U FEBRUARU I RICK DANGEROUS 2. GOLDEN AXE, 

'DESKTOP PUBLISHING ' 

xxxxxxea j jos PUNO TOGA U KOHPLETIHA «*• 
SVA OBAUESTENJA I INFORMACIJE NA TELEFON 
021/330-237. 'ILI NA VEC POZNATU ADRESU 
ILIC NEBOJSA.STERIJINA 17,21000 NOVI SAD 


SPEKTRUMOVCI!!! 

Najnoviji programi za vaj kompjuter, po najpovoijnijim usiovima. Ojena kom- 
pleia je 45 dinara -t- superkvaliteina kateta (25 dinara) + PIT. Cijena pojedi- 
nainog programa je 9 dinara, bez obzira na duiinu. Uz svaku nalu po3iI>ku Ide 
■; kvalitetno odjampan spisak igara na kaseti. lin sa najboljim programima 
90-te godine i katalog na 8 srrana sa preko 1300 pn^rama raznih namjena. 
Rok isporuke 24 easa. 

Za (ebniar oajavljajemo - Midnight Resistance - cijela igra (Ocean) - Robo- 
cop 2 - original (Ocean) - Oriental Games ltd. 

K178, K177. K176: Programi koji £e sti£i do iziaska ovog broja! 

KITS; Sim Qty (odtiino - sa Amige), Castle Master 2, Action Fighter, Ocean 
Tie Break, Yeti. Hostages (odJiina graRka)... 

K174; Black TiMr (sa automata). Pro Kart Simulator. Ruffus And Ready. Spitfi- 
re, Atom Ant <!po ertanom). The Chessmaster 2000... 

K173: Stormlord 2 (jog boiji nastavak legendarne igre). Plotting (fantastiina ig- 
ra - sa TATTO automata). Double Dash,... 

K172: Night Breed (Ocean). Tokio Gang, Soviet 1-2, „ 

K17I: Spy Who Loved Me - 007, F-16 Filter, Funhouse... 

K170: New York Warrior. Garfield 2. Gunhead, Sir Wo^ 1-4— 

K169: Back 10 the Future 2. International 3D Tennis (super - 9 pogleda na te- 
renl. Hong Kong Phoney, Stunt Car Racer 48K (faniastiCno)... 

SUraR PONUDA: Izaberite Ulo koja 3 kompleta koje cete zajedno sa kaseta- 
ma, PTT-om i osialim ito slijedi uz komplete, plahti samo 235 dinaia. 

Katalog IS dinara u pismu. javite ael Sve kombinaeije su moguCe. 

Almir Osmaaovii, Tig P. Koaoriia 8/113, 71000 Sarajevo. teL 071/653-896. 


ATARI 


sve veste programa 
Micropower. A. Duniskog 17, 
16000 Leskovac, tel. 016/46-567. 


ATARI ST - HARWARE I 
SOFTWARE 

- veliki izbor software-a 

- ATARI 1040 STPM, STE, MEGA 
• MONITOR SM 124, PRINTERI 

- DSDD 3.5* diskete 

BORIS GRUDEN. PALMOTICE- 
VA 57. 41000 ZAGREB 
leL 041/676-228 Ui 436-002 (16-21 
sati). 


AAlAR! 

- AGENCiJA SA NAJVECM IZBOROW SOPTVERA I HAROVBfU u VU I 

- NOVI KATALOO SA ILUSTROVAMH PREGLEDOH NAJAKTUELNUBO 
SOPTWARE-a NA SVETSKOJ SCEM ZA 90/91ged. |SS atrafia) 40 dlnJ 
-PREVEDENO UPUTSTVO ZA CALAMUS 300 atrana , SKRIPT S YU , 
TECHNO CAD. PUBLL PARTNER MASTER, HVRITBR ST . VIDEO ED 8. 



PRODAJA KOMPLETNIH ACARi Ml KONFIOURACIJAi 
STFM . MEOA ST 1/2/4 Mb , HARD MEQAFILE 30/60 Mb, 
MOUSEPAO,HYPERCACHE ST^ . FILTERI ZA MONITORS I 
dipUn«.DUSAN BUCALOVW , 41000 BBOORAD , «4. PETRA OVOJICA 4 

aUPsTE ZA KORAK / i.>PR5? OXALiH M n)P-,>OrLOm 


ATARI ST 

Belgade Softwae Service 

Nudimo Vam najnovije i najbolje igre i uduine 
programe joS uvek po Starim cenama. Garantujemo 
kvalitet i rok isporuke od 24 Casa od naruCivanja. 
Svaku disketu verifikujemo pre danja ito moguCnost 
greSke svodi na minimum. V moguCnosti smo da Vam 
ponudimo naS originalan ilustrovani katalog na 
preko 32 strane (20 din.), a od ovog meseca i 
prqfesionalne MIDI programe: 

Avalon vl.0, Band in Box, KAWAI K1~K5, Yamaha 
DX, Sound Designer vlJl, Realtime Sequencer, 
Simphony Orchestra, Power Synth, Cubase vlS, _ 

Navedeni programi su samo deo naie ponude. Imamo 
gotovo sve najbolje programe za ertanje, obradu 
teksta, stono izdavaitvo, programske jezike itd. Za 
sve injbrmacije obratite se na: 

Gledic Milos Jagodid Nikola 

Oml.Brigada 47 J.BjeliCa 35 

11070 Novi Bgd. 11000 Beograd 

011/159-156 011/466-895 
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TMt MMt you e*H nuST 

u *M0a omoeser at 


ATARI ST. Igre 9-27 dinaral Uslulni 
pcc^mi, literatura, di&ke(e. tve najpo- 
volioije. (Catalog IS din. Bogdan Silal- 
ki. Save XovaSevifa 7, 11080 Zemun. 
Tel. 011/191-730. 


43405 Pitomaea, lei. 0 



ATARI XL, XE: Novi progiamil Super 
igre! Naruiite besplatan katalog. Kom- 
pleti; auto-irke, ratne. sim. letenia, je- 
xy, sport, karate... Isporuka odmah! 


PRODAJEM Alarijev monitor u boji 
(SC 1224). Ona 6S00 din. Kneievii Bu- 
dUlav, 18. hrvat^ brigade 70, 75000 
Tuzia, tel. 827-334 (vikendom). 



A ATARI ST hardware 

ELEKTRQB/TE 



SOFTWARE 

• NAJNOVUE IGRE: 

SVE NAJNOVUE IGRE KOJE POSEDUJEMO OD 
SADA MOZETE I VIDETI NA NASEM NOVOM 
VIDEO KATALOGU KOJI SNIMAMO NA VASIM III 
NASIM VIDEO KASETAMA 

• nAJNOVIJI USLUZNI PROGRAMI; 

TEHNOBOX CAD 1.51. MEGA PAINT 3.0. 

CUBASE 2 0, PREKO 500 CALAMUS FONTOVA. 
CLIP ART SLIKE, NOVI REPRO STUDIO, 
RETOUSHE PROFESSIONAL. NOVI OUTLINE 
ART, PLATON ... 

• PREVEDENA UPUTSTVA I PRIRUCNICI 
VELIKA KNJIGA O CALAMUSU, OUTLINE ART I 
MN06E DRUGE 

• VISE INFORMACIJA U NASEM 
ILUSTROVANOM KATALAGU (20 DIN.) 


• pc SPEED 498,- DEM 


WDM 

WDM moM 

• at SPEED 598.- DEM 


/ 

WDM 

moM 

• HYPERCASHE ST <■ 

748.- DEM 


/ 

/ 

wmi 


• KOMPLETNE KONFIGURAClJE ATARI ST 


RACUNARA: HARD DISKOVA: 

• 1040 STEM • MEGAFILE 30 

• 1040STE • MEGAFILE 60 

• MEGA 1/2/4 • VORTEX 

• atari TT 030 2/4/8 

• flopi diskovi, modemi, podloge za 

MISA. MISEVI. DISKETE ITD 
EIvLADISLAV ZORIC, 11090 BEOGRAD. 
NOVA SKOJEVSKA 49 S 011/563-441 
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Jt ^Hnif jUtimp*** 
Poaedujeie U*enU iU foto 

kopir urecU) vittuukib kankteralika 
Ja< Je vaiWic na £ema iUmpaU 
Q LASER PRINT PAPhT^ 
•■naluimalna beliu 
•izuzetna stiuktura papira 
•optitnabio ditanje i upijanjc Eonera 
•rezolucija do 1000 DPI 

A4, 500 ham. 210. din 

A3, 500 kom. 420. din 

Za ve4e kolKlBc odobnwiM popwl 


iLA.M.E.N.K.0. 
GORl^KAIdaolO 
P. tall d, 1 1253 Srcmika 
TcLOll/tM-309 


PROFESIONALNI PREVODt 
KOMODOR-64: PDrutnik (70) din. 
Prognmmer's Reference Guide (90). 
Matinsko programimde (70). Grafika i 
zvuk (60). Matematika (40). Diak-lMl 
(40), Uputnva za uslulne ptogamc : Si- 
iDOD's Basic. Praktikalk po (40). MeiI- 
dplan. Vizawiite, Easy Script, MAE. 
Help-S4+. Paskal, Stat, Graf, Super- 
pan k po iTO) U kompletu (370). 
i^KTRUM: Maiinac za poietnike 
(90). Napredni maSoac (70). Devpak- 
-3. U kompletu (140). 
AMSTEAD/SNAfOER; PnruCnik 
^C464 (kn;iga) (120), Locomotiv Baste 
(75), MaSinsko programiranje (75). 
Uputstva za usluine prt)grame: Master- 
file. Devpak, Tasword, Multiplan po 
(30), Paskal (40). U kompleni (290), ra- 
rutnik CPC6128 (kn)iga) (120). 
■KOMPfUTER BIBUOTEKA*, Bate 
lankoviCa 79, 32000 Caiak. tel. 

IB2/230-34. 

AMSTRADOVCI! TNT Soft vam nudi 
obllie noviteta. memorijski soimak, is- 
poruku za 7 dana i najniie ciwne. Na- 
roCite besptatas kataioc Dauto Baoo- 
eit, M. Maruliia la. 71000 Sar^evo, 
tsL 071/652-549, 071/651-609. 

DR HOUSE za Amstiad CPC 464/6128: 
Naiveti izbor POSLOVNIH ()»ze pod- 
ataka, tekst procesori, poslovna ^fi- 
ka. Rnansife...) i OBRAZOVNIH pro- 
grama (matematika. geMrafija, elek- 
tibtehnika, radioteiegranja, Icvizovi, 
ertanje, muzika, loeKke igre...) sa kom- 
plemim UPUTSTVTMA... ICatalog (12 
str.) besplatan! Marko DratumeM, 
SarhovB 22. 61000 Ljubljana, tel, 
061/341-671. 

ntODAJEM programe I literaturu za 
Apple Macintosh, Tel, 071/641-671. 
Magleo Stipievit, P. Toljatija 114, 
71000 Sarajevo. 

KOMPfUTEROM DO ZARAOE - 
Kompiulerski poslovi u stanu, za bes- 

E latne informaeije poiaijite adresiranl 
Eiverat sa markom. Neoad StoiQkovli, 
IJOOO Novi Sad, Put partizanskih baza 
8. tel. 021/397-743. 

STAMPAC Epson LQ-S50. kompjuteri 
K>AT286,386SX. HP LaserJet IIP i HI, 
najpovoijnije u YU, tel. 035/224-107, 
Bnnko. 


FUTURE AMSTRAD SCHNEIDER! 
CPC 464, 664, 6128. - I ovaj mjesec Ml 
vama. Nudimo vam najnovije igre, sta-l 
re hitove, disketne igre I usluine pro-> 
gtame na kaseti i disiceti. Za katalogi 
poSaIjite 70 dinara. koje vraiamo kod' 
prve nanidibe. Ako odmah niuuiitel 
programe, katalog |e besplatan. Nudt-| 
mo vam izbor od 110 kasetapunth pro- 

S ima i 300 disketa. Najnovjji koraplet 
: bite u pcodaji kada dobijemo d^t 
naiutlibi (prvih deset dobiva i uputstva 
za 3D Tennis besplatno): Dizzy 3 (ko- 
naino). Mazemania (novi Hewsonow 
hit). International 3D Tennis (najbolji 
tenis s^ i na kased), Ga^eld 2 (Iz 
crtaca). Footballer of the Year 2, Iron-' 
man (Virgin), Puzznic (nova logiCka ig- 
ra za sve one koji su voljeli Tetris)... 
Ve£ u piodaji: komplet 94: Stunt Car' 
Racer, Test Drive 2, Dizzy 2 (lOOS), P- 
-47 1-8, Altered ^ast 1-5; Komplet 
93: Puff^s Saga, Airbone Ranger, Bat- 
man the Movie. Komplet 92: Chase 
Hq. Myth (igra godine), Indiana Jones 
3. Beverly Hills Cop 2. Jack the Rip- 
per.. Najiwvije igre na ^ku; Fighter 
Bocabet (ID). Moonwalker (1/2), Shi- 
nott (1/2). Turbo Outrun (ID), Opera- 
Qon 'Hiundeitnlt (ID), Super Wonder- 
boy (ID), Defender of the Crown (na 
francus)com - 1 1/2).. Kosnplet uslui- 
nib programa na kareti: Najbolji uslui- 
nl program! na jednoj kaseti - nabavite 
ve6 danas. Piiite na: PUTURESOFT. 
pp 23. 61104 LJubtiana, tel. 

061/311-631. 


iNTtcserr 

Andridov vomc 2/1 


RaCunari 
PC AT 
286,386,466 

Telefax 

Panasonic KXF 50 
15.500,00 din. 

StampaOi 
HP LASER JET III 
52.999.din. 


FUJITSU DU400 
A3 / 24 pine 

I6.600,0ddin. 


011/331-374 

340-408,339-104 


STAMPACI Epson LQ/LX-400, mono- 
/kolor monitor, hard disk, mif. diskete 
5,25/3,5-. Tel- 011/331-753. 347-509- 


AMSTRAD/SCHNEIDER kompleti 
programa: K36: Puffy's Saga, Airborne 
Ranger. Batman The Movie (1-4)... 
K35: Myth. Indiana Jones 3. Jack The 
Ripper... K34: AmcII. Palcon F16. Ope- 
radon Thunderbolt... Sportald Immplet 
(26 programa). Trailte katalt^. Alek- 
santiar LukM. Zmajevaika 36/21, 11132 
Beograd, tel. 011/504-363. 


YU KARAKTERII CpncKa hupunuEia! 
Hardverska ugradnja (itampafi. grafi{- 
ke kartice). TeL 011/347-509 1 403-205. 


KLUB POSLOVMIH KOHPZ UTBR ASA 

KOMPJUTEROM DO ZARADB 
OBAIUAJU^I POSLOVE U STMRJ 

PONX: U PKIIUUjZEIUU nSLOVA - PLASNAK P900KAN51IH. HARBVEItSKlH 

- PIlRUealCl ZA lAZVIJAK/E POSU I DRUCIH PIMIZVCOA SVOJIH (LANOVA 

- POPUST PR NASAVCI OPKEIC I PKCUMA - «Se£Nl UFOtMTM ILIAA 

Z* INFOtNATOt KLUBA uplatltl 30 din postnoikoa uplstnlcoa na AdrMa- 
I stolljkovie anruft. ZIOOO Bon Sad. Put airtlzaiisklb baza S. 0ZI/39T-743 
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IPP Commeru fPrint 

11070 N, BEOGRAD • SAVAC0(TAft a M. POPOVICAO 
Tel: 01 1/147-632 1 222-43-22/lok.de7 1 ISB (mogodn) 

SVOJiM CiTAOCIMA ODOSRAVAMO 

POPUST OD 20% 

So Voma sno I u novtn, damolwMtTi wernerirra 
PiedV<jnamnewot8l(j9aliot«rtNaTitait9i e i8ii tCT^ 

Uor^i Bj ncrrer)sna orlYjo lot {ebtei iM6^K4» rola 0941 cekM. 
<ilct«naltc<aepMpaAeeduMnotiiomDuOjenct 

1. MrDrag(3nM.Pantld,dlp(.lrllVlQdkTilr£oti6.dtol mot. 

PRIMSfA niOeCAMA dMSE I Izdan^e 

330 Jtrona ceno 400,00 dn 

2. Mr Drogon M. Ponlld, dipl. InZ. I Noda I Pontld 
PHMENA PROCfiAMA WORDPERFECT S.O. II iKKXije 


222 itrone ceno 315.00 dn 

3. Mr Dragon M. Ponlki. dipl. hi 

APUKACIONI PROCRAMI . IN Izmer^ i dopixVeno Izdorye 

4. Mr Dragon M. Panne.dtil. hi 

LOTUS 1 ■ 2 ■ 3 . Ill izdar^ 


5. Ml Drogon M. Pontld, dpi. hi i Nodo J PonUd 
WORDSTAR 4.0 . II izdar^ 


6 Mr(>agxM. Pontki.clpl. hllMorrwDiAid 
eVORI NAFAMNJA . II Izdai^e 



7.M(DiooanM.Pantl6.cipl.lnllNoclQj Pordld 
MS WORD S.O. 20 obrodu teksto. n tzdanje 

239iriafa. ceno 208,00 dn 

6. Mr. Drogon M. Pcr«£. dpi. ini l Jonko S. PeK.dpt rt 
PfilMENA DIOnAlMK MTEGRBANIH KOiA. VI dopoiono edirie 
284itrone cere 300,00 dn 


PORUDfBENICA 

U kudicu ispod rednog Cxofo lovge koju Zeilte do nonjOne xiSte znok X. 
r.b. 1 2 3 4 5 6 7 e 

-.□□□□□□□□ 

line 1 prezlne 

mcoiwq - 

Br. poite Meilo Tel 

isponjka odmah. PlaOanje pouzeOem. 

. Pon>d2blhu poiaijite no odresu: 

^ COMMERCE PRINT. 1 1070 Novi Beogrod, SAVA CENTAR, M. PopovidQ 9 ^ 


% 



PRODAJEM servisnu dokumentaeiju 
za kuine caiunare. Pre podne 
011/8120-193. 


PRODAJEM Sega video igre -I- 4 igre 
+ 2 joypada + sega revije. TeL 
062/34-221, pozovite Petra. 


DISKETE - GARANCrjA: 

5.25'-2S/DD (360K) 10 din kom. 

S,2S'-2S/HD (1.2Mb): 20dinkom. 
3,S'-2S/DD (IMb): 18 din kom. 
TEL. 061/267-632 
Brza isporuka! 
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AMSTRADOVCII Cestabyta Software 
radi za vaa. Od sada avakog meseca 
najnovije igre i usluine programe traS- 
te kod naa. Zaito? Zato Sto £ete dobiti 
kvalitetno snlmljene programe po naj- 


najnovije igre motete dobiti poi^naC 

no I u kompletima na kaaetama i 3 
disketama. Naniiiie nU besplatni kata 
tog na 16 atiana sa ofHrima oko 300 us 
lulnih programa i oko 600 igara. Ao 
drej Hoievar. Partenie Zografski 42 
91000 Skopje, let. 091/216-74S. 



SPECTRUMOVa I AMSTRADOV- 
Clllt Veliki broj igara i usluinih pcogca- 
ma za vaie kompjutere po najnizim ce- 
nama. Takva prilika se ne propuSta. 
Telefon: 01S/41-1S3 (Caslar i Gonu). 
-SAMURAISOFT. 


PROGRAM I 

ZA POSLOUHU 
PRIHEHU RACUNARA 
B11/41S-299 


LOTO za 0-64/128 i PC XT/AT. Kreira- 
□je usiovnih i bezuslovnih sistema. 
Analiza prethodnih kola, statistika i ve- 
rovatnoia. Stampanje loto listita. Inos- 
trani siitemi posebno. Sretozar Dio- 
dio. tel. 011/176-859. 


■pimfane s^^eT&lite 

ri™H"dawKke.-*^mpI^'^'5”koi^ 
niikib programa samo 200 din. Erotsld 
kompl^ 100 din. Solidan izbor igrica. 
Katalog bcsplatan. Zoran Cirii, Koza- 
raika 149, 18300 Plrot, tel. 010/23-287. 


> ■' ■ ■ ^ 

i^M HD A s>-avonski BRoo 

A. Cottrca 15 

Poslije veoma uspje$ne knjlge; 

POVEZIVANJE NA IBM PC 
predstavijamo Vam novo izdanje: 

SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA 
IBM PC 1 PC/2 

Progrvnski prfru5nik kojag moral* imati ako ialil* xnati sv* 

0 Vatom PC^. Prinidnik j* nam}*flj«n onima koji {*!• pronIdi 
u av* tajn* prpgramiran^ PC-a. Oaim objainjonja 
koneapcik hardwara-a i oottwar*-* prioutnog u PC-ii, daiii au 
datatji BlOS-a, vklao 6 OSA 4 . intvrupti, DOS funkci|a, nadin 
prapoznavanja tipa v*d*o adaptara, organizacija i tipovi 
diakata i dvratih diakova, nadokurriantirani inlarupti i funkcjj*. 
Podad nutnt za izradu TSR (tarminat* and atay raaidant) 
programa. 

Oaim podataka 0 originidnim IBM PC i PS/2 raduoalima na6 
data i obilj* podataka o Vaiem kompatibilcu. 

DanI au primjari u programakim jazidma C, BASIC i 
ASSEMBLER. 

i* opaaga 400 atrana, na finom papiru i kvalitatna 
Stampa, jar to ja knjiga koju data dugo i daato koristiti. 

Knjiga iziazi iz Stamp* sradinom liatopada - oktobra 1990. i 
odmah a* Salj* pratplatnidma. Cijana u pratplati ja 500,00 
din., a poalij* izlaaka iz Stamp* bit da vada. Citko popunjanu 
narudSbantcu zajadno a primjarkom uplatnica na 500,00 din. 
poalati na naSu adreau. Uplat* a* vrSa na tiro radun .ELBA' 
a p.o. Slav. Brod . 34300 - 601-4431- 


.ELBA* a p.o. SLAVONSKI BROO, A. Caaarca 15 
T*t.:(055) 241 • 448, 231 - 846, tiro radun 34300 - 601 - 4431 

NARUD2BENICA 

Mm naopozivo narudujam primjeraka knjiga .SIS- 

TEMSKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC I PS/r po djani 
od 500,00 din.U aludaju apora nadlatan ja aud u SI.Brodu. 



KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI 
ZA PC RAfiUNARE 
ZA KRAJNJE KORISNIKE 
1 DISTRIBUTERE 

QLAVNA KNJIGA S KNJIGOVOOSTVOM 

troSkova 

SALOA-KONTI KUPACA/DOBAVUACA S 
IZVODOM OTVORENIH STAVAKA 
FAKTURIRANJE 
ROBNO KNJIGOVODSTVO 
skladiSte materuala 

OSOBNI DOHOTCI 
obraCun KAMATA 
OSNOVNA SREDSTVA 
SITNI INVENTAR 

- jedno i vilekorisnicka verzija 

- PUNl SOURCE CODE 

- neogranideno pravo na disribuciju .exe verzija 
programa 

- mogucnosti, a ne ograni6enja 

- moderan design 

- jednostavna obuka i upotreba 

- modularnost 

- fleksibilnost 

- svi iziistaji i na ekranu i na stampa^u 

- svi standardni §tampaci + mogudnost specijalnih 
§tampaca 

- detaijna uputstva za upotrebu (na disketama i 
Stampano) 

- detaijna tehnidka dokumentacija 

- tehnicka podr§ka 

Detallne Informacije na tel. 041/535-920 

041/535-922 
fax. 041/535-920 

041/535-920 

^ -^ leclronic 

Od 01.12.1990. nalaztmo se na novoj adresi - u 
poslovnom tornju Zagrepdanka, na XIX katu. 
Izvolite nas posjetlti od ponedeljka do petka u 
vremenu od 08-12 sati i od 13-17 sati. 

Svaka srijeda prijepodne rezervirana ja za 
I prezentacije za koje se nlje potrebno najavlti. 
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Pravo 

informacija 


Signum 2 

Autor: Marko Kfrl6; 
izdavad: Gradavinska 
knfiga, Trg Marksa i 
Engalsa T/H, Beograd: 
obim: 130 strana; 
cena u pretplati: 210 
dinara; cena u 
prodafi: 300 dinara 

Mnogobrojni vlasnici raiunara 
Atari ST godinama su otekivali 
knjigu o programu za obradu 
teksta „Signum 2", poznatom po 
odliCnom otisku na matriteim 
StampaCima (iako ovaj program 
omogubava i Stampanje na la- 
serskim ^tampa^tma, male ko 
ga za to koristi). Program obuh- 
vata vednu potrebnib mogu<> 
nosti u obradi teksta mnoStvo 
opeija primerenih programima 
za DTP. Kod nas ga iroa veliki 
broj korisnika (i oboiavalaca) 
Mnogima od njih mnogo je gla- 
vobolje zadao nema£ki jezik na 
kome su napisani program i 
uputstvo. Knjiga Marka Kirica, 
koja be se u prodaji pojaviti sre- 
dinom februara predstu'lja defi- 
nitivno reSenje takvih proble- 

Knjiga je namenjena korisni- 
dma u rasponu od po£etnika do 
iskusnih. Medutim, potpuni po- 
tetnici u koriicenju radunara 
nece naci uvodnih stotinu stra- 
na na kojima se obiino opisuje 
§ta su ra^unar i tastatura, ili gde 
se ra6unar uktju£uje. Autor je, 
potpuno opravdano, odlu^io da 
ovo poglavlje ne uktjuCi u svoju 
kmigu. 

Citalac je postepeno .,uvu(en" 
u upotrebu programa. Kroz prva 
poglavlja dobija opitu stiku, a 
zatim u svakora narednom saz- 
naje sve viSe detalja i sve kom- 
phkovanije komande i .mogu^- 
nosti programa. Pri tome su ob- 
jaSnjenja jasna i dobro poveza- 
na, tako da je put od prvih kora- 
ka do potpunog koriS6enja mo- 
guenosti programa bezbolan. 
Autor je koristio jasan i svima 
razumljiv jezik, sa kratkim i efi- 
kasnim objaSnjenjima termina 
kojl zahtevaju vedu pa2nju ili ni- 
su svima poznati. Tako knjiga 
odliCno ispunjava dva osnovna 
zahteva: predstavlja potpuno 
uputstvo za rad i, istovremeno, 
referentni priruinik za napred- 
nog korisnika. 

Autor, odigledno, odliCno po- 
znaje program. Tekst je praSen 
brojnim praktiCnim savetima i 
napomenaraa o detaljima koji 
£esto zadaju mnogo muka i iz- 
gubljenih sati. Nazivi opcija u 
menijima i komandi su u celom 
tekstu navedeni paraleino: na 
nemaikom i na§em jeziku. Po- 
sebno prakti£ni su saved o pre- 
poruCljivim vrednostima para- 
metara za formatiranje strane, 
standardni DIN formati papira 
dati u incima, objainjenja veza- 
na za merne jedinice, njihovo 
koriSienje i preraCunavanje itd. 
Ovi saved se u naSoj literaturi o 
raiunarskoj obradi teksta dosta 


retko sremj, a veoma su vaini 
svakom korisnika. 

Po^ je obim relativno mali 
(130 strana) a naslovi poglavlja 
su, po pravUu, istovremeno i na- 
zivi komandi, sadrzaj se moze 
sasvim lepo korisdti umesto in- 
deksa. Barem nam indeks nije 
nedostajao u ditanju. Mali broj 
strana je nadoknaden jasnocom 
i preciznim objaSnjenjima. t po- 
red toga, poneki primer viSe bio 
bi dobrodoSao, mada bi to sigur- 
no udcalo na cenu knjige. 

Knjiga o£igledno ne spada u, 
kod nas, brojnu grupu poloviC- 
nih prevoda originalne doku- 
mentaeije uradenib na brzinu 
samo da bi se iskoristila trenut- 
na glad na triiStu. Autor je, de- 
taljno i iitko, preneo svoje veli- 
ko iskustvo u kori§denju progra- 
ma, ulaiuci mnogo truda da to 
uradi potpuno i da da §to upot- 
rebljivije sredstvo za rad. PoSto 
je u tome potpuno uspeo, njego- 
vo delo moiemo preporuCiti bez 
ikakve reserve, uz zelju da bude 
vi§e sli£nih. J 

j. boSnjak 


West Of Eden 

Autor: Frank Rose; 
izdavad: Arrow 
Books, London 

Knjiga poznatog ameri£kog no- 
vinara Frenka Rouza bavi se 
zna£ajnim segmentom istorije 
legendarde kompanije Epl (Ap- 
ple). Autor se ograni6io na to da 
prati period razvoja Epla od do- 
laska Diona Skalija (John Scul- 
ly) na £elo kompanije smatraju- 
(i da je sve iz prethodnog perio- 
ds ved sasvim dovoljno poznato. 

Autorov osnovni stav moie se 
Iako videti iz podnaslova knjige 
- Kraj nevinosti u firmi Epl 
(The end of innocence at Apple 
computer). Da bi skupio gradu 
za ovu knjigu razgovarao je sa 
oko 400 ljudi od kojih su neki 
imali zaista kljudne uloge u raz- 
voju Epla. 

Stivo se Oita kao uzbudljiv po- 
slovni triler poSto su sve kljudne 
tadke u razvoju Epla u posled- 
njih sedam godina osvetljene 
dokumentaristidki sa po^unim 
osvrtom na sva glavna lica fir- 
me. Oeito jeda autor ne gaji pre- 
vise simpatija za metod rada ko- 
ji je D2on Skali uveo u Epl mada 
se Rouz ne oduSevljava ni ro- 
mantidnim osvrtima u rane i 
anarhidne Eplove dane. Njegova 
osnovna preokupaclja je poku- 
saj da se objasni sled dogadaja 
koji je doveo Epl tamo gde se on 
danas nalozi - i u pozitivnom i u 
negativnore smislu. 

Knjigu sam ditao sa neskrive- 
nim ulivanjem. Preporudujem 
je svakom ko je imalo zaintere- 
sovan za osetljivi satni mehani- 
zam koji kuca u sreu korporaci- 
je zvane Epl. Knjiga krije mno- 
go iznenadenja i novih pogleda 
na opSte poznate stvari iz Eplo- 
ve istorije. Samim tim bice po- 
slastica za sve ljubitelje ove te- 

B. BAKOVIO 


Autor: Du$an t. 
Nikoild; Izdavad: 
Narodna tehnika 
Vojvodine 

Knjiga „Pravo informacija” u 
svojoj osnovi ima viSe veze sa 
onima koji se u Jugoslaviji have 
kompjuterima nego bilo koji pri- 
rudnik za pregledanje nekog 
programa. 

Du$an 2. Nikolic je asistent 
na Pravnom fakultetu u Novom 
Sadu. U svojoj knjizi pokuiao je 
da na osnovu postojedih zakon- 
skih norm! i propisa izgradi 
pravni sistem kojim bi u potpu- 
nosti mogle da se reguIiSu sve 
aktivnosti i odnosi u oblasti 
kompjuterskog i informatidkog 
delanja. Prava vrednost knjige 
je u autorovom poznavanju prili- 
ka na domacem trdiStu. Iz rese- 
nja k(^e knjiga sadrzi odigledno 
je da je Du$an Nikolid posvetio 
puno truda unuUu- pisanja ove 
knjige reSav^u delikatnih ob- 
lasti ( na primer- .,kompjuter- 
skih" autorskih prava) koje su 
tako specifidne za domace pod- 
rudje. 

Prilidno je odigledno da je ulo- 
ien Veliki trud u to da ne ostane 
opStih mesta u tumadenjima. 
kao i da sve eksplikaeija budu 
pisane Sto jednostavnijim sd- 
lom. jCnjiga je pristupadna i Iju- 
dima koji se ranije nisu bavili 
pravnom straoom radunarstva i 
komunikaeija. 

Predlazemo svima koji su ak- 
tlvni u kompjuterskom biznisu 
da obrate pa^ju na ovu knjiga i 
da proditaju bar one delove koji 
se odnose na njihovu oblast ra- 
dunarstva i iniormatike. Tako- 
de, preporudujemo svima koji se 
have programiranjem ili izdava- 
njem programa da obavezno na- 
bave ovu knjigu. 

Iz4avadi ove knjige zaslu2uju 
specijalnu pohvalu za hrabrost 
da u ovakva - po knjigu nepo- 
voljna - vremena izdaju neku 
koja je izuzetno vredna i izuzet- 
no nekomercijalna. J 

B. OAKOVid 
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Nezni rat 

Jedno je sigurno: 
nitko ih nije dodekao 
radirenih ruku. 



Dok su se jedni posvetili dobro- 
biti dovjedanstva i sve svoje pro- 
gramerske sposobnosti usmjeri- 
li ka stvaranju anti-virus pro- 
grams, drug! su se pobrinuli da 
novi „kompjuterski doktori” ne 
ostanu tako brzo bez posla. 
Mnogi od nas nisu ni svjesni 
pravog praveatog softwar-a, iliti 
programerskog rata, koji se do- 
brano rasplamsao u zadnjih ne- 
koliko godina i diji kraj ne da se 
ne vidi, nego teSko da se mode i 
naslutiti joi mnogo godina 
unaprijed. 

Istrebijivaci 

Univerzalni lijek protiv kompju- 
terskih virusa jo$ ne postoji, kao 
sto ne postoji ni univerzalni b- 
jek protiv biolodkih virusa (joi 
uvijek bolujemo od gripe, zar 
ne?). 

A kakvi su nam lijekovi uopde 
na raspolaganju? 

Naravno, sad ste svi pomislili 
na daroliku paletu raznoraznih 
programa privladnih naziva koji 
trade i uklanjaju virusni kdd iz 
zaradenih datoteka. Bududi da 
se virus! I bratija desto nazivaju 
programskom gamadi, nazovi- 
mo ove programe istrebljivadi- 
ma. Dobri istrebijivadi uspjedno 
diste datoteke od onih virusa ko- 
je prepoznaju, ali kad susretnu 
kakav novo virus za dije prepoz- 
navanje nisu ,.obudeni", potpuno 
zakadu. Datoteke ostaju zaraze- 
ne, virus se zadovoljno bavi svo- 
jom prikrivenom rabotom, a vi o 
njegovu postojanju ni£ta ne zna- 
te dok vas ne opede. Ovakvi pro- 
gram!, takoder, ne mogu sprije- 
diti Sirenje zaraze. Oni nisu ni- 
kakvo cijepivo, ved naprosto li- 
jek za bolesne datoteke, no ikak- 
va zadtita boija je od nikakve, 
zar ne? Sve to u velikoj mjeri 
podsjeda na beskrajnu partiju 
daha u kojoj je bijeli (u ovom 
sludaju su to .lodi momci") uvi- 
jek na potezu, bez obzira da li je 
cmi igrao, ili ne. Ne mozete na- 
pisati program za istrebljivanje 
odredenog virusa dok se on ne 
pojavi, a da se pojavio najdedde 
necete znati sve dok nekome ne 
nanese dtetu. Uspjeli vi savlada- 
ti taj virus, ili ne, novd ce se po- 
javid za tjedan^va, u to se mo- 
iete kladiti. Uostalom, rjedenje i 
nije u lijedenju zaraienih pro- 
grama, ved u sprijedavanju da 
do zaraze uopce dode, 

Ovakvu zadtitu nude nam raz- 
ni rezidentni anti-virus progra- 
mi. Oni svoj rad temelje na pre- 
poznavanju aktivnosti karakte- 
ristidnih za vecinu poznatih vi- 
rusa, kao dto je instaliranje u 
memoriju, preuzimanje inter- 
rupt vektora, pisanje po BOOT- 
-sektoru i drugim dijelovima 
diska i si. Zadatak im je da nad- 
gledaju rad svih programa koje 
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pokrenete i da tragaju za prikri- 
venom virusnom djelatnoSdu, da 
je presretnu, zaustave i alarmi- 
raju korisnika. Sve bi bilo Ujepo 
i krasno kad i drugi programi, 
oni vrio neduini ■ vrio korisni ne 
bi radili iste stvari kao virusi. 
Na ialost, ^psi 6uvari" uglavnom 
nisu u stanju razlikovati „dobre" 
programe od tako da nji- 

hovo neprestano „lajanje” kada 
nema nikakve opasnosti i ome- 
tanje oortnalnog rada ubrzo iz- 
baci iz takta i najtolerantniju 
osobu. Ali, pristali bi Ijudi na 
5ve kad bi znali da su tako pot- 
puno sigumi od invazije virusa. 


Nije on kriv 

Naroiito su spretni oni virusi 
koji za upad u sistem koriste 
razne igre i usluine programe 
originalno namijenjene srediva- 
nju datoteka, pravijenju ra znih 
statistika i sli^nib stvari. Nije da 
vam ovi programi, koji su pozna- 
ti kao trojanski konji, nece sre- 
diti datoteke. ili ito vei trebaju. 
Mode, ali kako?! Ako vam se to 
dogodi. nemojte se Ijutiti na va- 
Seg .^uvara". Nije on kriv ito su 
ga nadmudrili, 

Na poslijetku, tu su i progra- 
mi poznati kao cijepiva ili vakci- 
ne. Ako ste sad pomislili da smo 
najzad stigli do onog „kako spri- 
jeiiti inficiranje datoteka”, po- 
grijeSili ste. Na2alost. ni ovi pro- 
gram! nisu to u stanju udiniti. 
Princip njihova rada mogli bi 
smo nazvati diferencijalnim di- 
jagnosticiranjem. Oni „pamte” 
odredene karakteristike pojedi- 
ne datoteke koje bivaju promije- 
njene ako se datoteka zarazi. 
Usporedujudi zapamceno stanje 
sa trenutnim. u stanju su otkriti 
da li je tko nbrijao" po datoteci i, 
ako jeste, uzbuniti korisnika. Za 
programe-cijepiva nije vaino da 
li je virus star ili nov, sve dok 
mijenja prave stvari kada infici- 
ra datoteku. Ali. isto tako, za 
njih nije vaino da li je datoteka 
zbilja uzurpirana od strane viru- 
sa. ili je po njoj „brljao" kakav 
dobri i korisni programdic, ili 
sam korisnik.I tako opet dolazi- 
mo do lainih uzbuna, ali i do 
onih virusa koji znaju kako pre- 
variti ove programe, a takvih je 
„na kile". Dakle, ni istrebljiva6i. 
ni 6uvari, ni cijepiva, bilo pojedi- 
na6no, bilo u kombinaciji, ne 
mogu vas za§tititi od virusa pot- 
puno i zauvijek. Prije ili kasnije 
neko od ovih spadala probit ie 
vaSu zaStitu i iznerediti vam 
podatke. 

I^tanje koje se sada namece 
jeste kako zaista zaustaviti i 
potpuno savladati viruse i da li 
je takvo ito uopce moguce. Mis- 
lim da je jedino rjeseiye na neki 
na£in prisiliti one koji viruse pi* 
§u da prekinu svoju prljavu ra- 
botu i talenat upotrijebe u pa- 
metnije i humanije svrhe. A ka- 
ko to uCiniti? Uputiti im javni 
apel u stilu: ..Nemojte to vile ra- 
diti! Nema svrhe, nije smijeSno, 
a nije ni pristojnor' III na neki 
drug! na£in utjecati na njihovu 
savijest? Sumnjam da bi to upa- 
lilo. Nekako ne vje^em da tak- 
vi tipovi uopte imaju savijest, ili 


bilo $to sli6no. Vjerojatno se ra- 
daju bez ^e, ili ju daju kirurSki 
odstraniti. Njihov miran san mo- 
ie poremetiti same kakav bag 
zbog kojeg im virus ne radi bal 
najbolje. A ne polaiem mnogo 
ni na njihov osjecaj 6ovjekoljub- 
Ija. 

Ne, milom to svakako nece 
A moie li se silom? 

Kompjuterski kriminal nije 
nova stvar. Odavno postoje za- 
koni protiv onih koji uzurpiraju 
kompjuterske sisteme, mijenja- 
ju, kradu, ili briSu podatke, trgu- 
ju ukradenim software-om i ra- 
de dr^e gadne stvari, a tu spa- 
daju i kompjuterski virusi. Na- 
rode, zakon je na naioj strani! 
Preostaje nam samo da pohva- 
tamo zlodeste hakere i dokaze- 
mo im krivicu. pa da ih kasnije 
posjecujemo u zatvorima. No 
big deal, ha? 

Haheri na ,^luzbenom 
putu” 

Otkriti iz kog je dijela svijeta vi- 
rus potekao ved je dovoljno teS- 
ko, a identificirati osobu koja ga 
je napisala i proiirila naiom 
modro-zelenom planetom izgle- 
da nemogude. (Za one koji tvrde 
da nemoguce ne postoji: pljunite 
u kut oknigle sobe.) Bilo kako 
bilo, dosta je hakera koji su na 
..sluibenom putu", a neki od njib 
su ..otputovali" bai zbog virusa. 
U SAD-u se u postjednje vrije- 
me rasplamsao pravi kriiarski 
rat Organ! pravosuda praSe na- 
okolo svim ra^ioiivim sred- 
stvima. Operaeija nazvana Siui 
Devil koja je zavrSena u svibnju 
(maju) 1990. rezultirala je broj- 
nim hapSenjima, te zaplijenom 
6etrdeset kompjutera i 23.000 
diskova s pobranjenim podaci- 
ma u ietmaest gradova. 

Otkrivena je i zavjera s ciljem 
ubacivanja vrio destruktivnog 
virusa u kompjuterski sistem 
Bell South Corporation, koja 
svojom hitnom telefonskom 
sluibom pokriva devet driava. 
Zamislite koja bi telefonska lud- 
nica nastala da je zavjera prove- 
dena u djelo. S druge strane. 
Mr. Mitchell Kapor, osnivaC Lo- 
tus Development Corporation, 
pokrenuo je kampanju za za^- 
tu ljudskib prava hakera. isti6u- 
6i kako su mnogi od progonjenih 
tehnoloSki inovatori sutraSnjice 
i zahtijevajudi da se s njima po- 
stupa s posebnom pa£njom. 
Mnogi se slaiu s njim i tvrde ka- 
ko u kompjuterima nema ni6eg 
svetog ni inisti6nog sto bi one 
koji lb koriste u£imlo imunim 
na obidne zakone koji ka£e osta- 
le smrtnike. 

Ako otkrijete da vam susjed u 
radnoj sobi ima skrivenu tvomi- 
cu za proizvodiiju kompjuter- 
skib virusa, nemojte oklijevati 
da neSto poduzmete u vezi s tim 
samo zato §to je on potencJjalni 
inovator sutraSnjice. PomisUte 
na sve one koje je vec obrado- 
vao svojim ..inovadjama”, na sa- 
me sebe, na prlmjer. A ako ste ■ 
sami jedan od takvih inovatora, 
zapitajte se §to 6e vam sve to. I 
ako nadete odgovor, javite mi. 
Ba§ me zanima J 


GitMjEVINSKA KNJIGA ZA ^ITAOCE 
SVETA KOMPJUTERA 
U PRETPLATI: 


1.S1GNUM2 
Marlco Kiri£ 

SIGNUM 2 jc knjiga nsmenjena korisniciiM iUoiaMOOg lektt pcoceton 
za ra£unar ATARI ST. Knjiga predatavija uspeian apey detaljnog upuiatva 
dobrog referentnog prim£nika i zbirke prakiiCoih aaveu kqa omoguilava 
efikaaniji rad. Piaana Je refoikom razumljivuD i poteuiiku i iakuanooi 
korianiku. na 1S2 airane, u formiu 17 1 24 cm. 

Preiplaina cena; 210 dinara - va2i do kraja februari ‘91. 

PREPORUClUJEMO ISLEDECaIZDANJA: 

Z METODICKA ZBIRKAZADATAKA 12 PROGRAMIRANJA 


Sa retenjinia u PASCAL-u 

Milan Cabarkapa, Nevenka Spalevif 3S0 din. 

3. OSNOVt PROGRAMIRANJA U PASCALU 
Sa ekaienzijaina TURBO-PASCAL-a 

Milan ^barkapa 260 dm. 

4. ZBIRKA RESENIH ZADATAKA IZ INFORMATIKE 
I RAdUNARSTVA 

Sipjanovii, Aleksi£ 120 dm 

5. OSNOVI INFORMATIKE I RaCUNARSTVA 
Prirudnik za VII nzied 

Slojanovid, Alefcaid, Vaaid ISO dm 

6. McGraw-Hill 

•IERMINOLOSKI RECNIK - RACUNARI. ELEJCraONlKA 
Sybd Parker , .450 dm. 

7. FORTRAN 77 

Popovid, Grozxlanid.Stajdid 200 dm. 

8. BASIC COMPILER I FORTRAN 77 
Zbirka uporednihzadaiaka 

DrDuSan Grozdanid 190 dm. 

9. PRIMENARaCUNARAU HlDRAULiCI 

M. Radojkovid. N. Klem 220 dm. 

10. PRIMENA RaCUNARA U KOMUNALNOJ HIDROTEHNICl 

Radojkovid, Obradovid, Makaimovid 300 din. 

11. 500 RESENIH ZADATAKA ZAMLADE MATEMATICARE 
U OSNOVNIM I SREDNJIM Skolama 

C. An^tov, J. Brankovid ISOdin. 

IZ ZADACl IZ MATEMATIKE SA PRUEMNIH ISPITA 
NA tehniCkim FAKULTETIMA 

Janid,To!id 140 din. 

13. ZBIRKA ZADATAKA IZ FIZIKE B 
Oanovni kura 

Dimid. BoSkovid. Tomid I60dm 

14. ZBIRKA ZADATAKA IZ FIZIKE C 
Srednji kurs 

Dimid. Zegarac 290 din. 

15. METROLOGUA U FIZICI 
vai kuts D 

G, Dimid, M. Mitrinovid 800 din. 

16. ZBIRKA ZADATAKA IZELEKTROTEHNIKE 
Za arednje ikole 

Muharem Hajro 130 din. 

17. PRlRUdNlK ZA ELEKTROMONTERE 

Muharem Hajro 200 din. 


GRADEVINSKA KNJIGA, Beograd, Trg Markaa i Engelaa 8. lel. 011/347-662 

NARUD^BENICA 83/0191 SVET KOMPJUTERA 

Prctpladiijem sc na knjigu pod brojem 1 • SIGNUM 2, komada. 

Uplaiu du izvrSiti odmah po pnjemu uplatnice Gradevinske knjige. 

NaruCujem knjige pod rednim taojem 

u iznosu od din. navedeni iznos uplatifl poitaru pnlikom 

prijema knjiga, odnosno po raCunu najdalje za 15 dana (za preduzeda). 
Za pladanje po isieku valutnog roka otwadunavamo zateznu kamaiu u 
visini eskonine slope NBJ uvedane za 20%. U sludaju spora nadleian je 
Sud u Beogradu. 

Kupac tel. 

Adresa — 


M.P. Potpia kupca i br. IJc 
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "BORIS KIDRiC", VINCa 

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 

11000 Beograd, Nemanjiaa 4/X 

Telefoai: (Oil) 683-390, 682-186, 641-155/107,181 

Telefax: (011)682-186 




KNJIGE U OBLASTI PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKA I PRIMENE RaCUNARA 


UNIX - vodiC za korisnike 


1. AutoCAD (verzija 10.0) 
konstniisaige i projektovanje pomo^u persoualnih raiunara 

(peio izmeojeno i dopunjeno izdanje, 1990.) 

Autori: Boris Dainjaao<.^ i PeUr Damjanovie 
Latinica, 444 sinne. format B-S. broiiran povez, titai 1000 
YU ISBN 86-800554)2.6. status univeizitetskog udlbenika 
Cena: 495 dioara 

2. UvoduCjezik 

(ctefe izdaoje, 1990.) 

Auior Vladan Viqiiit 

Latinica. 317 siraat, fbnnat B-5, bf^itan povez. tirai 1000 
YU ISBN 86-800S$4M-2, status luuveiziietskog ud^nika 
Cena: 360 dinara 

3. Primena programa SYMPHONY na personalnim ra^unarima 9. 

(ttede izdanje, 1990.) 

Autor Dra^n Pantif 

Latinica. 226 stiana. format B-5. broiiran povez. titai 1000 
YU ISBNB6-8005S-01.S, status unKerzitetsfeog udlbenika 
Cena: 397 dinara 


(drugo izdanje, 1990.) 

Autor: Zorica Jelid 
Latinica. 422 strane, format B-5, broiiran povez. tirai 1000 
YU ISBN 86-800554)9-3 
Cena: 495 dinara 

8. Primena programa FRAMEWORK III na personalnim ra^unarima 
(prvo izdanje. 1990.) 

Autor Dragan Pantif 

Latinica, 326 strana, format B-5. broiiran povez. lirai 1000 

YUISBN86-8005S4K-5 

Cena: 378 dinara 

PROGRAMS KI ALATI UMATEMATICI 
MathCAD, Grapher, Eureka 

(prvo izdanje, 1990.) 

Autor Ante Curlin 

Latinica. 402 strane, format B-5, bn^iran povez, lirai lOOO 
YU ISBN 86-800554)7-7 
Cena: 468 dinara 


4. OS/2 - vodi£ za korisnike 

(prvo izdanje, 1989.) 

Autor Zorica Jelif 

Latinica, 253 strane, format B-5, broiiiaB povez, lira! 1000 
YU ISBN 86-80055-05-0, status univerziteiskog ud2benika 
Cena: 297 dinara 

5. VXNTURA-rafunarskoizdavaStvo 

(drugo izdanje, 1990.) 

Autor Predrag Davidovif 

Latinica, 253 strane, format B-5, broiiran povez, tirai 1000 
YU ISBN 86-800554)3-4 
Cena: 297 dinara 

6. FORTRAN 77 

standard sa dopunama za personalne ra£unare 

(divgo izdanje, 1990.) 

Autori: Vlajko Kocif i Zotan Konsuntioovif 
Latinica, 422 strane, format B-S, broiiran povez, lirai 1000 
YU ISBN 86-800554)6-9, status univerziteukog udibenika 
Cena; 495 dinara 


10. Primena programa QUATTRO na personalnim rai^unurima 
(prvo izdanje, 1990.) 

Autor Dragan Paniif 

Latinica, 296 strana, format B-S. broiiran povez, tirai 1000 
YU ISBN 86-80055-10-7 
Cena: 387 dinara 

11. DOS ukratko 

(prvo izdanje, 1990.) 

Autor Dragan Pantif 

Latinica, 89 strana, formal B-5. broiiran povez, tirai 1000 
YU ISBN 86-80055-12-3 
Cena: 171 dinar 

12. VodiCza VAX/VMS 
(prvo izdanje, 1990.) 

Autori: Tamal Kerepel. Zvonko Oiiolif, Saia Matijevif 
Latinica, 512 strana. format B-5, broiiran povez, tir^ 1000 
YU ISBN 86-80055-13-1 
Cena: 693 dinara 


febniar ’91. 

Poru^tgem ( ispod rednog broja knjige upisati broj porui^enih primeraka ) 


Rednj broj 
knjige 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

Broj poruienih 
primeraka 














IME I PREZIME 
( Naziv preduzet^ ) 
ULICA I BROJ 


BROJ POSTE I MESTO Telefon 


Porudibenicu poslati sa pelim primerkom uplatnice na adresu: 

Institut za nuklearne nauke "Boris Kidri£’, Vin£a 

Centar za permanentno obrazovaige, Beograd, Nemanjina 4/X. 

Uplata se viii na iiro raiiun: 

INSTITUT ZA HEMUSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, broj: 60803-603-17361. 
Tro$kove isporuke knjiga snosi porucilac i upladuje ih unapred ztgedno sa knjigama. 
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SERVIS IB llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 



Kosmar u ulici 
pil{sela (1) 

Za Atari ST poatojf doata dobrih programa xa 
ertap/a. Iz r^lh sa vaoma brzo / bez vadlh 
problama mogu napravH! prava mala ramak 
data; pravi problami poilnfu tak kada koriantk 
poiall da takva sHka udita I koriatl u svojlm 
programlma. 


renutno se na ST-u 
odoma^lo vi§e razli- 
Citih formata zapisa 
sUke. Tokom nekoli- 
ko nastavaka, objas- 
nicemo strukturu i naCio u£ita- 
vanja najpopuiarnijih formata 
na ST-u. 

All, pre nego Sto krenemo da 
se "razbacujemo" pikselima. red 
- dve o tehnidkim detaljima i 
terminologiji. 

Struktura 

Uopiteno. svaki nekompresova- 
ni faji sa slikom sadr2i bit-imidi 
deo (deo gde se nalazi sama sli- 
ka) duiine 32000 bajta (16000 re- 
di): ako je slika kompresovana 
duiina je. naravno, manja i zavi- 
si od izgleda sUke. Za nisku i 
sred^u rezoluciju tu su joS i de- 
finicija palete, koja ima 32 bajta 
i cycle color vrednost. koja vari- 
ra od programa do programa a 
duzine od 22 do 480 bajta. Neki 
formati koji vaie za sve tri rezo- 
lucije u faji ubacuju i broj koji 
programu govori o rezoluciji sli- 
ke. Pored toga, zbog uitede pro- 
stora na disku, noviji program! 
svoje fajlove kompresuju. a po- 
stoje i oni koji pakuju vi§e slika 
u jedan fajl. Sada vam je jasno 
da svaki program ima svoj re- 


dosled smeStanja ovih podataka 
na disk, svoju duzinu fajla i/ili 
metod kompresije. 

Paleta 

Paleta je izbor od 16 boja u ni- 
skoj, odnosno 4 boje u srednjoj 
rezoluciji, od maksimalnih 512 
boja koje ST-ov hardver omogu- 
cava. Ona se sastoji iz 16 ili 4 re- 
di. u zavisnosti od rezolucije. 
Dakle, svaka boja je predstavlje- 
na svojim kolor registrom. 
gistri su numerisani od 0 do 15, 
gde je legistar 0 boja pozadine 
(background). Vrednosti regista- 
ra biraju se po RGB (red-green- 
-blue) intenzitetu, koji mo2e 
imati vrednost izmedu 0 i 7 i naj- 
lakSe se izraiava beksadekad- 
no. Ako. na primer, ielimo da 
nekoj boji dodelimo maksimal- 
nu plavu nijansu, moramo po- 
staviti maksimalnu vrednost za 
plavu boju, a smanjiti na nulu 
vrednosti za ostale boje, §to bi u 
heksa-sistenlu bito S007. Istom 
logikom, puna crvena boja bila 
bl S700, a zelena $070. 

Formati 

Postoji puno formata zapisa ali- 
ke bez kompresije koji se koris- 
te na ST-u, a najraSireniji su; 






Screen, Big, Neochrome, Degas. 
Art Studio i Spectrum 512. Od 
kompresovanih tu su poznati 
Degas Elite, Image, Stad, Tiny, 
Spectrum kompresovani, Mac 
Paint i IFF. 

Ovom prilikom opisacemo 
Screen, Big. Neo. Degas i Art 
Studio. Krenimo redom. 

Screen (ekstenzija: PIC) 

Najednostavnijl format. Sadrdi 
samo bit-im^e slike bez bilo 
kakvih podataka o paleti ili re- 
zoluciji. Koristi se uglavnom za 
slike visoke rezolucije (640 x 
400). 

Draw Big 
(ekstenzija: BIG) 

Ovaj format takode sadrdi samo 
bit-image, s tim 4to format slike 
nije 640 x 400 vec 640 x 600. 

Neochrome 
(ekstenzijn: NEO) 

Program Neochroroe, Oji je ovo 
format, radi samo u nUkoj rezo- 
luciji. Pored bit-image-a. njegov 
fajl sadrzi i podatke o rezoluciji 
(demu to?), paleti i 'animaeiji' 
(cycle color). 

Format: 

• 1 long - rezolueija (0 • ni- 
ska, 1 srednja, 2 — visoka) 

• 16 redi - paleta 

• 12 bajta - ime fajla (format 
"12345678.123") 

• 1 bajt - krajnja leva boja 
(broj podetne boje) 

• 1 bajt - krajnja desna boja 
(broj krajrtje boje) 

• 1 bajt - brzina rotaeije boja 

• 1 bajt - smer rotaeije boja 

• 1 red - duzina rotaeije boja 
(broj ponavljanja petlje) 

• 18 longa - rezervisano za sle- 
dece verzije 

• 16000 redi - bit-image podeu;i 


• 32128 bajta - ukupno 

Degas (ekstenzija: PI?) 

Krajnje jednostavan format, sa 
podaclma o rezoluciji. paleti i sa- 
moj slici. 

Format; 

• 1 red - rezolueija (O—niska, 
1-srednja, 2— visoka) 

• 16 redi - paleta 


• ISOOOredi— bit-imagepodaci 


• 32034 bajta - ukupno 

Degas Elite 
nekompresovan 
(ekstenzija: PI?) 

Prva verzija Degas-a nije imala 
mogudnost 'animaeije'. Slededa, 
"Elite" verzija unela je mnogo 
novina, pe i cycle rutine. Ovo je, 
naravno, utic^o i na duiinu faj- 
la SB slikom, take da "stari” De- 
gas fajlovi imaju dutinu 32034 
bajta. a novi "Elite” - 32066 baj- 
ta. Degas slike mogu biti u sve 
tri rezolucije. 

Format: 

• 1 red - rezolueija (0~niska, 

1 — srednja, 2~visoka) 

• 16 redi - paleta 16000 redi - 
bit-image podaci 

• 4 bajta - tabdla krajnjih le- 
vih boja (brajevi podetnih boja) 

• 4 b^ta - tabela krajnjih dea- 
nih boja (brojevi krajnjih boja) 

• 4 redi - smer animaeije 
(0-leva, 1-bez animaeije, 

2 — desna) 

• 4 redi - pauza izmedu krute- 
nja boja u 1/60 eek. (0 - 128} 


• 32066 bajta - ukupno 

Art Director 
(ekstenzija: ART) 

Kao i Neochrome. program Art 
Director radi samo u niskoj re- 
zoluciji: ne poseduje cycle-color 
rudnu ali radi se sprajtom proiz- 
voljne velidine i podatke o njego- 
vom kretanju iJiacuje u Rijl sa 
slikom. 

Format: 

• 16000 redi -bit-image podaci 

• 32 bajta - paleta 

• 480 bajta - podaci o animaei- 
ji sprajta 


• 32512 bajta - ukupno 

• e • 

Nadamo se da smo vam po- 
mogli da shvatite organizaeiju 
fajlova koje koriste navedeni 
program! za ertanje. Svaki dad 
format je propracen listingom 
odgovaraju^g programa za udl- 
tavanje pisanog u GFA Basic-u 
3jt. J 

Dallbor LsnIH 
Duian Dlmltrtjavli 
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SiRVIS IB IIIIIIIIIIIIIIIIIUIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIMIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 


PC I KOMPATIBILCI 


Grafika na 
kompatibilcima (4) 

Stig/I smo / do posfodniog naotavka mala 
ikola o grafici na raduna/ima. Do sada 
smo obfasnlH vadi dio funkclja koja pripadaju 
BGI rutinama tako da sta va6 u mogudnosti da 
pliata afaktna programs kofl podriavafu 
grafiku. 


o sada }o& nije bilo 
rijeCi o tome kako 
I postidi animaciju na 
1 PC-u. a sigumo ste se 
_o puta i sami uvjeriii da su 
'pokretne slike“ mnogo zanim- 
Ijivije od stati6nih. Zato cento u 
ovom posljedi^em nastavicu na- 
glasak staviti upravo na ovo 
podruCje. Osim toga, obradit de- 
mo joS neke zanii^ive "stvardi- 
ce", za koje do sada nije bilo vre- 
mena 

Phje prelaska na antmaciju, ob- 
radit demo jo§ jedno podnii^e o 
kojem do sada nije bilo rijedi: 
rad s dijelovima ekrana visoke 
rezolm^e. Svi dosadasnji pri- 
mjeri iz pretbodoih nastavaka 
operirali su sa cijelim ekranom, 
^ BGI ratine, naravno, omogu- 
davaju i ne§tO vi§e. 

Cesto se u programima javija 
potreba da se ekran podijeti na 
vUe dijelova s razliditim sadrza- 
jima, i to tako da budu potpuno 
neovisni jedan od d^oga, to 
jest da ne dolazi do njihovog me- 
dusobnog mijeSaitja. Ovo je mo- 
guce postici i samo uz pomoc 
ninkcija koje smo do sada obra- 
dili (uz ne§to viSe painje u pro- 
gramiraju), ali zaSto da se mudi- 
te i pazite da vam, na primjer, 
kru^nica iz jednog dijela ekrana 
ne prijede u drugi, kada postoje 
posebne BGI funkcije koje bri- 
nu 0 ovakvim stvarima. 

U okvira ovog dijela objasnit 
demo slijedede BGI funkcije: 

• void far cleardevice (void): 

• void far clearviewport 
(void): 

• void far getviewsettings 
(struct viewporttype far 
viewport); 

• void far graphdefaults 
(void): 


• 1 


MOGUCE VRIJEDNOSTI ZA OP 

k&d 

funkdia 

0 

copy_PUT 


XOR PUT 

2 

OR_PUT 


AND_PUT 

4 

NOTJPUT 


• void far setviewport (int 
left, int top, int right, int 
bottom, int clip); 

cleardevice - sluii za brisonje 
ditavog ekrana visoke rezolucije 
i ponovo postavijanje CP-a (cur- 
rent position) na kootdinate 0,0. 
lako ne spada u funkcije koje 
manipuliraju s dijelovima ekra- 
na, vrio je korisna kada je po- 
trebno odjednom odistiti ditav 
ekran od razliditih likova ili pro- 
zora. U svakom sludaju, to je 
mnogo jednostavnije nego ukla- 
njati dio po dio ekrana. 

• clearviewport - briSe samo 
odredeni dio ekrana, prije defi- 
niran funkcijom setviewport, i 
postavlja CP na koordinate 0,0 
unutar tog dijela ekrana. Narav- 
no. ako je definirani dio jednak 
cijelom ekranu, onda ova fun- 
kcija ima jednako djelovanje 
kao i prethodna. 

Za sada samo toliko o ovoj 
funkciji, sve de biti jasnije kada 
objasnimo i ostale te ib demon- 
striramo na odgovarajudem pri- 

getviewsettings — daje infor- 
macije za definirani dio ekrana i 
to kao strukturu definiranu na 
slijededi nadin: 


struct viewporttype 


nt left, 
nt top, 
nt right, 
nt bottom. 
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Left, top, right i bottom pred- 
stavljaju koordinate definiranog 
podrudja, a clipflag odreduje da 
li se vrSi provjera i ignoriranje 
kod crtanja van podrudja (clip- 
flag < > 0). Ovo oslobada pro- 
gramera brige oko preklapanja 
razliditih- podrudja jer to na sebe 
preuzimaju BGI funkcije. 

grapbdefaults - resetira sve 
grafidke atribute na inicijalne 
vrijednosti. Mijenjaju se slijede- 
de vrijednosti: velidina ekrana 
(na makrimalnu), CP (0,0), boja . 
za crtanje, boja pozadine 1 boje 


u paleti, uzorak za popunjava- 
nje, oblik slova i nadin poravna- 
vanja. 

setviewport - definira odrede- 
ni dio ekrana visoke rezolucije 
kao posebno podradje. Prve deti- 
ri vrijednosti, slidno fimkciji get- 
viewsettings, predstavijaju ko- 
ordinate definiranog podrudja, a 
clip odreduje provjera crtanja 
izvan podrudja na ranije opisani 
nadin. 

Da bi vam rad ovih pet funkci- 
ja bio sto jasnijl, prevedite i 
startUjte PRIMJER 1, koji de- 
monstrira rad s dijelovima ekra- 


Napokon - animacija 
Evo nas konadno i kod ovog tako 
dugo najavtjivanog podrudja. 
Prvo deino, kao i obidno, navesti 
odgovarajude BGI funkcije; 

• void far getimage (int left, 
int top, int right, int bottom, 
void far iSbitmap); 

• void far im^esize (int 
left, int top, int right, int 
bottom); 

• void far putimage (int left, 
int top, void far abitmap, int 

op): 

getimage - sprema pravokut- 
nu oblast ekrana visoke rezolu- 
cije u memoriju na mjesto ozna-' 
deno s ihbitmap. 

imagesize - vraca broj potreb- 
nih bajtova za spremaitje sad- 
rzaja podrudja definiranog neve- 
denim koordinatama. 

putimage - obavlja suprotnu 
funkciju od getimage. to jest 


moguCe vruednosti za 

UNESTYLE 


kdd 

vrsta Inije 

Q 

SCMJD_LINE 


DOTTED_UNE 

2 

CENTER_LINE 

3 

DASHED LINE 

4 

USERBITJJNE 


T»b»laS 


sadrzaj memorije oznaden s 
*bitmap premjeSta na ekran vi- 
soke rezolucije. Vrijednost op 
odreduje na koji narin ce se iz- 
vrSiti presiikavanje. to jest koja 
de se logidka operacija koristiti 
za "p^enje" piksela. (sve mogu- 
de vrijednosti nalaze se u TABE- 
LI 1). 

Na primjer, odabirom op — 2, 
slika koja de se pomodu putima- 
ge kopirati na ekran, izvr§it de 
logidki ILI sa sadrujem pozadi- 
ne. Dragim rijedima, novi sad- 
riaj de se preslikati preko staro- 
ga, a da ga pri tome ne obriie. 

Mnogi od vas de se zapitati: 
zar je moguce napraviti bilo 
kakvu animadju pomodu samo 
tri funkcije? Narodito de biti za- 
dudeni bivSi vlasnici C-d4, koji 
se sigumo ^edaju na koliko su 
sve nadina mogU kontrolirati 
sprajtove na ovom radunaru (po- 
zicija, boja, velidina itd.). Vjero- 
vali ili ne, mogu se postidi, ba- 
rem, sUdni rezi^tati. 

Upravo zbog toga ^ broj di- 
jelova ekrana kao ni njihova ve- 
lidina nije hardverski odredena. 
ved sve manipulacije obavlja 
softver, moguce je postidi zaista 
dobre efekte. Sto je konkretno 
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potrebno napraviti za dobru ani- 
maciju? 

1. Nacrtati lik na ekranu po- 
mo^u funkcija za crtanje 

2. Alocirati potrebnu memori* 
ju za spremanjc ovako nacrta- 
nog lika 

3. Spremiti lik pomo^i funkci- 
je getimage 

4- Premjeitati lik na proizvolj- 
no odabrano mjesto pomocu 
funkcije putimage. 

Da bi sve ovo bilo mnogo jas- 
nije, priloten je PRIMJER 2. U 
njemu se prvo nacrta mali NLO 
i odgovaraju6a pozadina. Neirav- 
no, uz ve6e umjetniike sklonosti 
koje autor teksta na zalost ne 
posjeduje, mogu se posti^i i 
mnogo bolji rezultati, pa nije po^ 
trebno svesti NLO na elipsu i 
pravokutnik, kao u primjeru. 
Nakon ovog se prelazi na drugi 
korak i rezervira se potrebna 
memorija za spremanje navede- 
nog lika. U trebem koraku se 
NLO kopira u ovako rezemranu 
meinoriju, a onda se poCinje sa 
njegovim pomicanjem. Na kraju 


se pomobu fimkcije free ponovo 
oslobada memorija u kojoj je Ha- 
vana slika. Ovo oslobadanje je 
narodito vazno kada istovreme- 
no ielite saCuvati vedi broj veil- 
kih slika, Sto inade moze znadaj- 
no smanjiti raspolozivu memori- 
ju za druge potrebe. 

U program je dodata i funkci- 
ja delay, koja ima zadatak da za 
odredeno (vrlo kratko) vrijeme 
uspori izvrsavanje programa i to 
nakon Sto je ponovo nacrtana 
nova slika. Ovim se smanjuje 
bljeskanje NLO-a na ekranu, 
dto je posljedica njegovog sof- 
tverskogi a ne hardverskog, p(^ 
micanja po ekranu. Na zalost, ti- 
me se istovremeno smanjuje i 
brzina pomicanja. 

Ovaj jednostavni primjer, 
mozda dete primijetiti i ne baS 
efektan, trebao bi vas samo za- 
grijati za bavljenje ovim podruC- 
jem, a dalje sve ovisi o va§im 
sposobnostima. Ako smatrate 
da bi mnogo bolje rezultate po- 
stigli u asembleru, ne zaboravite 
da je uz p>omoc BGl rutina i od- 




redene discipline u pisanju pro- 
grama (objasnjeno u prethod- 
nim nastavcima) moguce napt- 
sati programe koji ce se izvr§a- 
vati na bilo kojoj grafidkoj karti- 
ci. Za nekto slidno u asembleru 
ipak je potrebno biti pravi maj- 
stor i poznavati kar^teristike 


§ta nam je protnaklo 


U ova detiri nastavka obradene 
su praktidno sve BGI fvuikcije. 
MeduUm, pailjivim pregledom 
svih dosada objaSnjenih funkci- 
ja, uodeno je da nam je promak- 
la jedna prilidno bitna i to kod 
opisa furdtcija za crta^e linija 
po ekranu. Naime, osim ito je 
moguce definirati uzorak kojim 
ce se popunjavati odredena kon- 
tura na ekranu, mo^de je birad 
izmedu viSe razliditih tipova lini- 
ja na ekranu. Za ovo je zaduie- 
na BGI funkcija; 


• void far setlinestyle (int 
Unestyle, unsigned upattem, int 
thickness): 


setlines^le - definira vrstu i 
debljinu linije koja se koristi 
kod crtanja. Mo^ce je birati iz- 
medu ved definiranih uzoraka 


(TABELA 2): 

Mogude je i definirati vlastiti 
§estnaestobitni uzorak za liniju 
(upattem). Takoder. mogute je 
birati izmedu dvije itrine linije: 
od jednog (NORM_WIDTH) i tri 
piksela (THICK_»1DTH)- 

Kao i obidfto, na kraju dolazi 
primjer (PRIMJER 3) u k(qem 
je demonstriran rad s razliditim 
uzorcima za liniju. 

Umjesto zakljucka 
Ovo bi trebao biti kr^ ikole o 
grafici na kompatibilcinuL Nad* 
amo se da ste u protekla detiri 
broja "Sveta kompjutera" do- 
voljno upoznali mogucnosti BGI 
grafike i da cete ih od sada pode* 
U koristiti i u vlastitim progra- 
mima. Mogudnosti su zaista og- 
romne, potrebno je samo Imati i 
malo umjetnidkog duha pa re- 
zultati nede izostati. J 
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Uvod u imfitat TURBO PASCALA (S) 


Koriscenje 

modula 


Grafika, koja fa po pravUu najzanimlj/vf/a za 
udenike, nlje izbori/a svoje mesto ni u nastavl 
nl u lltaraturi na naiam Jaziku. Nadamo sa da 
6a sarlfa takstova posvadanlh osnovama 
radunarska grafika biti zanim^iva i korlsna 
ditaocima. 


I prethodnom broju 
rekli smo da bi bilo 
korisno napisati sop- 
stveni modul sa grafiCkim proce- 
durama. koji bi omogudio da se 
jednom napisaoe grafi6ke pro- 
cedure i funkcije koriste u svim 
kasnije napisanim grafickim 
programima. Tom prilikom dali 
smo listinge procedure Inicijati- 
zacija, PrMrijentadja, NaEkra- 
nu I CekajNaatavak. Ovom priii- 
kom objavljujemo listing inter- 
fejs sekcije modula MojaGrafi- 
ka sa kratkim uputstvom za nje- 
govo koriSranje. Razume se, 
ovaj modul je samo predlog ka* 
ko da efikasnije organizujete 
svoj rad pri koriidenju 8raii6kih 
mogudnc^ TURBO PASCALA. 
Koje dete sve funkcije i procedu- 
re uk^u^iti u sopstveni modul 
zavisi pre svega ^ va§ih potre- 
ba. all u svakom slu6aju treba 
teiiti modularnom programira- 


nju jer ono viSestruko povedava 
ehkasnost procesa programira- 
rga (LISTING 1). 

Kada se otkuca ditav modul, 
treba izabrati opciju Compile i 
za odrediste (destination) pritis- 
kom na < ENTER > umesto rae- 
morije izabrati disk. Tako ce po- 
sle prevodenja izvrSna verzija 
modula biti upamcena pod ime- 
nom MojaGraiika.TPU i sve pro- 
cedure koje su u njega ukljude- 
ne bide na raspolaganju iz pro- 
grama koji sadrze deklaraciju 
uses MojaGrafika. 

Uz procedure iz prethodnog 
broja u unit MojaGr^lka uklju- 
dili smo i funkciju Deformacija. 
Naime. na vedini monitora dui 
paralelna x osi nije jednaka duii 
paraletnoj y osi, ako se sastoje 
od istog broja tadaka. Da u svo- 
jim grafidkim programima ne- 
bismo uvek iznova preradunava- 
li koeficijent deformacije, ima- 


LISTIHG 1 

unit HojsGrafiXa; 

usas Crt, Graptif 
procadura Inlcljallzacija; 
procadura praorijantacijatvar y:intager) 
procadura CakajKaatavak; ^ 
function HaElcranu(x,y:intagar) iboolaan; 
function daforaaclja:raal; 
iBplaaantation 

procadura inlcljallzacija; 


1 koaficijant dafonaaclja slika* 


OatABpactRatio(Xaap, Vaa 
daforucija:-Xaap/yaap 
and; (•daforaaclja*) 
procedure CakajKaatavak; 


mo na raspolaganju proceduru 
GetAspectRatio koja vrada vred- 
nosti Xasp i Yasp, odnosno rezo- 
luciju ekrana. pa se koeficijent 
deformacije mo2e dobiti kao ko- 
lidnik Xasp/Yasp. Zato je zgod- 
no da se u unit MojaGradika uk- 
Ijudi i funkcija deformacija. 

Primenu dosada upoznatih 
grafidkih naredbi ilustovademo 
na primeru programa kojim se 
crta krug zadatog centra i polup- 
rednika (LISTING 2). Istina je 
da u repertoru grafidkih naredbi 
modula Graph postoji instrukci- 
ja za crtanje kniga. Ona glasi; 

Circle(xc,yc,r) 

i za zadate celobrojne koordina- 
te centra (xc.yc) iscrtava krug 
poluprednika r koji takode mora 
biti ceo broj. Medutim, programi 
koje navodimo nisu suviSni i ni- 
su sami sebi cilj jer predstavlja- 
ju obrazac kako pomocu naredbi 
za crtanje tadke i duii mofemo 
nacrtati grafik bilo koje krive li- 
nije u ravni diju jednadinu zna- 
mo. 

Za crtanje kniga na ekranu 
treba navesti koordinate njego- 
vog centra (xc,yc) i poluprednik 
r. Takode tieba imati ispravnu 
jednadinu svih tadaka koje pri- 
padaju krugu. Jednaka kruga 
mode biti zapisana na nekoliko 
nadina. Koordinate svake tadke 
(x,y) koja pripada krugu zgodno 
je izraziti u zavisnosti od ugla 
koji se meri u smeru kazaljke 
na satu od poluprednika paralel- 
nog x-osi Na taj nadin imamo: 

x-xc-t-r*cos(a) 

y— yc + r*sin(a) 

Ugao a se meri u radijanima. 
Velidina ugla u radijanima me- 
nja se od 0 za horizontalne linije 
do 6.2B3165, opet za horizontal- 
nu liniju posle jednog punog ob- 
rta. Ovom intervalu u stepenima 
odgovara 0-360. 

Mozemo sastaviti program za 
crtanje kruga koristeci navede- 
ne jednadtne aproksimirajuci ga 
odsedcima. Program krugl za- 
hteva kao ulazne velidine xc.yc.r 
i broj odsedaka za aproksimaci- 
ju. Smanjivonjem broja odseda- 



ka za aproksimaciju uvecava se 
brzina crtanja kruga, ali se sma- 
njuje tadnost iscrtavanja i umes- 
to kruga dobijamo mnogougao. 
U sistemima sa razliditom relo- 
zucijom po X i y osi umesto 2e- 
Ijenog kruga bide nacrtana eiip- 
sa. Kao sto smo ranije pokazali. 
ovo se mode korigovati koriSde- 
njem koeficijenta deformacije. 
U tom ci^u xztaa, r«sin(a) treba 
pomnoiiti odgovarajudim koefi- 
cijentom deformacije. 

Brzinu crt^a kruga moiemo 
uvedati crtajuci tadke po krugu 
propudtajuci pri tom dudi koje 
ih spajaju. Ako razmak medu 
ovim tadkama nije velik dobide- 
mo stiku kruga. Najboiji rezultat 
dobije se kada su to susedne tad- 
ke u granicama date rezolucije. 
Pri tom je rastojanje medu tad- 
kama jednako jednom koraku 
(tadki) rezolucije po horizontal! 
ili vertikali. Sbodno tome, ugao- 
no rastojanje u radijanima me- 
du susednim tadkama kruga pri- 
blidno je jednako reciprodnoj 
vrednosti poluprednika. 

Ova aproksimacija odgovara 
za redavanje vedine problema. 
Dovoljno mail korak promene 
ugla garantovace da medu tad- 
kama nece biti razmaka, ali do- 
vedde do suviSnih izradunavanja 
i ponovnih crtanja istih tadaka. 
Zato treba koristiti simetriju 
kruga. Ali o tome detaijnije u 
sledecem broju. j 


LISTING 2 

prograM krugl {input, output) ; 
Graph , Ho j BGraf Ika ; 
xc,yc,r,n,xl,yl,x2,yZ:int«gar 

bagin 

wrlteln('un»«it« koordinata c 
readln(xc,yc) ; 
write ln( 'unaai 
readln (r>; 
writeln{'unaBita broj 
readln (n); 
inlcljallzacija; 
re!. 360 *pl/i 80 ; 
dai-ra/n; 

xl:-xc»ri yl:-yc; a:-d 


B poluprecnik' ) ; 


koja ca aprokaiairati krug') 


y2 : -yc^round (r*B in i 
Iine(xl,yl,x2,y2) ; 
xl:-x2; yl:-y2; 


llna(xl.yl,)i 

CakajNastavak; 

CloaaGraph; 
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Konferencije (1) if 


Konferencije su svakako najatraktivniji deo 
svakog BBS sistema, pa Je to sigurno / siudaj 
sa Poliiikom. U konferencijama korisnici 
sistema ostavijaju svoje poruke, miSijenja, 
stupaju u kontakt Jedni sa drugima, dopisuju 
se medusobno i sa redakcijama dasopisa koje 
izdaje ku6a Poiitika. 

ada, posle poziva 
broja 011/329-148, 
dobijete vezu sa na- 
Sim BBS-om. posle 
procedure predstav- 
tjanja na ekranu se dobija tre- 
nutni status konferencija, kako 
to prikazuje SLIKA 1. 

Sa slike se vidi da su. u tre- 
nutku pristupanja sistemu bile 
otvorene konferencije obeleiene 
slovima od A do R i specijalna 
konferencija "Z” koja se koristi 
ZB direktno stanje ^ruka sis- 
tem-operateru. Dnigi deo slike 
prikazuje poruke koje su pristig- 
le toga dana, u koju konferenci- 
ju i pod kojom temom. Uvodna 



K-konferencije 

Konferencije. ill odeljci, su na 
BBS-u "Poiitika" simbolidki oz- 
na^ene slovima od A do Z. Dalje 
je svaki odeljak (konferencija) 
podeljen na teme, iRo prikazuje 
SLIKA 4. 

Pritiskom na taster K ulazi se 
u opciju za otvaranje i zatvara- 
nje konferencija, kada se na ek- 
ranu izlistaju imena konferenci- 
ja. odnosno odeljaka (SLIKA S). 

Da bi se nekoj konierencijl 
moglo pristupiti potrebno ju je 
prvo otvoritl. Konferencija se ot- 
vara pritiskom na taster 0 (otvo- 



posiv. 

po»tu I»at« poruku! 

Od: ALEKSAHDAK RADOVANOVIC Teas : (»} saniat j Ivosti 
Od: ANOHIHAK Tau: (R) Iztmrl u Srbijl 

Od: ALEXSANOAR RADOVANOVIC T«aa:(R) stranka na TV 
Od: GORAN KRSMANOVIC Taaa: (R) Izbori u Srbljt 
Od: PREDRAG BECIRIC TaBa;Koiunt. 

Od: ALEKSANDAR RADOVANOVIC Taaa: (R) zanlaljivosti 
Od: VOJISLAV HIHAJLOVIC Taaa; (R) Isbori u Srbiji 


E) Pollti-ka cicuacija u ru 
P) PC 

G) Hall oqlatl 

k) Preporucujaa/ne praporucujaii 
IJ Xnji^a, pozoriata, filBovi 
J) C i aaaablar 

L) Poaao - panuda, potraznja 

H) Odjaei 1 reaqovanja 

N) Pe(ta redakclji Svata konpjut. 

O) Amiga 

P) Atari ST 

R) Biznia ^ 
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Biznls 

Poftanako aandu-a 
Poltansko sandu-a 



alaktro ing. za Tajland 
pozdrav 

(R) XXikarasi - pijackiai 
zanimljivoatl 


Slika 1. Praglad konfaranclja 


Preporuka je da se otvori samo 
jedna konferencija i da se ona 
prati. zatim druga itd. 

T-iista tema 

Redeno je da se odeljci, iti konfe- 
rencije. sastoje od niza tema. 
Opcija T daje listu tih tema po 
konferencijama. Na primer, ode- 


Na primer, zelite nastaviti te- 
mu "grafika" odeijka PC. Ova be 
vam opcija prikazati sve redne 
brojeve poruka koje sadrie tr»- 
zenu temu. a vi cete svoju disk u- 
siju uputiti kao odgovor na po- 
slednju poruku pod ovom te- 
mom ili na poruku na koju ielite 


novoprispeilh poruKs 


KMirDElfCIJE 



procedura te6e dalje, prikazuju 
se bilteni, a zatim sistem oba- 
veStava korisnika o broju poru- 
ka koje su prispele na njegovo 
ime od trenutka njegovog po- 
slednjeg ukljuilenja. kao na SU- 
CI 2. 

Sistem prvo navodi pod kojim 
je brojem poruka prispela, od 
koga je i kojom se temom bavi. 
Odmah se primecuje da se is- 
pred nekih tema nalazi oznaka 
(R). To ozna£ava da je u pitanju 


replika. odnosno odgovor na po- 
ruku koju ste vi prvi uputili. Sve 
prikazane poruke sistem poseb- 
no markira tako da im se lako 
pristupa, Sto 6emo kasnije i vi- 
deti. 


Opcije konferencijskog 
tnenija 

Pritiskom na taster K (konfe- 
rencije), iz glavnog menija ili iz 
menija za datoteke. ulazi se u 
konferencijski meni. Opcije 
ovog menija prikazane su na 
SLICI 3. 

G-giavni menl 

^itiskon ma taster G vradate 
se u glavni meni. 

D-datoteke 

Pritiskom na taster D ulazite 
u meni za datoteke. 


ri), i izborom slova koje oznada- 
va konferenciju. 

Ako se ieli, na primer, pristu- 
piti konferenciji '^azno”, pritis- 
ka bira se D. Tada se ponovo pri- 
kazuje spisak konferencija, uz 
obaveStenje da je odeljak D ot- 
voren: 

Tranutno otvoreni odeljci: D 

Moze se otvoriti i viSe odeljaka 
istovremeno, kada se jednostav- 
no otkucaju oznake odeljaka. Na 


primer, ako se iele otvoriti sve 
konferencije sa prethodne slike 
potrebno je otkucati: abcdef 

Zatvarai^'e odeljaka vrSi se na 
isti nadin, izborom opcije C. 

Kada su ieljene konferencije 
otvorene. ili zatvorene, pritiska 
se taster Q i na ekranu se pono- 
vo prikazuje meni, uz obavedte- 
nje koji su odeljci otvoreni. 

Koja je svrha otvaranja i za- 
tvaranja konferencija? Kada se 
ude u opciju za ditanje poruka 
bide prikazivane samo poruke iz 
otvorenih konferencija. Ako su 
sve konferencije otvorene poru- 
ke ce se ispisivati onim redom 
kako su upudivane. To praktidno 
znadi da ^te ditati par poruka iz 
odeijka A, pa de zatim naidi po- 
ruka iz odeijka B, ili C itd. Zna- 
di. bide teiko pratiti tok razvoja 
dijaloga u teljenom odeljku. 


yak F, odnosno PC konferenci- 
ja, mode sadrzavati teme: har- 
dver, softver, novi programi, 
probiemi, grafika, grafidke kar- 
tice... Preporuka je da se koris- 
nici drze tema koje ved postoje, 
odnosno da ne daju altemativan 
imena temama, na primer, ako 
postoji tema "BBS Poiitika" ne- 
mojte kao temu poruke stavljati 
"ovaj BBS”. Sistem operater za- 
driava pravo da promeni temu 
poruke. 

N-nadi poruku 

Ova opcija nalazi poruke na os- 
novu imena ili dela imena onoga 
ko ih je uputio, dela imena ono- 
ga kome su upudene ili imena ili 
dela imena teme. Ova je opcija 
od pomodi ako se, na primer, ie- 
lite nadovezati na neku temu. 


direktno da odgovorite. O upudi- 
vanju odgovora bide redi. 

B-brisi kasnije poruku 
Opcija brise poruku pod zada- 
tim rednim brojem. Naravno, 
modete brisati samo svoje ili po- 
ruke upudene vama. 

P-pregled poruka 

Opcija daje listu poruka navode- 
di redni broj, datum sianja. ode- 
ljak u koji je upudena, ko ju je 
uputio, temu i kome je upudena. 

L-licne |>oruke 
Opcija daje pregled svih poruka 
koje su vam upudene i poruka 
koje je neko vama uputio. j 


AMundBr RADOVANOVIC 

(A) - Po(tan«ko eandu-e (Bj - Redakcija 

(C) - Ke|u nana (D) - Razno 

(E) - Politi-ka aituaclja u YU (F) - PC 

Trenutno otvoreni odeljci: 

(0) otvori (C) zatvori (Q) Izlaz 

Slika 5. Heni za otvaranje 1 zatvaranje konferencija 
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KOKrtREHClJZ: 

S-glavni eani D-datotak* X-konfarancija T*liata taiw 

N-nadJi poruku B-brlal poruku p-praglad poruka L-llcna poruka 

c-citanja poruka S-Blan]a poruka H-nivo aanija kraj rada 

Slika 3. Opcija konfarancijakog aanija 
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C-64 

visenamenski 
interfejs (4) 

Zs-potpunu Hontrolu 0 /ektrlinog undaja, cairn 
hardvera, potraban fa I softvar kofi bi 
kontroUaao hardver. Daiamo nakoUko ptimara 
aoftvaraka podrika za MODUL 1. 


Pise De/an MARKOVtC 


1 primer (listing 1) 
I koristi se uz senzore. 
^ Jedina stvar na koju 
treba obratiti pazn^u jeste konfi- 
guracija MODULA 1. Koriste se 
same prva iietiri ulaza. Senzor 
za toplotu morale prikljuiiiti na 
prvi ulaz. dok se senzori za vla- 
gu ili svetlost mogu proizvoljno 
priklJuCiti na ost^a tri ulaza. 
Ovo je potrebno naCina na 
koji senzori daju signale na ula- 
zu (pogledajte tabelu 1 iz pro- 
Slog broja, strana 55). U zavis- 
nosti od signala na ulazima uk- 
Ijufuju se odgovarajudi izlazi i 
to; ako irna signala na ulazu 1, 
§alje se signal na iziaze I i 5; ako 
ima signala na ulazu 2 §alje se 
signal na iziaze 2 i 6 itd. 


LISTING 1 

start LDA SDEOO 
EOR »S01 
PHA 
ASL 
ASL 
ASL 
ASL 
STA$02 
PLA 

ORA S02 
STA SDEOO 
JMP start 


PRIMER 2 

U drugom primeru (listing 2) 
iskoristicemo Cetiri triaka (izlazi 
5, 6.7, 6) za kontrolu sijaiica od 
220 V. Zadatak nam je da. koris- 
teci vrednosti iz tabele, kontroli- 
Semo 5etiri sijalice, kao i brzioe 
stanja (ukljudeno-iskljudeno). 
Ovo je je zgodno za razne svetle- 
reklame ili tr£e<5a svetia. Ta- 
bela za patjenje sijalice mo2e 
imati maksimalno 2^ (SOO-SFF) 
vrednosti, Sto je sasvim dovoljno 
i za komplikovanije efekte. 
Vrednosti koje moiete stavljati 


SOO - marker za kraj tabele 
(ukoliko se izostavi, pr^ram 
podrazumeva vrednost SFFj 
$01-S04 - pale se sijalice 1-4 
SOS - gase se sve sijalice 
Brzina paljenja reguli§e se 
promenom vrednosti na adresi 
$04, i moie imati vrednosti 
SOO-SFF; ekspenmentom dete 
najlakSe odrediti vrednost koja 
najviSe odgovara vaSem efektu. 
Pre startovanja programa po- 
trebno je postaviti sledede: 

• na adresi S04 - brzinu 
(SOO-SFF) 

• na adresu $03 treba posta- 
viti vrednost $00. 

Ako imate nekih problama u 
razvoju softverske podrike MO- 
DUL-a 1, obratite se redakciji 
Sveta kompjutera. rado demo 
vam pomodi. J 


LISTING 2 

start 

SEl 

LDA <irq 

LDX # > irq 

STA $0314 

STX $0315 

CLI 

LDA $04 

STA $02 

RTS 

irq 

DEC $02 

BNE not 

Idy $03 

Idx table, y 

BNE nije 

STX $03 

RTS 


LDA tt$08 

loop 

ASL 

DEX 

BNE loop 

STA SDEOO 

INC $03 

LDA $04 

STA $02 

RTS 


DEC $02 

RTS 
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„Pleh muzika** iz Amige 

Nedavno «am kupio Amigu 500 i vec ae brinerti. Pro- 
blem je vrlo nezgodne prirode i sam ga ne mogu reiiti. 
Radi se o tome da je moj disk-drajv mnogo buiniji nego 
od mog druga (i on ima 'A-SOOj. Kompjuter sam kupio od 
privatnika; kako on kaze, kupljen je u apHlu i nije ga 
mnogo koristio (otprilike mesec dana). Moj drug je svoju 
Amigu nabavio joS u maju. Kod njegovog kompjutera 
moramo dobn> da naculjimo uit da bismo 6uli rad diska, 
dok se kod mene drajv 6uje sa udaljenoati od 6etiri metra. 
Mozda moj drajv joS nije „razraden"? Mazda se neki srafic 
odvio, pa nekakva pLastika vibrira i stvara buku? Mozda 
treba neito podmazati? Da li pomaze „di8c~cleaneT”? Da 
ti bi vredelo nositi kompjuter u serms? Programi se bes- 
prekomo ucitavaju, oli ta buka mi je muka. 

DuSan 

Pancevo 

Dusane, to §to tvoj drajv pravi toliku buku prilikom 
ditanja diskete je stvar mehanidke konstrukcije tvoga 
drajva. Poznato je da se buka koju stvara drajv prilikom 
ditanja diskete rtizlikuje od modela do modela. Tako, na 
primer, Micubisijeve i Epsonove drajvove bije glas da su 
najbudniji, pa je sigurno u tvoj raduntu' ugraden drajv 
jednog od tih proizvodada. Stoga ta buka ne treba da te 
brine, jer tvoj drajv sasvim dobro radi, a ako tebi Udno 
smeta to ..oranje” po disketi pravi se da ga ne duje§. 


Mis^o 85 

Javljam vam se jer ne 
znam nikog drugog ko bi 
mogao da mi pomogne. Ne- 
davno sam kupio ameriiki 
kompjuter Misedo 85 i uz 
njega dobio sve djelove. me- 
dutim nisam dobio ni jednu 
igre. Gdje se one mogu tvo* 
bavin? 

Jovanovic Bojan 
!Vtilo§B Dujica 25 
78000 Banja Luka 

Dragi Bojane, izabrao si 
pogresan radunar za igranje 
- ne verujemo da ces naci ig- 
re njega, jer se radi o mode- 
lu kompatibilnom sa prepo- 
topskim TRS-80, koji se 
odavno vec ne proizvodi. Ob- 
javili smo tvoju adresu, i 
nadamo se da de ti neko od 
ditaiaca pritedi u pomod. J 

Modern! 

Da li se modemi za Ami- 
gu, Atari te PC razlikuju? 
Kakav je to intemi, a kakav 
ekstemi modem, i koji mi 
treba da bih mogao nazvati 
neki BBS? Goran 

Zagreb 

Interni modem je onaj ko- 
ji se ugraduje u radunar 
(obidno u PC, mada se na 
njega moze prikljuditi i ek- 
sterni tip), a eksterni se pri- 
kljuduje spoija, na serijski 
port (kod Atarija ST i Amige 
ovo je jedini nadin). Da bi 
stupio u kontakt sa BBS-om 
dovoljan ti je bilo koji ek- 
stemi modem sa odgovara- 
jucom brzinom prenosa uz. 


naravno, odgovarajudi ko- 
munikacioni program. Ek- 
sterni modem moze§ koristi- 
ti na sva tri navedena radu- 
nara bez ikakvih problema. 

J 

C-64 i mnoge 
druge stvari 

Vlosnifc som C-64, a od 
nedavno sam dobio disk je- 
dinicu VC I541-IL Od dru- 
gova sam nau6io da uiita- 
vam igre i druge programe, 
ali ja bih voleo da nau£im i 
nesto viie: 

1. Sta mi je sve potrebno 
za digitalizovanje ztmka? 

2. 2to mt je sve potrebno 
za pravljenje spica (titlova- 
nje filmova) na videu, koji je 
najbolji program za to? 

3. Da li postoji hard disk 
za C64? 

4. Koji je najbolji program 

za crtanje, i koji je najbolji 
monitor? Duton 

Novi Sad 

Za digitalizaciju zvuka po- 
treban ti je digitalizator i 
softver za njega. Medutim, 
postoje programi koji mogu 
da digitalizuju zvuk bez 
ikakvib hardverskih dodata- 
ka (sa Commodoreovog ka- 
setofona), ali kvalitet nije 
ba§ najbolji. 

Da bi snimio video §picu 
dovoljan ti je kabl kojim des 
radunar spojiti sa videom. A 
za neko miksovanjo sa video 
sinaiom, ili titlovanje, potre- 
ban ti je dodatni hai^ver, ko- 
ji je preskup, a rezultati su 
pritjdno slabi. Za tu svrbu 
bolje bi bilo da nabaviS, reel- 
mo, Amigu, sa dienlokom. 
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Svojevremeno je u in- 
straastvu mogao da se nade 
hard disk za C-64, all se 
odavno viie ne proizvodi. 

Nezahvalno je kvalifikova- 
ti programe kao 'najbolje' i 
'najlosije'. Program, u zavis* 
nosti za sta ga koristis. moze 
zadovoljavati tvoje potrebe 
ill da ih ne, bez obzlra na 
njegov kv2ilitet. PokuSaj sa 
kombinacijom programa 
ART STUDIO i KOALA PA- 
INTER, a Sto se monitora ti- 
de probaj DISMON 64 ili 
Chip Monitor. J 

YU znaci 

Na koji nacin mogu na 
monitoru Amige 500 prika- 
zati jugoslovenske znake? 
Naredba SETFONT S -R 
radi samo na osnovnom pro- 
zoru, a kada radim sa tekst 
procesoTom (PROTEXT 4.2) 
opet se pojavi osnovni font 
TOPAZ, ielio bi i adresu ne- 
ke revije za Amigu na en- 
gleskom jeziku. 

Mwko Horvat 
Maribor 

Marko, umesto ..budzenja” 
PROTEOT-a predlazemo ti 
da koristiS program PRO- 
WRITE 3.0. U njega bez pro- 
blema mozes uditati bilo koji 
font pa i jugoslovenski. Modi 
ces da vidi§ font na ekranu i 
da ga odStampaS na papir. 
Bez problema moze§ prome- 
niti i raspored tastera po YU 
standardu. 

Evo adrese dasopisa: 

CU AMIGA 

PO BOX 500, Leicester 
LE99 OAA 

Great Britain J 

Kako bez 
treperenja 

Za nekoliko nedelja dobi- 
cu Amigu 500, prosirenje na 
IMB, spoljnji drajv i kolor 
monitor 1084. Zanima me 
nekoliko stvari u vezi s Utti. 

• Postoji li neka graficka 
kartica (u YU klasi cena) za 
’A-500’, ili bar za 'A-2000', 
koja otklanja treperenje u 
instm modoutma rezolucije? 

• Da li postoji neka gra- 
ficka karta (A-500/A-2000) 
koja povecava frekvenciju 
obnavljanja alike u svim 
modovima, na recimo 70Hz, 
lu konicenje odgovarajudeg 
monitora? 

PoSto sam nedavno u I/O 
portu citao o MIDI-ju za 'A- 
-500', zanima me kakva je 
softveraka podrska za njega. 
Postoje li kvaliietni progra- 
mi za obradu semplova na 
sintisajzerimea? Slabo znam 
o EMAX semplerima (kakav 


ima Vlada Divljan), moze li 
ASOOuzpomoc nekog dobrog 
programa ditati podatke sa 
EAiAX-ovih disketa (i obra- 
divati ih), ili je za to potre- 
6on ST? Kako Amiga stoji sa 
kontrolom sintisajzera, po- 
st© nisam zagrejan za ST-a? 

Martin Jovanovic 
Nis 

Za otklanjanje treperenja 
postoji prilidno komplikovan 
hardverski dodatak, po ime-' 
nu FLICKER FIXER, koji 
radi tako §to povecava frek- 
venciju obnavljanja slike. 
FLICKER FIXER postoji i 
za A500 i za A2000, a cena 
mu je oko 900 DEM. 

Amigina softverska pod- 
r§ka za MIDI u skorije vre- 
me je obogacena novim na- 
slovima, tako da je situacija 
sada znatno bolja nego pre - 
pogledaj oglase. Na ialost, 
nismo upoznati sa EMAX 
samplerima i nismo imali 
prilike da testiramo moguc- 
nosti transfera semplova na 
Amigu. J 

CP/M emulator 

Posedujem PC/XT (HYUN- 
DAI) i zeleo bih da mi odgo- 
vorite na nekoliko pitanja: 

1. Da li uz pomoc emulato- 
ra za CP/M mogu koristiti 
sve programe koji su pisani 
za ovaj operatimi aistem, 
bez obzira koju karticu ppse- 
dujem? 

2. U cemu je razlika izme- 
du modema od 1200 i 2400 
bauda i izmedu intemog i 
ekstemog. Koji je bolji za 
koriscenje u odnosu na nose 
telefonske linije? 

3. Programe koje sam do- 
bio nikako nisam mogao da 
prebacim na hard disk. 
PCTooIs je uvek javljao gres- 
ku BAD CRC ON DISKETTE 
READ. Takode, i moji pro- 
grami kod tog prijatelja nisu 
radili. U cemu je problem? 

Dura 

Kursumlija 

Uz pomod emulatora u pri- 
ncipu mozes koristiti sve 
CP/M programe. Svejedno 
je da li koristiS eksterni 
(spoljasnji) ili interni (unut- 
ra§nji, koji se ugraduje) mo- 
dem, s tom razlikom da je in- 
terni ne§to jeftiniji, ali je 
komplikovaniji za ugradnju. 
Sto se brzine prenosa tide, 
modem koji radi na 2400 mo- 
ie bez problema da radi i na 
1200, dok obmuto ne vazi. 
Kada je telefonska veza do- 
bra preporudljivo je koristiti 
2400 bauda a kada je loSija 
(§to je dest siudaj u domadim 
usiovima), zbog udestalih 
gresaka mora se koristiti 
1200 bauda. 


Prema onome kako si opi- 
,sao svoj problem namede se 
zakljudak da je nekom od 
vas dvojice rastelovana disk 
jedinica (promenjen je azi- 
mut glave) Hi su se glave is- 
prljale. pa ne bi bilo lose da 
se obratite za pomod najbli- 
zem serviseru. j 


Modem i skener 
za Atari ST 

Posedujem Atari 1040 
ST pa me interesuje koji 
bi tip skenera i modema 
odgovarao mom kompju- 
teru? 

Miklea Kristian 
Uzdin 

Navesdemo vam nekoli- 
ko tipova skenera, a koji 
cete vi odabrati zavisi ko- 
liko profesionalno zelite 
da radite to §to radite: 
HAWK 432, HAWK CP14 
(to su stoni modeli), 
HAWK colibri, GENIUS 
GS 4000 - 4500 (to su ruc- 
ni modeii), i, koneic delo 
krasi - profesionalni sto- 
ni skener PRINT TEC 
PROFESSIONAL SCAN- 
NER 2, Od modema moze- 
te koristiti bilo koji ek- 
sterni modem 1200-2400 
bauda, ali bismo preporu- 
dili da, ako ste u moguc- 
nosti, uzmete model sa 
automatskom korekcijom 
gresaka (MNP5). 


EPSON, C64 i 
interfejs 

Imam C64, i nabatno *om 
za svoj EPSON LX— 400 naba- 
vio sam centronics paralelni 
interfejs, ali su se pojavili 
problemi. 

Kada iz grafickog progra- 
ma EDDISON §tampam ne- 
ke skrinove, ne ispadnu 
uvek kako treba. Nekad je 
sve u redv, a nekad printer 
„poIudt” i itampo pogresno. 
Nikakim zakonitost izmedu 
toga da li ce lepo da stampa 
ili ne nisam mogao da uo- 
cim. Oiiglednoje da neko tu 
radi nesto kada mti se pro- 
hte, iako sam precizno sle- 
dio sva uputstva iz prirucni- 
ka. 

Bilo bi lepo da je ovo 
usamljen sluiaj. Imam pro- 
bleme i sa programom PRI- 
NT MASTER. Kada kod nje- 
ga odaberem opciju za stam- 
panje, moj EPSON stampa, 
ali ne pomera redove! On 
stampa sve jedno preko dru- 
gog, tako da napravi brljoti- 
nu od mastila na papim u 
vidu linije. 

Sve ovo t mozda i ne bi bi- 
lo toliko iudno da kod moga 


druga koji ima C-64 i STAR 
NL 10 sve ovo lepo radi' Do- 
duie, nije sve tako cmo. Moj 
Stampac lepo radi iz progra- 
ma za obradu teksta, kao sto 
su TASWORD I VISA WRI- 
TE. 

I jos nesto, kada stampam 
iz programa kao ito su ART 
STUDIO. PRINT FOX i dru- 
gi otisak na stampacu je 
vrlo blizak (ako ne i isti) 
Commodoreovim modelima 
MPS 801 ili MPS 803, koji ne- 
maju NLQ mod kao moj 
stampai. Zasto se prilzkom 
stampanja ne fcorisfi mafcst- 
malna rezolucija ElPSON-a? 

Zanima me i sa kojimje iz 
ranije serije EPSON-ovik 
stampaca kompatibilan EP- 
SON LX— 400? Ovo pitam za- 
to ito je EPSON LX 400 rela- 
rtimo noinji model, tako da 
u nefcim programima (NE- 
WSROOM) nemo drajvera za 
njega, vec za neke EPSON-e 
FX, EX RX LX-80. LXIOO. 

Ivan Obrovadki 
Beograd 

Ivane, glavni problem je u 
tvom interfejsu, on je p^e- 
§en tako da emulira Commo- 
doreov printer. Eps«no<.' i ko- 
modorov printer se razlikuju 
u nekim kontrolnim kodovi- 
ma i kada radunar poialje 
neki neodgovarajuci (najdeS- 
de se radi o kodu 13) printer 
'poludi'. Kada je, recimo, pri- 
nter u grafidkom rezimu nai- 
lazak znaka sa kodom 13 
vrada ga u tekstualni re'iim, 
sto izaziva gomilu brlotina 
na papiru. 

Umesto da kanal ka pri- 
nteru otvori§ sa OPEN 3,4 
pokuSaj da ga otvori§ sa 
OPEN 3,4,1 i sve bi trebalo 
da radi korektno. Ovo bi mo- 
gao da proveriS tako Sto ces 
iz bejzika slati stampadu ko- 
dove od 1 do 128 pa ako pri- 
nter i.pukne" kod koda trina- 
est, promeni, dodaj jedinicu 
OPEN komandi (OPEN 
3,4,1). Ako to uspe, onda tre- 
ba da uz pomod nekog moni- 
tor programa to izmenis i u 
programima za crtanje. Pri- 
lidno mudan posao. 

Sto se rezolucije stampa- 
nja tide, pokuSaj da prome- 
nii drajver za Stampad, jer i 
on ima veoma bitnu ulogu. 
Tvoj printeru bi najvise od- 
govarao drajver za FX 80 ali 
ne bi bilo lo§e da isprobai i 
ostale, mozda sa nekim po- 
stigneS bolje rezultate. 

Ne bi bilo lose kada bi mo- 
gao da pozajmis centroniks 
kabl za C64 i da isprobai ka- 
ko ce to da funkcioniie, jer 
bi na ovaj nadin izbegao raz- 
norazne trasformacije. Mno- 
gi korisnici EPSON-ovih 
Stampada na ovaj su nadin 
dobili dobre rezultate. J 
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Ureduie Nerntd VASOVIC 
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'1' - kupovanje artikala pianete 

'2' - prodaja sopstvenih artikala 

'3' - opremanje letelice 

'4' - galaktidka mapa 

'5' - lokalna mapa 

'6' - podaci o izabranoj planeti 

'T - cene na izabranoj planeti 

'8' - status 

'9' - inventar 

'O' - kurzor u centru sistema 

'F - traienje planete 

'D' - odredivanje najblize plane- 

te 

'J' - skok u prostoru 

T/'U - pripremanje/isklju6iva- 

nje projektila 

- ispaljivanje projektila 
'C - kompjutersko sletanje 
’E’ - E.C.M. sistem 

'H' - hipersvemirski skok 
’CTRL'+'H’ - medugalaktidki 
hipersvemirski skok 

- kapsula za spaaavanje 

’®' - meni za snimanje/u6itava- 
nje pozicije 

'Commodore' - energetska bom- 
ba 

< SPACE> I'T - brzina 
Tl' - predftji pogied 
'F3‘ - zadnji pogied 
'F5' - pogied sleva 
■F7' - pogied zdesna. 


J ovan i V'oja Milosevic iz Beo- 
grada sa ispravkom opisa za 
SKI OR DIE * C~4M * Na sta- 
zi Snowboard half-pipe bela 
brdaSca snega msu opasna, na- 
protiv vrlo su korisna za skaka- 
nje. Dok se skijag na brdaScetu, 
pritiskom na pucanje izvode se 
razni skokovi i akrobacije, a to 
donosi puno poena i ogroman 
Trick Bonus. InaCe, treba izbe- 
gavati ruii6asto kamenje i skup- 
Ijati zvezde- TIN TIN ON THE 
MOON * Kako se prelazi 4. ni- 
vo? 


N ebojka Tom£ic iz Srem£ice, 
poslao je spisak igara na 
koje se moie primeniti 
skok-sistem - uCita se zaglavlje 
programs, a zatim se traka pre- 
mota na podetak ieljenog nivoa. 
Naravno red je o igrama na ZX 
Spectrumu: SONIC BOOM, 

RUNNING MAN, RED HEAT. 
OUT RUN, RENEGADE III. HE- 
AVY METAL * Kako se startuje 
igra? SIR WOOD * Sta je cilj? 
HAMMERFIST * Kako preci 
drugi nivo? 


V ladimir Krstulja iz Rijeke 
pita za GUILD OF THIE- 
FES « ST « Kako uzeti stva- 
ri koje "protestuju" da budu uze- 
te? ROCKET RANGER * Koje 
su komande sa tastature? Koji 
delovi rakete su potrebni? BRA- 
TACASS * Sta je cilj igre? 


I van iz Titela sa pitartjima: 
RAM BO II * ZaSto kompjuter 
objavi Game Over kod se ude 
u helikopter? DONALD DUCK * 
I kad se Raji kupe igraike i sre- 
di igrali§te, igra se ne zavrSava. 
U 6emu je Stos? POPEYE II • 
Sta je cUj igre? 


D ani Soder iz Zemuna ovog 
puta poslao je fiitko otkuca- 
no pismo, ispravljajudi 
greSke u proilom broju, koje su 
nastale njegovom krivicom. U 
igri SPACE ROGUE » ST * 
Umesto SSI kOJll carrier treba 
da stoji SSI Koth Carrier; nije 
AKM nego ARM; za brii prola- 
zak vremena drii 'R', a ne 'K'; 
dodatak se zove Armplate, a ne 
Akmvlote; i kona£no, baza nije 
Bassakuti, ved Bassruti. Kad po- 
stigneS status Fierce ili Deadly, 
idi na Deneb Prime do Duchess 
Aventstar. ona de ti objasniti cilj 
igre, a kao poreod dobides Beam 
Weapon autolock, kojeg aktivi- 
ra5 pritiskom na 'L'. Od Flitcha 
zatrazi posao i dobidei mikrodip. 
Odnesi ga na Bassruti i daj ga 
Chi-Shi, dobidei za to 100 kredi- 
ta. Razgovaraj sa Robocrookom 
dok ne dobijeS Key Card. Potom 
idi na ZED N27. MiCon IV min- 
ning station, potrazi profesora 
Proska koji de te zadu2iti da mu 
pronadeS Transmutation Coil. 
Sad idi na Aicturus, ISS Koth 
Carrier i otkljudaj viata karti- 
com. Pailjivo. du2 desnog zida 
kako ne bi stao na alarm idi do 
komandne konzole. pretraki je 


trkama, deka te iznenadenje. 
VENUS ♦ Pritisni < SPACE > 
na uvodnom ekranu, i kucaj sle- 
dede redi za poboljSanja: MER- 
CURY (stalno letenje), PLUTO 
(beskonadna municija), JUPI- 
TER (vreme staje), MARS (sva 
oruija). PORTS OF CALL ♦ Ka- 
ko zaraditi novae? KICK OFF II 
* Kako snimiti utakmicu. golove 
i ostaio? PIRATES! « Da U se i 
kako moze snimiti pozieija? 


z Velike Klsduie javlja se mr. 
Art: THE SENTINEL * C-64 * 
Kodovi za nivoe: 

5, nivo - 53670951 
14. nivo - 05801605 
17. nivo - 8750747 
26. nivo - 14014389 
37, nivo - 59878425 
46. nivo - 92342485 
66. nivo - 84552864 
80. nivo - 98838697. 


V eselin i .Aleksandar Obra- 
dovic iz Pljevlja. i odgovor 
Nju^kalu za BEACH HEAD 
* C-64 « Na bunkeru gadai ot- 
vor koji pobeli. Kad pogodiS taj 
otvor, onda pobeli neki drug! i 


B ranisiav Vajagic iz Rume i 
odgovor Slob^anu Zlmo- 
nji za DRUID * C-64 * Igra 
se sa dva dzojstika, pri demu je- 
dan vodi Golema, a drugi drui- 
da. Samo tako moied prevesti 
Golema na drugi nivo. Namesti 
ga pored vrata za drugi nivo, i 
guraj kao da de$ proci kroz vra- 
ta, a zatim druidom zaista prodi 
kroz vraCa i Golem ce proci za 
tobom. Da bi otkljudao vrata na 
drugom ntvou namesti se pored 
vrata tako da ti ruka dode na ru- 
picu na vratima. Kad to uradi§ 
pritisni taster ' + ' i vrata de se 
otvoriti. NAVY MOVES 2 * Sve 
§to je bilo napisano u januar- 
skom izdanju ove rubrike za ter- 
minal bilo je O.K., osim sitnog 
detalja - kad se sve to uradi, ka- 
ko se izlazi iz terminala?! 


V elicko iz Beog^a poslao je 
odgovore nekim ditaocima. 
Vemom podetniku za KIN- 
GS OF BEACH * C-e4 * Nemo- 
guce je igrati viSe od jednog se- 
ta. Gaboru Hegedisu za SPACE 
ROGUE i|> Igra je razbijena, tako 
da je prilikom uditavanja pozici- 
je dovoljno otkucati bilo 4ta. 


(za ovo je vazno da imaS Amoe- 
bic Lenses koje moies kupiti 
kod vanzemaijskih trgovaca), i 
dobice§ Transmutation Coil. 

Kad ga odneses profesoru, on de 
ti u znak zahv^nosti ponuditi 
da uzme4 Null Damper (nema 
ostedenja pri prolasku kroz Ma- 
lir Gate) ili Stealth Box (delimid- 
na radarska nevidljivost). Rtaj 
GeuI Barneta o Kothu i Duchess 
Avenstar, a Ichikija o Manchiji- 
ma. Vulture Hiveships mo2eS 
pobediti samo na slededi nadin; 
drii gas na -70, dobro naniSani i 
opali projektil kad se Vulture za- 
ustavi kako bi te pratio. Ovo po- 
navljaj do konadnog uniStenja. 

Z latko Kosovic iz Zagreba, sa 
cakom za varanje u HAM- 
MERFIST # A * U high-sco- 
re upidi TAEHC OT TNAW, i 'F?' 
omogudide ti prelaske na slede- 
de nivoe. POWER DRIFT « Iza- 
beri stazu C i pobedi u svim 
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tako redom, dok ne uniitis ceo 
bunker. Borisu Bariidu za HIG- 
HWAY PATROL *A* Boja kar- 
tona iopova je boja njegovog au- 
tomobila. Kad ga nade§, pucaj u 
aiito dok ne stane i ukljudi sire- 
nu. Kad stane, tvoj je. 

D usan Grujin iz Zemuna, sa 
odgovorom Ivanu iz Titela 
za BASIL * Kad sakupiS 
svih pet potrebnih predmeta idi 
do kraja desno. Dodi ded do zida 
na koji ne mo2e§ skoditi. Produ- 
ii desno, prodi kroz prolaz u tom 
zidu i zavr§io si igru. Bojanu 
Pavkovicu za GARFIELD « Kad 
uzmed plastidnog miSa stavi ga 
van Odijevog domaiaja (na pri- 
mer. na sto) i zatim uzmi bilo 
koji predmet i dodi do mi§a. Kad 
se gornja linija potpuno smanji, 
kompjuter de napisati Snack At- 
tack. Sad uzmi mi§a i kreni me- 
saru, ali se ponekad i zaustav- 
Ijaj na kratko. da se donja linija 
ne bi potpuno smanjila. 


BUCK ROGERS * Cilj je prona- 
di prostoriju odakle se upravija 
odbranom planete. Za uspe£an 
zavrSetak prve misije sastavi 
grupu od nekoliko ratnika, jed- 
nog doktora, vozada rakete (roc- 
ket jock) i iniinjera. Kad podne 
napad, idi nadole. udi u kom- 
pleks desno, zatim gore. Kad do- 
de§ do sobe koja je kraji^l cilj, i 
pobijeS vanzemaljce koji su ved 
zauzeli tu sobu, jednog ^ svojih 
ljudi baci na bombu koju je akti- 
virao jedan od protivnika. Zatim 
pokreni odbrambene kontrole. 
Kad ubija§ neprijatelje, obavez- 
no pokupi ono $to ostave. UkoLi- 
ko zavr$i§ misiju, dobijad prili- 
ku da to prodaS i opremi4 svoje 
ljude boljim oruijem. 

D avid Balaiic iz Lendave po- 
slao nam je kompletan spi- 
sak komandi za ELITE :<i 
C-64 * Moie se igrati diojsti- 
kom u portu 2, uz komande sa 
tastature: 




STA DAUe? Illllllllllllllllllllllllllllllllllll 
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N enad Trakic iz Kragujevca 
ima puno pitanja; GON- 
ZZALEZZ * ZX « Kako se 
prelaze dva kauboja posle crkve, 
iemu sluze predmeti koji se mo- 
gu naci u crkvi? ROBOCOP * 
Kako na tredem nivou pobediti 
otmiiara koji drii taoca? OBLI- 
TERATOR « Sta zna^e ikone, 
kako se prelazi t. sprat i §ta je 
eilj? 


N epotpisani (italac poslao je 
kovertu sa zaglavljem 
j^encije "Putnik". ali je za- 
boravio da se predstavi. Cccc... 
Evo njegovih pitanja; DANGER 
FREAK * 0-64 * Kako skoditi sa 
automobile na lestve helikopte- 
ra? AMAZING SPIEDERMAN * 
Kako preci zid gde ^ta mumija? 
WINGS OF FURY ♦ Kako uzle- 
teti avioRom? 


skinuti nov6i6 sa oblaka? Treba 
li prodati kravu i kome? Gde po- 
saditi graiak? Sta treba raditi sa 
liScem, ogradama i prozorom? 
Cemu slu2e kljudevi? Gde su Do- 
zzy i Grand Dizzy? Kako dospeti 
do nebeskog zamka? 


J o£ pitanja za istu igru, od 
ekipe Gorazd Porenta & Co. 
Iz Skofje Loke. DIZZY III * 
ZX * Kako presko£iti, odnosno 
pro^i Armronga? Za §ta sluze 
kost i jabuke? 


I zvesni Grol (sad, da I' je Dra- 
kula, to ne znamo) sa Novog 
Beograda ima par pitanja: 
ANNALS OF ROME * C-64 * 
Koji je cilj i koje su komande? 
JEWELS * Sta je cilj? ANDY 
CAPP « Gde se nalazi prodavni- 
ca novina? 


D ragon iz Beograda 'ponovo 
sa nama. Zah se da mu ni- 
ko od drugara ne veruje da 
je baS on pod tim pseudonimom, 
pa nam je otkrio svoj identitet, u 
ielji da ga obznanimo 5itaocima. 
A mi necemo. Naravoudenije: 
"Ko drugome jamu kopa, njemu 
dvije", ill take nekako. Odgovor 
Robertu Oswaldu za NORTH 
SEA INFERNO * C-&I * Kad po- 
kupis pusku ili "uzi" gurni dzoj- 


N ebojsa Pavlovic iz Prokup- 
ija i pitanja; CORPORATI- 
ON * A * Koja je iifra za 
vrata? KILLING GAME SHOW 
* Za sta sluie Water Frazer, 
Sweper i Red Haring? 

Mario MihonoWc iz Veiike 
Gorice poslao je Sifni za TEST 
DRIVE II * A a U toku igre Ot- 
kucaj AERCAR. 



stik nagore, potom pritisni puca- 
nje. THE DAMBUSTERS ♦ Ko- 
mande sa tastature; 

- pilotska kabina 
'2' - kabina u nosu aviona 
'3' - kabina u repu aviona 
■4’ - bombarderova kabina 
’5‘ - navigator (mapa) 

■6' - motori 

‘T - instrumenti za poletanje 
'B' - statistika 
•FI' - nova igra 
’FS’ - zvuk on/off 
’F77<SPACE> - pauza. 

M elinda Marlinec - Meli iz 
Ba£kog GradiSta odgova- 
ra Robertu Oswaldu za 
OLLY & LISSA III * C-64 * Po- 
neka vrata vode u viSe prostori- 
ja i zato ih treba otvarati viSe 
puta. Ako tele!onira$. saznaceS 
gde su delovi automobila. Vrata 
garaie su zaklju6ana, zato ti tre- 
ba ktjuf. Delove od automobila 
moieS videti samo ako imaS lu- 
pu, a kad nadeS neki deo treba ti 
alat, da bi mogao otid i u garaiu i 
staviti taj deo. DIZZY III * Kako 


MiloS Komadinic iz Beograda 
sa pitanjem za TOP GUN ♦ ZX ♦ 
Kako se startuje igra, moze li se 
igrati preko tastature i koje su 
komande? 

Branko Donovic iz Svetozare- 
va pita za ROBOCOP II * Kako 
se preskaCe rupa, iza lifta, na 
drugom nivou? 

VTaja sa Novog Beograda pita 
za PIRATES! * A * Kako se pu- 
ce musketama? 



GOLD OF THE 
AZTECS WmM 


U proSlom broju je objavljen po- 
stupak operacija pomodu kojih 
se prelazi 80-65% igre. Evo kom- 
pletnog uputstva kako 6ete za- 
vrSiti ovu prekrasnu igru. Zvez- 
dicom je obeleien deo blaga. 

Na 52. ekranu idite ka Oove- 
Culjku dok se ne zapaii. Vatra 
gori na sledeci nadin; gori, gori, 
pa prestane, gori, gori pa presta- 
ne i tako u krug. Izvadite piStolj 
i trudite se da, u trenutku kada 
vatra prestane. pogodite stenu 
iza nje. Voda de isteci i ugasiti 
vatru. a vi sidite niz lijanu. Posle 
uditavanja dobijate jo§ jedan 2i- 
vot. Spustite se sa lijane na plat- 
formu sa desne strane, pa kad iz 


Kroz ovu prostoriju jednostavno 
prodite u sledecu. Izmaknite se 
ulevo da vas ne zakadi sekira. 
Skokovima izmedu sekira prodi- 
te ovaj ekran, jer hodanjem ne- 
mate Sansi. Na 64-om ekranu 
sadekajte da iz lavlje glave is- 
padne kuglica, krenite korak na- 
piwd i pucajte u zaraku za vuko- 
ve. Ponovite ovaj postupak i sa 
drugom glavom, uhvatite se za 
konopac i skrenite na sledeci ek- 
ran. Ovde se most otvara na dva 
mesta. 2iato krenite napred i sa 
dva skoka re§ite stvar. Posle 
ovo^ vas dekaju 4 ukr§tene ro- 
Urajuce sekire koje idu gore-do- 
le. Kada podu nadole napravite 



CO e 

, 

54 5S SB 

59 tt 

“ h r 1“ r 1“ r’ R ri’.i 

S4 



glave na podu izleti gas skodite 
levo. Pazite da vas ne pogodi sa- 
mostrel, a onda vi njega sredite i 
pokupite predmet. Obratite paz- 
nju na ritam kojim glava izduva- 
va gas. Kada pauza izmedu dva 
izduvavanja bude velika, odbroj- 
te jo$ detiri izduvavanja, zatim 
napravite salto. Na siedecem ek- 
ranu polako koradajte dok ne 
upadnete u rupu. Okrenite se i 
pokupite predmet. Sada se pola- 
ko krecite napred dok se most 
ne otvori, pa skodite (ne radite 
niSta drugo, poginucetei). 

Na 57-om ekranu pucajte u 
rudieu. Kada se spusti lift udite, 
ali se pazite zamke za vukove. 
Sada s^Uvirajte rudieu i lift de 
krenuti naviSe. Rudieu moiete 
aktivirati pucanjem iii smer-t-- 
dole. Sredite oba samostrela pu- 
canjem ukoso, a zatim pokupite 
predmet. U slededoj prostoriji 
stupite na niiu pokretnu platfor- 
mu, pa sa nje na nifu statidnu 
platformu. Sa ove platforme za- 
koradite na gornju pokretnu, pa 
na gornju statidnu platformu. 
Popnite se na slededi ekran i 
skrenite na popredni konopac. 
Sa konopca skodite na pokretnu 
platformu i pokupite predmet, 
pa se vratite na statidnu platfor- 
mu i sidite u sledecu prostoriju. 


salto i "cao, sekiro luda'. Na 
67-om ekranu sadekajte da se 
koplje spusti pa napravite ko- 
rak, i tako 4 puta. Sada niz lija- 
nu pa u sledecu sobu. Ovde vas 
dudoviStance gada iz katapulta i 
svakog trenuAa je sve preclzni- 
je. Zato jednostavno prodite 
kroz sobu i pokupite deo blaga. 

Prolazak kroz 69. prostoriju 
zahteva izuzetnu spretnost. Pro- 
storija je podeljena na 3 dela. Iz 
jednog u drug! deo ulazite akti- 
viranjem rudice kojom se otva- 
raju vrata. Ovo nije bezopasno 
jer sa plafona kredu naniie 
smrtonosni sifjci koji imaju po- 
znate posledice. Zato se krecite 
brzo. Prodite kroz 70. ekran i po- 
kupite predmet. Na 71-om ekra- 
nu pokupite predmet i aktivira- 
njem rudice spustite totem. Vra- 
tite se na 70. ekran i pucajte u 
driade kugle. Kada se kugla po- 
krene, krenite u 71. prostoriju i 
popnite se uz konopac. Kada 
kugla ode, pokupite poslednji 
pr^met i prt^ite kroz otvor koji 
je napravila kugla. 

Ostaje vam da odgledate pre- 
krasan demo o svom odlasku 
kuci 1 0 kasnijem (bogatom) 2i- 

Bojm SPASIC 


MYTH 


Verzije za ..spekija" i .,debelj- 
ka" znatno se razlikuju. Kako je 
pre nekoliko meseci objavijeno 
reSenje za drugog, evo sada i 
verzije za ZX Spectrum. 

Ovdje ste na prvom nivou u 
pedini koja nema izlaza, tj. ili de- 
te pobijediti sile Damerona, ili 
cete izaci u leiedem polo2aju sa 
nogama naprijed. Imate 2 vrste 
skoka; obidan skok naprijed, i 
skok u mestu (za skidanje s leb- 
decih kugli. koje morate pokupi- 


ti da bi preSli na drug! nivo). Pu- 
canje -i- dole - udarac nogom 
(razbijate dupove i kovdege u ko- 
jima su razni dodaci); pucanje 
-f- gore - saka. Nemojte puno da 
zamarate iaku i nogu, jer kostu- 
ra treba udariti vi2e puta. a nidu 
iz zemlje kao zumbuli. Koristite 
plamene kugle, koje cete steci 
razbijanjem dupova. Predmeti 
se upotrebljavaju pritiskom na 
< SPACE >, a sa levo-desno na- 
Stelujete ieljeni predmet u sre- 
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diSnji kvadratic i ponovo pritis- 
nete <SPACE>. 

ProSvrlJajte male kroz pedinu 
1 pokupite 2 iebdede kugle koje 
duvaju davoli. Treda kugla je du- 
vana «mrtvom stradoro", to jest 
obedenim kosturima koje dete 
elegantno zbrisati kuglama. Ved 
kod detvrte ki^le de vas obuzeti 
razodaranje, jer ona je na os- 
trvu. dalje nego dto i u mislima 
moiete skoditi. a isp<^ je vatra! 

Verovatno ste primetili da, 
kad uniStite kostura, ispusti lo- 
banju. Treba da ib skupite oko 
12-1^ i sada ih pobacate u vat- 
ru. Uskoro, iz vatre izlazi demon 
sa pitanjem u stUu ,.§to budid po- 
dten svet u pota noidi?^ Uljudno 
mu odgovorite sa 30-tak kugli. 
On se raspada na sto delova 
(bukvalno), a iz vatre izranja oe- 
trvce. Pokupite uz put i trozubac 
koji de vam ostaviti demon, i idi- 
te desDo, do nove vatr^. Ovog 
puta ostivo izranja samo i vi 
skodite na drugu obalu. Ali, pre 
nego Sto udete na novi ekran, 
upotrebite trozubac. Cim udete. 
raspolite po azdaji! 

.Ostavite nadu vi koji pucate 
u mene", redi de addaja i uzeti 
vam zivot. Ne obaziruci se na to, 
perzistentno pucajte i uniStidete 
je. Ostavice vam ktjud. Upotrebi- 
te ga kod vrata (fcoja ste sigurno 
primetili) i propadnite do dna 
bunara, kada se vrata otvore. 
Pokupite i petu kuglu. Idite des- 
no. Uz put, pokupite znok koji se 
nalazi kod mesta gde ste napu- 
cali addaju. Idite do startnog 
mesta i upotrebite ga. Pritisnite 
pucanje i pritisnite ,.pay”. 

U Grdkoj imate mad i komande: 

pucanje + gore - razbijanje 
dupova 

pucanje + dole - postavijanje 
Stita 

pucanje + levo - bacanje na 
kolena (tj. molitva) 

Ovde je vazno da znate: ptidice 
koje se pojave kad razbijete du- 
pove znade Sivote (na iaiost sa- 
mo su dve). Ne zaboravite da 
skodite i uzmete ih. Kapijice ot- 
rova u pedini Meduze su vrlo ot- 
rovne. Tu je i devojka koja se 
pretvara u zmaja, kad joj se pri- 
blizite. Stanite iza prvog stuba i 
dignite §tit. Sadekajte da odleti, 
pa prodite. Razbijte dve statue: 
ratnika i mislioca i uzmite kugle 
i vredu. Kad dodete do malog 
hrama, kleknite i ugledadete 
Meduzu. Uvek kad opal! na vas 
iz odiju. postavite Stit! Kad joj se- 
priblidite, raspalite je madem. 
Ali pazite na duiinu skoka i raz- 
mak izmedu ostrvaca do Medu- 
ze. Kad joj skinete glavu, upot- 
rebite vre^ i Meduzina glava 
postaje oruije. Dodite do trogla- 
vog zmaja i raznesite mu sve tri 
glave meduzinom gtavom. Pod- 
razumeva se da usput sakuplja- 
te i kugle. Znak je u meduzinoj 
pedini. 

Ne sledecem nivou, u Skandi- 
navlji, nalazite se na brodu, sa 
svojom sekirom. Ubijajte vikin- 
ge koji juriSaju na vas (neki de 
ostaviti plamene ki^le). Pokupi- 
te plamene kugle, i idite desno 
do kugle. Kad je pokupite. dola- 
zite u Sumu. Sa starta idite 
skroz levo - tu je joi jedna kug- 
la. Uz put razbijte sve dupove 
(pucanje -t- gore) i idite desno 
do proplanka na kojem iezi bogi- 
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nja, Upotrijebite pergament, ko- 
ji ste moral! nadi, ako ste razbili 
sve dupove. Iz oblaka podinje da 
pada kiSa koja de ugasiti vatru. 
Stanite na sredinu oltara. i bogi- 
nja de odieteti u nebo, a oltar de 
propasti u zemlju. Dobidete 
kljud. Pazite! U Grdkoj voda nije 
opasna, ali ovde jeste! Sablasti- 
ma koje izranjaju iz zemlje ne 
moiete niita, ali zato ubijajte 
trolove (to su oni sa batinama) i 
kupite nozeve koje ostavljaju. 
Kugle, naravno, skupljajte. Us- 
koro dolazite do zmaja. Stanite 
na ivicu njegove vatre, i plamen 
vas nece pogadati. Po zmaju ud- 
rite noievima. Samo hrabro des- 
no I dolazite do zamka, diji je 
most podignut. Upotrebite prvo 
kljud, a zatim munju i dim udete 
raspalite po diinu. Pokupite 
kuglu (znak je na putu nazad) i 
na start 

Savaajjem vam da se u Egiptu 
momenteloo ubijete, ako nema- 
te sve zivote. Ora moida glupo 
zvudi, aU evo za£to: na primer, 
imate 1 iivot udete u piramidu i 
usput pokupite nekoliko pred- 
meta; ubrzo poginete, upotrebite 
kredit, i ponovo udete, kad tamo 
a ono medutim - oni predmeti 
koje ste uzeli. vi§e nede biti na 
svom mestu. to jest nece ih biti 
uopste! Time je onemogudeno 
d^e igranje, i preostaje samo 
reset taster. Zivoti ill predmeti - 
odludite sami. Uglavnom, imate 
i pi&tolj. pa pre ulaska u pirami- 
du. opalite 2 metka u stene koje 
duvaju ulaz. Propadnite dole i 
imate 4 prolaza kroz koje ulazite 
isto kao ) u Meduzin hrom (sag- 
nete se). PokuSajte da napravite 
mapu zamki, bide vam lakie. 
Meni nije uspelo. Stanete li na 
pogreino polje, moiete odekivati 
da vam padne stub na glavu, ili 
iiljci uiete u noge (neito kao 
RICK DANGEROUS, samo 
mnogo gore). Svaki put kad vidi- 
‘te kuglu, oborite je, i sadekajte 
par sekundi. Kad oborite kuglu, 
morate da je uzmete, inade de 
nestati. Uz put pokupite i ank, 
faraonsku masku, oko, i 4 dupa 
u kojima su: sree. pluda, jetra, 
mozak. 

Ako imate sve to i 4 kugle idi- 
te napolje, primetidete oko koje 
svetli. Stanite na njega i upotre- 
bite oko koje ste pokupili. Sad 
ste u mradnom prolazu. a na vas 
juriiaju mumije (pazite, dodi- 
rom ubijaju). Sad preko kocki, 
od kojih neke i nestaju, dodite 
do faraona i upotrebite dupove. 
Kada se dupovi nameste, upotre- 
bite ank, pa faraonsku masku. 
Idite desno i pucajte u gigan- 
tsku faraonsku masku. Pazite 
kada pucate, jer morate pustiti 
zrak da pogodi masku, pa tek 
onda ispaliti novi! Kad je razne- 
sete, pokupite kuglu 1 idite des- 
no. Tu pokupite znak, 1 idite na 
mjesto gdje ste postavljali dupo- 
ve. 

Zaticete sebe kako jurite kroz 
svemir, i pwiavljuje se poruka: 
Hartiing across the void of spa- 
ce, prepare to confront the evil 
angel of time, Dameron! Uskoro 
izranja i on! Prvo mu raznesite 
usta, pa ofii, pa mozdane cevi. 
Kad uniitite i mozak, eksplodi- 
rade. -I 

Stanislav KESES 

nil 


HRKLJUS 

Odavno ste dekali ovu simulaci- 
ju najpoznatijeg sporta kod nas. 
JoS od malih no^ luneli ste da 
se vrtite po kudi posle igre sa 
piavim delom i dvorugama. Na- 
ravno. igrali ste - hrkljuS! 

Saiu na stranu, mada je tedko 
u opisu ovakve igre ostaviti na 
miru. Sedate se sarajevske hit 
emisije „Top Usta nadKalista 2”, 
u kojoj su Dura. Nele i ostali 
smiSljali kako od pohovane pile 
da naprave mlazni avion. E, ti is- 
ti nadrealisti su osmislili ovu 
najpopulamiju igru u Bosni, 
hrklju§. Za igru su potrebna det- 
vorica ljudi, jedna topta i jaka 
dela kod sve detvorice. Pravila 
igre nisu nikakva - ta detvorka 
obrazuje krug i jedan drugom 
dobacuju loptu u nekom smeru 
po krugu. Onome kome ispadne 
lopta sledi kazna da se nekoliko 
(hiljada) puta udara pesnicom 
po delu dok ga ostali ismejavaju 
i vidu mu pwrdno „HrkljuS!!r’. 
Toj ..pogrtoDj" redi do dana da- 
nasnjeg nije nadeno znadenje ni 
u jednom redniku. aU se u naro- 
du ustalilo da se ns svaku glu- 
post umesto komentara da je 
sve to glupo, jednostavno kade 
..Hrkljul". 

„Star-club", kako sebe naziva- 
ju brada Radivojevid iz Arilja. 
obradio je ovu ..najpopulamiju 
igru u celom Meksiku" na Com- 
modoreu 64. Udinili su to malo 
podetnidki, u SIMON’S BASIC- 
-u. i nedovoljno se potrudili oko 
atmosfere, ali je igra i ovakva 
kakva jeste, veoma simpatidna. 

Razradena je postojeda ideja, 
dodata su joj 1 nova pravila, a da 
bi takmidenje u igri HRKUUS 
bilo ^ interesantnije, uvedene 
su i Uge. Posebnu poslasticu 
predstavljaju navijadi. 

Dakle, star^ete u opStinskoj 
ligi, boreci se iz petnih iila da ne 
ostanete u tom rangu. Prvi deo 
igre je deo koji mo2emo nazvati 
i.misaoni”: Cetvorica, od kojih 
ste vi jedan, stvaraju krug. Lop^ 
ta leti u retrogradnom smeru i vi 




se trudite da nakon 4000 veoma 
brzih sekundi lopta ostane u va- 
4em posedu. Za vreme od tih 
4000 sekundi lopta dolazi najvi- 
de tri puta do vas. Najvite koliko 
je moiete zadriati u svom pose- 
du je 800 veoma brzih sekundi. a 
po isteku tog vremena ona vam 
se sama istrgne iz ruku i nastav- 
Ija kretanje ka slededem krugu. 
Ako ne ieUte da drzite svih 800 
veoma brzih sekundi loptu kod 
vas, onda pritiskate taster 'A' i 
iopta odiazi kod slededeg u kru- 
gu. Da bi po isteku vremena lop- 
ta ostala kod vas, treba paziti 
koliko veoma brzih sekundi za- 
drzavate loptu. Ako sve to lepo 
uradite, vaia brojna publika i 
jedna krava, koja vas je tokom 
igre bodrila mukanjem, nagra- 
duju vas vriskom: „HrkijuS!!r' a 
sudije sa 1000 poena. 

Drugi deo igre moie se lako 
svrstati u sportsko-arkadne pu- 
caHine. To je takmidenje u 
brzom udaranju sopstvenog ie- 
la. Za odredeni broj veoma brzih 
sekundi vi se trudite da se poite- 
no izlupate po svome delu jed- 
nom pesnicom. Koriste se teste- 
ri ‘Z’. X i 'C. Recept za najbrze 
udaranje je ito brie udaranje po 
pomenutim tasterima. Po isteku 
vremena, prema broju udaraca 
se odreduje broj poena. 

Prvi i drugi deo, zajedno, 
predstavljaju jedno kolo. Jedna 
igra traje tri kola, a da biste se 
plasirali u visu Ugu morate biti 
prvi po broju poena u niiem ran- 
gu. 

Posebnu stvar u igri predstav- 
ljaju navijadi: na terenu su osta- 
vili transparente tipa „I love 
hrkljuS", ..fflveo Radovan", „Viva 
Trifun", a oni su otiSli na njivu. 

. Ostavili su za sobom samo jed- 
nu kravu da svojim mukanjem 
imibra degrtaljke, petarde i pes- 
me koje pevaju vatreni navijadi 
svojim ljubimcima. 

Sve u svemu, igra dosta podet- 
nidki uradena sa dobrom i sim- 
patidnom idejom. Ako ste zain- 
teresovani javite se na adresu: 
Star-Club, Ivan Radojevic, Mi- 
lo4a GU4ica 36. 31320 Arllje, ili 
na telefon 031/891-936. 
HRKUUS!!! J 

Dutan 8T0JI6EVI6 
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Hoces Amigu 

Odziv 6italaca na nagradnu igru u "Svetu igara 8” 
bio je fantastidan. Stiglo je oko 6.300 odgovora 
za protekla dva meaeca. Na dan 
16. januara 1991. izvu6ene su nagrade. ' 



Zbog enormnog broja 
dopisnica koje su 
svakodnevno stizale u n'aiu 
redakciju, pomerili smo rok 
prijema dopisnica do 15. 
januara 1991. Takode smo. 
zbog vaSeg velikog 
interesovanja, odlu5Hi da 
nastavimo sa nag'^adnim 
igrama, o £emu date btti 
obaveStenI na posebnim 
stranama. 


I Tadan odgovor koji je 
I trebalo upisati u kupon za 
I nagradnu igru glasi; 
la 7 12 2 

Is 9 1 4 , 

I 6 11 10 8 


Ako se delovi sllke obrnu na 
pravu stranu i poredaju po 
navedenom redosledu, dobija 
se veliki crtei Pede Milldevida 
koji. evo. objavljujemo. 

U prepodnevnim dasovima 
16. januara 1991.. u 
prostorijama na§e redakcije 
obavijeno Je izviadenje srednih 
dobitnika vrednih nagrada. 

1. Nagrada, dar "Beo- 
soft'-a. Amiga 500 - 
standardna konfiguracija 
i AmigaBasic. uputstvo 
na srpskom jeziku), sa 
A510 modulatorom za 
prikijucenje na televizor- 
ski prijemnik, zatim ditoj- 
stik QuickShot li, kao i 
garancija ’’Beosoff’-a od 
godinu dana, dobiia je: 
Tereza Caspar, Lole Ri- 
bara 37, Vr8ac 26300. 

Ostale nagrade. darove *Octo- 
pus'-e, dobili su siededi ditao- 
ci: 

2. ProSirenje memorije za Ami- 
gu sa satom i baterijom (2 na- 
grade) dobili su; 

Memdilo Kojid, Prvomajska 4, 
Zemun 11080, i 
Dragan Bozalo, Mardala Tita 
66 uiaz 2, Capijina 88300. 

3. SpoljaSnjI disk-drajv 'sa- 

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 
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0(1 sledc^eg meseca 
It s\ ak^m hroju 
pok^njanio 
kotrhjuicr 
Commodore Amiga! 


turn' za Amigu pOO dobio je; 
Marko MuzknU, LInhartova 
64, Ljubljana aOOO.4. Diojsti- 
ke 'Competition Pro 5000 Star' 
(2 nagrad^ dobili su; 

Dragan Zivkovld, NIdavska 
BB, Cfvena Reka 16313, i 
Marija Stanojavid, Slavonska 
42, Zemun 11080. 

5. Diojstike 'QuickShot II Tur- 
bo' (4 nagrade) dobili su: 

Sada Kelabudai Krnjavo 200A- 
/II, Rijeka 51000, 

Milan Mlrkovld,’2lklce Jovano- 
vlda 17, Banja Kovl^ada 15316, 
Jure Tomid, Svetosara Marko- 
vida 13, Zagreb 41000, l2elJko 


Herceg, Mardac Josipa 2b, 
Nadelldde 42305.6. Mis 'Logi- 
tech' za Atarija ST ill Amigu, sa 
podlogom, dobio je: 

Branlslav Vajagid, 27. oktobra 
69, Ruma 22400. 

7. Disk Cleaner diskete od 3,5 
inda, sa fluidom za diddenje (2 
nagrade) dobili su; 

Nenad Pravdica, Kovadnica 
12, Kraljevica 51262, 1 
Andreas Butorovid, Bratstva I 
jedinstva 21, Sesvete 41260. 

8. Disk Cleaner diskete od 5,25 
inda, sa fluidom za diddenje (2 
nagrade) dobili su; 

Igor Kuruc, Matlje HudI 58, 
Sremska Mitrovica 22000, I 
Dragan DImovId, Sanje 2iva- 
novlda 12, Beograd 11000. 

9. Mouse-pad, podloge za mi- 
da (4 nagrade) dobili su: 

Srdan Simkovid, Rudo 3, Beo- 
grad 11000 , 

Goce GocevskI, Narodenog 
Fronta 25/43, Skopje 91000, 
Aleksandar Nedeljkov, Banlj- 
ska 35, Somber 25000, I 


Za utehu. 'Svet kompjutera' je 
dodelio besplatne pretplate 
slededim ditaocima:10. Godid- 
nje pretplate na 'Svet kompju- 
tera' (3 nagrade) dobili su: 
Arpad Pada, Solunska 4, Zre- 
njanln 23000, 

Igor MIdevtd, Qusinjska 5, 
Beograd 11050, I 
Zolt KomaromI, J.N.A. 146, Be- 
dej 21220. 

11. Polugodidnje pretplate na 
'Svet kompjutera' (3 nagrade) 
dobili su: 

Aleksandar Pijetlovid, Alaska 
44/8, Zemun 11080, 

Ivan MItranId, Bulevar revolu- 
clje 292, Beograd 11000, 1 
Amir Omahid, Ive Lola RIbara 
41, Zagreb 41000. 

Sve ostale udesnike moiemo 
samo podsetiti na duvenu izja- 
vu Pjera de Kubertena "Vafno 
je udestvovati', i poielimo vide 
srede u narednim nagradnlm 
igrama 'Sveta kompjutera' J 
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POWERMONGER 


Nakon Sto ste u POPULOUS-u 
pobedili protjvni6kog boga, vaS 
narod je po(ao ubrzano da se 
razvija. U vaSem kraljevstvu 
tekU su med i mleko sve dok 
Zemlju nisu potresli katastrofal- 
ni zemljotresi pradeni poplava- 
ma. erupcijama vulkana i pove- 
danjem doprinosa za ugrotena 
podruCja. Ne samo da je vaSe 
kraljevstvo po^uno uniSteno, iz- 
menjen je i izgled cele planet*. 

Zeljni vlasti, kredete u potra- 
gu za novom zemljom koju dete 
osvojiti. Nakon nekoliko godina 
lutanja po morima nalazite pod- 
rudje koje u svemu izgleda po- 
voljno. Jedini problem je Sto je 
ova zemlja ved nastanjena. To 
znadi da je prvo morale osvojiti 
da biete ajom zavladali. Na vaSu 
srecu svu vlast nad zemljom ne- 
ma jedan modnik ved svaku teri- 
toriju kontroliSe lokalni voda. 
Zbog toga dete zemlju osvajati 
polako. pedalj po pedalj. 

Na svakoj od 195 razliditih te- 
ritorija {koje predstavljaju ni- 
voe) imate malu grupu lojalnih 
ratnika na delu sa kapetanom. 
Kapetani su l^udne lidnosti u 
igri. Preko njib komandujete 
svojim trupama « od njih sazna- 
jete podatke znadajne za tok ig- 

Svaka teritorija se sastoji od 
seljaka. naselja i protivnidkih 
vojnika. Setjaci se bore za onog 
kapetana koji ima najviSe vojni- 
ka. pa dete morati da im pokaze- 
te svoju snagu pre nego Sto vam 
se pridruSe. Snabdevaju vas 
hranom i ljudstvom potrebnim 
za osvajanja. Naselja su strateS- 
ki vrlo znadajna. Moiete ih 
pljadkati u ^trazi za hranom, ili 
rregrutovati vojnike Iz lyih. Ne- 
ka naselja Imaju radionice koje 
su gotovo kljudne u igri. U radio- 
nicama kaiwtan moSe da proiz- 
vodi oruSje i da njim opremi svo- 
ju armiju. Naoruiani vojnici su 
mnogo jadi od obidnih, a to vaSoj 
slaboj armiji mnogo znadi. na- 
seljima moSete ostaviti hranu 
(za erne dane), ili demobilisati 
vojnike koji de pojadati odbra- 
nu. 

Na podetku igre osvajajte naj- 
manja i najslabija naselja, a ka- 
ko vam vojska jada i ona veda 
koja imaju radionice. U radioni- 
cama proizvedite oniije koje de 
vam omoguditi dalja osvajanja. 
Kada mislite da ste osvojili viSe 



I POWEBMONGER | 



od 2/3 teritorije (konsultujte te- 
razije u levom uglu ekrana), 
kliknite na opeiju za kraj igre. 
Pojavide se slika i poruka da po- 
sle slavne pobede ne smete da 
posustanete ved morate da na- 
stavite sa osvajanjem. Moiete 
da izaberete teritoriju koju dete 
slededu da napadnete, all Ijud- 
stvo, hranu i oruSje ne moSete 
prenositi sa teritorije na teritori- 
ju. Igra de praktidno podeti iz po- 
detka, samo na viSem nivou. 

POWERMONGER je direktan 
naslednik POPULOUS-a ne sa- 
roo zbog slidne ideje, ved se slid- 
nost vidi i u samom izvodenju 
igre. 3D prikazivanje reljefa je 
bolje ne^ kod POPULOUS-a, a 
animaeija je odlidno urodena. U 
igri je posebno izrazen interak- 
tivni element: gledate male do- 
veduljke kako rati^u. seku drve- 
ce. postaju duhovi i kolju ovee i 
ludo se zabavljate. Zvudni efekti 
su takode odlidno uradeni: duje- 
te zveket oruzja u bid, ovee ble- 
je kada ih napadnete, a kapetan 
na vaSu komandu odgovara sa 
„Yes”. U'igri su dak prikazane i 
smene godiSnjih doba, kao i kiSa 
i sneg. Za razliku od svih dosa- 
daSnjih strateSkih igara ovo je 
jedina igra u kojoj treba da se 
brinete ne samo o svojoj voj'sci, 
ved i o hrani i civilnom staAov- 
niitvu. Sve to, kao i mogudnost 
povezivanja dve Amige i igra ud- 
voje dine ved sada POWER- 
MONGER igru dostojnu naziva 
hita '91. 

Zbog Sto boljeg razumevanja 
igre evo objaSnjenja svega Sto 
se nalazi na ekranu: 

Levi deo ekrana: 

Mapa - dvodimenzionalni pri- 
kaz teritorije. 

Terazije - prikazuju odnos va- 
Sih i protivnidkih snaga. 

Kompas 

Ikone ispod kompasa - rotira- 
nje i zumiranje mape. 

4 ikone iznad mape - prikaz 



70 I .'MT KOMPJUTECT FtB/91 |||| 


kontura, naselja, objekata i hra- 

Desni deo ekrana: 

Glavni displej - zauzima naj- 
vedi deo ekrana. Na njemu je 
trodimenzionalno prikazan re- 
Ijef kao i radnja igre. 

Figure iza displeja - kapetani 

Crvena strelica - oznadava ka- 
petana kome trenutno izdajete 
noredbe. Iznad svakog kapetana 
se nalazi mala slidica koja ozna- 
dava njegovu trenutnu akdju, 
kao i 3 horizontalne erte: plava 
oznadava kolidinu hrane koju 
nosl, crvena broj vojnika koji su 
pod njegovom komandom, a ze- 
lena kapetanovu energiju (kada 
padne na nulu, kapetan je 
mrtav). 

Disketa - operaeije sa diskom 

Ikona ispod - Spijunaia. Salje- 
te kapetana da sakupt informa- 
eije 0 protivnidkom naselju. 

Dve ruke - savez. Mozete da 
sklopite savez sa nekim drugim 
kapetanom. 

Novdid - trgovina. Moiete da 
trgujete oruSjem i hranom i to 
samo sa onima sa kojima niste 
ratovali. 

Upitnik - informaeije o objek- 
tima. 

Kuda - Saljete kapetana na 
njegovu podetnu lokaeiju. Koris- 
no za izbegavanje borbe. 

Madevi - polozaj kapetana. 
Ovom opeijom postavljate para- 
metre za neke druge opeije. Npr. 
kod opeije za transfer ljudi koli- 
ko de ljudi' biti premeSteno zavi- 
si od kapetanovog polo^a (vise 
madeva - vedi broj ljudi). 

Dva doveka - transfer. Pre- 
meState vojnike u sluzbi jednog 
kapetana drugom. Broj premeS- 
tenih vojnika zavisi od kapeta- 
novog ^loSaja. 

Strelica dole i vodka - naredu- 
jete ka^tanu da ostavi hranu u 
prijate^skom naselju. 

Strelica dole i oru2je - nore- 


dujete kapetanu da ostavi oruS- 
je u prijateijskom naselju. 

Jabuka - Saljete kapetana u 
prijateljsko naselje da sakupi 
hranu. Koliko de sakupiti zavisi 
od njegovog poloiaja. 

Strelica desno i vode - Saljete 
kapetana da ostavi hranu na od- 
redenom mestu. 

Mad - napad na neprijatelja. 
Kapetanova agresivnost zavisi 
od njegovog poloSaja. Ako je ne- 
prijatelj nadmodniji napadnite 
najagresivnije pa dete imati 
kakvu-takvu jednakost snaga. 
Medutim, ako ste vi nadmodniji 
odredite najmanju agresivnost. 
Tako de manje vaSih vojnika po- 
ginuti a preziveli neprijateljski 
vojnici de vam se pridruiiti. 

4 strelice - zavisno od kapeta- 
novog polozaja. odreden broj 
vojnika de biti demobilisan. 

Sijalica - naredujete kapeta- 
nu da izraduje oruzje u rathoni- 
ci. Sta de napraviti (izumeti) za- 
visi od njegovo [>oloiaja. 

Strelica desno i ljudi - regru- 
taeija ljudi. 

Strelica desno i dovek - Salje- 
te kapetana na odredenu lokaei- 
ju. Njegovi ljudi ga automatski 
slede. 

Oruije - kada u radionici pro- 
izvedete oruSje, potrebno ga je 
pokupiti. Ovom ikonom moSete 
pokupiti i neke druge stvari koje 
se nalaze u odredenim naselji- 

Ako kliknete na kapetanovu 
glavu, iznad njega de se pojaviti 
crvena strelica i spreman je da 
primi naredbu. Ako kliknete na 
kapetanove grudi, automatski 
centrirate mapu na njegov polo- 
zaj. Ova opeija je korisna za iz- 
begavanje konfuzije u toku igre. 
Za potpune informaeije o kape- 
tanu kUknite na njegove meda- 
Ije. Pojavide se prozor u kojem 
su dati kapetanovo ime, broj voj- 
nika, koliko hrane nosi i dr. J 
Bo/an BOGDANOVIC 


ROBOCOP II 


„Special Elfects" (ogranak sof- 
tverske firme .,Oceah”) napravio 
je joS jednu u nizu dobrih igara. 
Zadrzan je star! ,.Oceanov” re- 
cept: ne tako dobra ideja (kon- 
verzaeija filma), odlidno izvode- 
nje (posebno, grafika) i raznoli- 
kost (svaki nivo je „igra za se- 
be"), 

Igra u potpunosti prati radnju 
filma. Prva detiri nivoa (dalje ni- 
smo stigli) fantastidno su urade- 
ni. Prvi nivo: fabrika njuka 
(smrotonosne droge oko koje se 
vTti i radnja filma). U fabriku 
provaljujete kroz vrata. Svog ju- 
naka gledate sa strane. U gor- 
njem delu ekrana odvija se rad- 
nja a u donjem delu se nalazi 
statusna tabla (energija, Sivoti i 
displej na kome se oditavaju po- 
daci o oslobodenim taocima i za- 
plenjenom njukul. Potrebno je 
sakupiti 10 kapsula njuka. uhap- 
siti devojku i uniStiti sakrivenu 
laboratoriju. Njuk i dodatke 
(energiju, jade pucapje, dodatno 
vreme) sakupljate uniStavajudi 
razne sanduke, kudje, badve ltd. 
Neprijatelji su vrlo raznovrsni. 


IGROMETAR 

mu3 


1 ROBOCOP II 

GKRdKfl 




Drug! nivo; Oluja u mozgu Ro- 
bo-4ace. Ovaj nivo je zapravo 
vrlo zanimljiva misaona igra. Za 
odredeno vreme potrebno je 
odistiti Robokapov mozak od 
ervenih tadkica. Nivo je gotov 
kada se u gornjem desnom uglu 
pojavi jasna slika policajea Mar- 
fija. 

Tredi nivo; Poligon. Zatidemo 
naSeg junaka kako veSba .,stre- 
SaljStvo" i priprema se za pred- 
stojedu akeiju. Treba da gadate 
mete ( u OPERATION WOLF 
stilu) i da pazite u koje mete ga- 
date. Ne gadate u n^uSne gra- 
dane ili laiminalce koji se pred- 
aju. Posle zavrSetka veibe vidite 
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podatke 0 broju pogodaka, pro- 
maiaja, bonus itd. 

Cetviti nivo: napuStena fabri- 
ka. Vrlo sliCno prvom nivou, sa- 
me malo teze. Ponovo sakuplja- 
te njuk ali su sada tu i goleme 
rupiage pune kiseline, a na kra- 
ju treba uhapsiti Kejna. Morale 
igrati pailjivo i strpljivo jer sva- 
ki pogreian korak vodi u smrt. 
Rupetine preskatete uz pomod 
kuka. Uz malo veibe preci 6ete i 


Sledi jo§ nivoa i kona£an ob- 
ra£un Robokapa sa njegovim 
mladim bracom, ali njih morale 
preci bez naSe pomodi. 

ROBOCXDP II je vrlo dobra ig- 
ra. Izmedu nivoa divi^ete se div- 
nim digitalizovanim slikama 
(sam vrh Amiginih moguenosti) 
koje doSaravaju atmosferu iz 
filma. Ima sve uslove da postane 
mega-hit. J 

Boiko dlBKOVId 


METAPLEX ir 


Igru startujete u sobi 132, koja 
je na mapi obeleiena slovom 
„S’'. Cilj je sleded; U sobama 2, 
6, 24, 146, 225 i 23S nalaze se fla- 
Se koje uzimate jednu po jednu. 
Kada pokupite flaSu, idite u so- 
bu sa kiselinom (130) i napunite 
je. 2attm idite u prosloriju sa 
kucicom (82, 78, 231. 242), stanite 
iznad nje i kiselina (x iscuriti i 
uniStiti kucu. 

Idete po drugu flaSu i sve ispo- 
Cetka. Tokom puta, kada napu- 
nite flaSu, morale se paziti sire- 
ns koje vam prosipaju kiselinu. 
Naidi 6ete i na senzore. kojima 
mo2ete skloniti elektri^ne 2ice, 
dobiti super laser, omoguditi te- 
leport, skloniti zid, ili prodi u 
suprotnom smeru od strelica. 
Kada uniStite sve £etiri ku<le. 
idite u sobu 126 i uniitite Ouvare 
u njoj. Zatim idite u sobu 1. Pro- 
dite kroz otvor. Na^i 6ete se u 
sobi 230, i tu je kraj igre. J 

AlokaonOtr KNEieVId 




INTERNATIONAL ■■ 
SOCCER CHALLENGEI 


..Micro Prose"-ov ulazak na 
MiSte fudbalskib simulacijs, 
n^avljen pre godinu dana, pa2- 
Ijivo je odlagan da bi se izbeglo 
poistoveciva^e igre sa gomilom 
neuspeinih kopija KICK OFF-a 
II. Ipak, u poplavi fudbalskih si- 
mulacija koja je nastala posle 
svetskog prvenstva u Italiji 


strastveni igrati su tekali da ne- 
ko donese neSto novo na trziSte. 
Kona£no su to i dotekati. 

Igru su programirali veterani 
- ..Red' Rat Software" (isti ljudi 
su odgovomi za LOMBARD 
RAC RALLY 1 SCREAMING 
WINGS). Prvo Sto <5ete primetiti 
kada pc^ete igru je da. za razli- 


iGROMBTAR 


13i^ 


IINT.SOCCERCHALLEN. 



ku od 90 odsto fudbalskih simu- 
lacija, pogled nije odozgo ve6 te- 
ren posmatrate kao da ste iza ^- 


rada koga kontroliiete. Verujte, 
izgleda odU6no. 

Kada uiiitate igru na ekranu 
se pojavljuju uobiCajene opeije 
za ovaj tip igara. Moiete da bi- 
rate da li 6ete da se takmiCite u 
ligi ili na svetskom prvenstvu. 
kao i duzinu i nivo igre. Takode 
moiete da birate da li kontroli- 
§ete jednog (a kompjuter ostalih 
10), ili muiite svih 11 igrada. Ig- 
raCa kontroliiete diojstikom. a 
jaCina udarca zavisi od duiine 
pritiska na pucanje. Da biste 
usavriili svoju tehniku izaberite 
Practice mode u kome moiete 
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vezbati dodavanja, izvodenje 
kornera i si. 

Igra poCinje pogledom iz let^ 
ce kamere koja se sa vrha stadi- 
ona spuSta na teren. Istovreme- 
no igrati izlaze iz svlafciomce i 
zauzimaju svoje pozicije. Igra 
moie da potne. Svog igraCa vidi- 
te sa l^a. a Sirina terena koju 
vidite zavisi od toga da li kontro- 
Uieto jednog igraSa ili ceo tim. 
lako je kontrola jednog igra6a 
najrealisti^nije §to je jedna igra 
ovog tipa pruiila do sad, moze 
vam se desiti da pola utakmice 
ne vidite loptu (ako igrate kao 
Mrkela). 

Sudije nema na ekranu, all se 
pojavljuje svaki put kada neko 
napravi faul, ili kada lopta tzade 
van terena (tada vidite i linijske 
sudije). Golman je pod va§om 
kontrolom kada lopta ude u §es- 
naesterac. Pomerate ga diojsti- 


kom a on se automatski baca ka- 
da mu lopta pride. 

Grafika u gri je izvanredna 
3D. Mali problemi nastaju kada 
se viSe igraCa nalazi u prvom 
planu. Program ce se usporiti pa 
ce vam biti teze skoncentrisati 
se na samu igru. Animacija je 
odlidna jer igraCi nisu kao u ve- 
cini igara jedva vidljive tadkice 
vec krupni i dobro vidljivi spraj- 
tovi. Na nesrecu, u programu se 
potkrao jedan bag. E^otivni6kog 
igra£a ne morate da obilazite 
vec jednostavno prodite kroz 
njega. Ovakva greska dosta kva- 
ri utisak o igri, ali ^ je tu je. 

Sve u svemu, INTERNATIO- 
NAL SOCCER CHALLENGE ni- 
je igra koja ce pomutiti siavu 
(neprikosnovenog) KICK OFF-a 
n, all de zato sigurno postavlti 
novi standard za grafiku u igra- 
ma ovog tipa. Topic vam ga pre- 
porudujem. -I 

Bojan BOGDANOVIC 



EXTASEhk., 


Vjerovatno ste po naslovu ved 
krivo zakljudil) da se radi o ne- 
kom ^vrucem" programu. Ali, ni- 
je tako. EJCTASE je vrlo origi- 
nalna igrica. Ovoga puta treba 
se brinuti da mozak radi kako 
treba. 

Do mozga dolaze 2ivci koji 
provode elektridne impulse. 
Zbog toga treba oduvati iivce 
prohodnima, kako bi impuls mo- 
gao prodi. Na dva mjesta moiete 
„udi” u iivdani sistem i napraviti 
iivac prohodnim (kroz iivac mo- 
ie prodi elektridni impuls kad je 
zivac obojen u crveno). U pravil- 
nim vremenskim periodima do- 
laze iz tijela podraiaji (impulsi) 
koji mogu teci samo onim dije- 
lom sustava koji je prohodan. 
Dakle, potrebno je sve „limje" 
do mozga osloboditi. 

Do sada je sve jednostavno. 
Medutim. pojavljuju se i razna 
smetala koja de uniStiti elektron 
(impuls) ili „izbaciti" osigurad. 
Osiguradi se nalaze na nekoliko 
mjesta u lavirintu, u ako su is- 
pravni, elektron moze prodi onu- 
da. Ako nisu ispravni, elektron 
tu propada. Kad se neki osigu- 
rad pokvari, potrebno ga je za- 
mijeniti novim, kojega mozete 
naci na zelenoj mreiici (dipu) u 
sredini ekrana. ali samo ako ta- 
mo dovedete elektron. 

PoSto se dotidna mreiica nata- 
zi izvan normalnog puta elektro- 
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na prema mozgu. trebate preba- 
citi i jednu „skretnicu" prema 
mreiici. Kad je mozak op- 
skrbljen impulsima, vaS zadat^ 
je obavljen. Sve ovo mozda vam 
izgleda komplicirano, ali bit de 
puno lakie kad sa ovim opisom 
sjednete pred ekran. 

Kako mozak ima dvije polovi- 
ce. ne moiete se sami brinuti za 
obe, zbog toga je u igru ubaden i 
drugi igrad. Svaki igrad brine se 
za svoju polovicu mozga. U stva- 
ri, da me ne biste krivo shvatili. 
ne za svoju polovicu, ved za polo- 
vicu kojom u igri upravtja. Ro- 
me prvom pode za rukom da is- 
puni zadatak, pobjednik je, a 
drugog odekuje poruka Game 
Over. Kod igre udvoje, posebno 
je nezgodna stvar sa osiguradi- 
ma na spomenutoj mrezici: obid- 
no se va§ suigrad brie snade. 
Protiv Amiga nemate nikakve 
$anse, barem ne dok ste joS ap- 
I III 



ku i ispuStad ljudske krike. 
Prvo sam pomislio da se neko iz 
..Virgina" ^sjetio, pa digitalizi- 
rao naSe narodnjake, a zatim 
sam na naslovnoro ekranu pro- 
ditao da se radi o bugarskim na- 
rodnim pjesmama. Nije lo$e, 
mozda de se oni proslaviti upra- 
vo po ovakvim .kompjuterskim 
arijama"... J 

OartoSUSANJ 


SPINDIZZY 

Pre nekoliko gobina na 6-bitnim 
maiinama nastala je prava po- 
plava igara u kmima ste kroz 3D 
svet vodili dig^, kuglicu i si. 
Jedna od najb^ih bila je „Eiec- 
tric Dreams'’-o»a igra SPINDIZ- 
ZY. SPINDIZZY je imao odlidnu 
grafiku i jod boije izvodenje, us- 
peh je postigacH pre svega, zbog 
izraienog logiekog elementa. 
Postojaojeveliki broj zagonetki 
koje je trebalo i«£iti da bi se ig- 
ra zavrSila. 

SPINDIZZY WORLDS je u 
mnogome slidan originalnom 
programu. Dal$nskt kontroli§e- 
te sondu koja 9e zove GERALD 
(Geographical Snviromental Re- 
connaissance And Landmap- 
ping Device). Jerald izgleda i 
ponaia se kao idlgra. Dok istra- 
iuje, konstantiio troSi gorivo, a 
igra je gotova kada Gerald osta- 
ne bez goriva. Gorivo uzima od 
dijamanata, aesorbujuci ih, a 
SPINDIZZY WRLDS puni su 
dijamanata. Alto dotakne nepri- 
jatelja moie bip unidten, a isto 
vaii i za pad sg velike visine ili 
pad u svemir. UniSteni Gerald 
se zamenjuje novim uz potroS- 
nju velike kolidine goriva. Sis- 
tem SPINDIZZY WORLDS se 
sastoji od 32 razlidite planete, 
prepune lavirinata, platform! i 
zamki. Svaka planeta se sastoji 
od nekoliko nivoa. Izmedu pla- 
neta i nivoa putuje se pomocu 
teleporta. Upotreba teleporta je 
mo^da samo ako je Gerald iz- 
vrdio sve zadatke ili redio sve za- 
gonetke na prtthodnom nivou. 
Igra je zavrSeito kada su svi ni- 
voi ispitani i piledeni. 

Upravljanje Geraldom je vrlo 
tedko. Kako je ekran prikazan u 
izometrijskoj 3D grafici potreb- 
no je zamisliti da su svi ^merovi 
dzojstika zarotirani za 45 stepe- 
ni. Gerald pri svom kretai^u po- 
stuje zakon inercije i da biste ga 
zaustavili potrebno je da povu- 
dete diojsrik u suprotnom sme- 


WORLDSI 



I SPINDIZZy WORLDS 




ru od pravca kretanja. Takode, 
moiete upotrebiti < SPACE > 
za trenutno zaustavljanje, all uz 
potrosnju dragocenog goriva. Da 
biste Geraldu dali dodatno ub- 
rzanje, pri kretanju driite pritis- 
nuto pucanje i pomerite diojstik 
u zeljenom pravcu. Kad bi svi 
svetovi bill ravni, ovakvo uprav- 
ljanje ne bi predstavljalo pro- 
blem, ali tu su mnoge platforme, 
piramide, mostovi. liftovi i si. 
Ometaju vas i najrazliditije 2i- 
vuljke diji je dodir smrtonosan. 

Nakon 5to na podetku izabere- 
te svet na kojem cete podeti ig- 
ru, Gerald biva teleportovan. Na 
svakom svetu potrebno je reSiti 
sve zagonetke i otvoriti put do 
teleporta, a sve to treba uraditi 
Sto brie, jer je vreme ogranide- 
no. Ako ielite da malo predah- 
nete najbolje de biti da pozovete 
mapu i pailjivo isplanirate bu- 
ducu stazu. 

Kao i u prvom delu, i ovde su 
kljudni objekti u igri prekidadi. 
Aktiviranje prekidada u jednoj 
prostoriji otvara put do drugog 
prekidada u nekoj drugoj prosto- 
riji, koji opet otvara put u novi 
deo nivoa. Kako ne postoji nadin 
da otkrijete koji prekidad otvara 
koji prolaz moracete da se sluii- 
te metodom pokudaja i elimina- 
cije. 

Meianje dva stila igre, l(^d- 
kog i arkadnog, dine SPINDIZ- 
ZY WORLDS toliko zaraznom 
igrom. Bide vam potrebno mno- 
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go vremeRB da provalite koji 
prekidaS otvara koji prolaz. a ta- 
da 6e vam trebati joS viSe vre* 
mena da do tog prekidaia dode- 
te. Da vam jedanput zavrSeni ni- 
vo ne bi bio dosadan programeri 
su uveli komplikovan sistem bo- 
dovanja kao i mnoge tajne i bo- 
nus nivoe. PoSto je upravljanje 
Geraldom te$ko i potrebno je 
vreme da bi se uveibalo. teiina 
nivoa je pazijivo uskladena sa 
igraievim napretkom u igri. 
Prvi nivoi su dosta laki, a svaki 
sledeci sve tezi i tezi. Time se iz- 
beglo da igradi otpiSu igru kao 
suviSe te§ku, ili da igra poste du- 
ieg igranja dosadi. Tu su joS i 
problemi prelaska sa jednog 
sveta na drugi. Na Reke svetove 


ne mozete preci ako niste preSli 
odredene podsvetove. Potrebno 
je pa^yivo izabrati stazu kako bi 
najoptimalnije iskoristili gorivo 
koje imate. 

Grafika je vrlo vaian element 
u igrama ovog tipa. Ne mora biti 
mnogo lepa, ali je vaino da bude 
jasna i pregledna. U SPINDIZ- 
ZY WORLDS grafika zadovolja- 
va oba uslova. U igri postoji og- 
roman broj svetova, a svaki se 
sastoji od razliditih elemenata 
koje do sada niste videli. Postoji 
mogucnost rotiranja ekrana za 
90 stepeni. To je posebno koris- 
no kada Geralda zakloni neki 
stub ili zid. Sta jo£ jedan stras- 
tven igraC moie da pozeli? J 



T.M. NINJA TURTLES 


TEENAGE MUTANTI 
NINJA TURTLES! 

Cetiri hrabre komjate sa ime- 
nima poznatih slikara, Leonar- 
do, Rafaelo. Mikelandelo i Dona- 
telo krenute su da oslobode svog 
prijatelja iz kandzi zlog Jhon 
Dooa koji ga je kidnapovao. Sva- 
ki od likova je specijalista za ne- 
ke od borilabkih veStina, Leo- 
nardo je poznavalac tehnike 
Bushi, Rafaelo za borbu koristi 
Sai, Mikelandelo barata Nun- 
chaku tehnikom, dok Donatelo 
ne ispu$ta iz niku svoj Bo. 

U igri prvo vodite Leonarda i 
kada on pogine vodite neki od 
dniga tri lika, U doqem delu ek- 
rana nalazi se stanje va§e ener- 
gije i stanje energije vaSeg pro- 
tivnika. Igra se odvija na dva os- 
novna mesta. Na ulici je cUj da 
stignete do §ahta. Lik gledate iz 
ptiCje perspektive. Napadaju 
vas tipovi koji misle da mogu da 
se mere sa vama. Precizni udar- 
ci omogucice vam da bez veiikih 
problems stignete do iahta. U 
kanalizaciji lik gledate sa stra- 
ne, a cilj je da na§ete iziaz odat- 


le. Od vaSih neprijatelja tu je 6i- 
tava bulumenta nindzi koji rade 
sve da vam odmognu u vrSenju 
zadatka. Tu su i p6ele (Sta li one 
traie u smrdfjivom Sahtu?) koje 
nisu opasne, ali su vrlo napasne. 

Kada izadete napolje, opet 
treba da nadete slede6i Saht. Na 
izlazu, na kraju nivoa, Ceka vas 
svinja - kineski bokser! Kada 
savladate i ovu plemenitu doma- 
in iivotinju koja nam daje mast, 
Slobodan je prolaz. A sada na 
posao, jer Nind2a Kornjaie ni- 
kada ne dolaze kasno! J 

Alak$a GRGUneVKi 



HONG KONG PHOEEY 


Baron Van Bankjob je opet po- 
bjegao iz zatvora. Naravno, na 
vama je zadatak da ga uhvatite. 
Tokom igre nailazit cete na raz- 
ne razbojnike i propalice, koje 
6ete najiakie eliminirati povla- 
£enjem palice nagore (osim u ni- 
skim prolazima). Puno energije 


6e vam oduzeti raznl Siljci i rupe 
s betonom. Na sredu konzervi s 
energijom ima dosta. Nekada 
cete naici i na nekakve knjige, 
koje mo2ete pokupiti, ali vam ne 
trebaju za prelazak igre. Poluge 
sluiezaotvaranjevrata. J 
Luka GASparac 
SM ta MISkoviG 
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DEFENDERS OF 
THE EARTH * ^ 


CHASE H.Q. II 


Pompezno najavljen, u^u^uju- 
ci i najavu u rubrici 'Bide, bide" 
od prije skoro godinu dana, 
CHASE H.Q. II je konadno sti- 
gao. U vrijeme kada se pojavio 
prvi dio. mnogi su ovu igru 
smatrali prilidno dobrom simu- 
lacijom voinje. a glavni cilj igre 
- hvatanje kriminalca - shvadali 
kao sporednu stvar. 

Prldu znate - u ulozi ste agen- 
ta agencije SCI ISpecial Crimi- 
nal Investigation). Dobijate po- 
ziv iz §taba (HQ - Headquar- 
ters) sa informacijama u kak- 
vom autu se kriminalac vozi, $to 
je udinio i slidno. Natjeravanje 
po ulicama podinje onog trenut- 
ka kad sustignete Osumnjide- 
nog. Nadin na koji ga je potreb 
no zaustaviti jednak je kao i ra- 
nije: morate se nekoliko puta za- 
letjeti u njegov auto kako biste 
mu prvo skinuli tablice, zatim li- 
jeva i desna svjetla. pa uciititi 
staklo... i tako malo po malo dok 
se njegov auto ne nade u tako 
jadnom st^u da mora stati. Ta- 
da slijedi jc^ par redenica u stilu 
"You have the right to remain si- 
lence..." i posao je obavljen. Na 
sredu, vad auto je neuniStiv. ali 
vas uvijek progoni vrijeme. tako 
da imate minutu da sustignete 
kriminalca, a zatim dobijate joi 
par sekundi za uniitavarije. To 
dodatno vrijeme je, kao i u 
prvom dijelu. tako dobro odmje- 
reno da dete postavu modi za- 


vrSiti samo preciznim, brzim i 
odmjerenim pokretima. Najbo- 
Ije je da dotidni auto "odeSete”. 
Za one koji ne znaju kako se to 
radi: pribliiite mu se dto je viSe 
mogude; pritisnite razmaknicu - 
dime koristite jednu od pet su- 
per-brana - i zaletite se prema 
autu: k^ se sudarite s rtjim, a 
jod uvijek imate super-brzinu, 
skredite lijevo-desno tako da ga 
svo vrijeme struiete: stupac lije- 
vo pokazuje vam koliko puta jo£ 
treba ponoviti ovaj postupak. 

CHASE H.Q. II je skoro iden- 
tidan svom prvom dijelu, pa 
pretposta^amo da de ova igra 
''predivjeti* upravo zahvaljujudi 
staroj slavi programera. Jedino 
Sto se moze zamjeriti je nedto 
slabiji osjedaj brzine. te iritira- 
juda muzika. Stoga mislim da. 
ako vec imate prvi dio, a niste 
ga uspjeli predi, nema smisla po- 
troSiti dvije disketq na drugi dio. 
DvojkajejoSte^a. 

Dario SUSANJ 


LOTUS ESPRIT HHl 
TURBO CHALLENGE! 


ne podatke o Lotusu. Po$to ste 
se nadivili prelepoj uvodnoj sce- 
ni ulazite u meni za podeiavanje 
broja igrada (1, 2), nivoa teiine 
(easy, hard), kontxole (keybo- 
ard, joystick 1, 2). Automatski ili 
obidan menjad brzina lid. Slede- 
& meni je slidan onom na podet- 
ku popularnog OUT RUN-a. 
Podedavajudi frekvenciju na ra- 
diju odredujete hodete li uz igru 
sludati efekte ili neku od melodi- 
ja (koje su stvamo tepo urade- 
ne). 

Staze su uradene vrlo dobro a 
razlikuju se po pozadini, kvalite- 
tu staze i karakteristikama pro- 
tivnika. Jedina zamerka je ito I 
su protivnici obojeni istom bo- 1 
jom te deluju jednolidno. I 

Posebnu dinamidnost igri da- 1 


ju mogucnost igranja dva igra- 
da, fanrtastidna (brza i glatka) 
animacija i osedaj realnosti. 
Treba paziti na oStetenja, gorivo 
i drugo. Kola moiete popraviti u 
boxovima, kraj puta. 

Odigledno. programeri „Grem- 
lin’-a uzeli su najbolje dosadas- 
nje auto-trke, strpnuli od svake 
pomaio, mudkali izvesno vreme, 

E otom ostavili da se suSi. i na 
raju poslu^ili sa diagom - LO- 
TUS ESPRIT TURBO CHAL- 
LENGE. J 

Boiko ClRKOVlC 
Satiln JOVANOVID 


Heroji naSe miroljubive planete 
udru2ili su se u odbrani te iste 
planete od napada imepratora 
Minga sa planete Mongo. Zajed- 
no, u istoj igri (a prethodni i u 
stripu) su: FlaS Gordon, Fantom 
- duh koji hoda, i madionidar 
Mandrak, a i njegov verni sluga 
Lotar je tu. koliko da igra ne is- 
padne rasistidka. Moraju uniSti- 
ti Mingov kompleks i spasiti 
Zemlju. Uz ovu mapu. to ce biti 
lak posao. J 

Goran KRSMANOViC 
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„Gremlin”-ova najnovija trkad- 
ka igra po principu igranja vrlo 
je slidna legendarnom PITSTOP 
II. Pogled na stazu je otpozadi. u 
3D. a postoji i mogudnost istov- 
remenog igrartja dva igrada u 
odvojenim igradkim zonama. 
Naravno udinjen je veliki korak 
napred $to se tide animacije i re- 
alnosti simulatora. 

Odmah po uditavanju igre mo- 
iete odgledati uvod i neke koris- 




IGROMETAR 

ucazua 


1 LOTUS ESPRIT TURBO 1 
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I 



Pnprema Vladimir PECELJ 


TOU ARE SANTA CUUS 


SLIGHTLY MAGIC 

Sti2« nam jedna zanimljiva igra 
iz .Codeinasters’'-a. Radnja je 
sigurno vec svima poznata: og- 
ronmi, ruzni i zli zn^^Je oteo 
princezu vasih snovaJjpua 6e- 
ka konja na belom pifficulja je 
spasi (to ste vi). PotrAgo^^s- 
traziti ogronmu mapiajM^jati 
razne predmete, pro9m cemu 
sluie ti predineti. itd. Uz malo 
srece, nas junak moie imati i 
magicnu moc, naravno. ako 
nade odgovarajuci predmet. J 


CRETE IMl 

20. maja 1041. Ne^^su prvi put 
napali Krit. se Grci 

grOevito 50 godi- 

na kasoije, a 

koliko gi^vito ostaje da se vidi. 
U pitanju je jo$ jedna strateSka 
igra koja nam dolazi iz .,CCS 
soft”-a. Ovu igru mogu igrati i 
dva igrada, sto je mnogo zanira* 
Ijivije. Xmate opcije za iskakanje 
padobranaca, evakuaciju svih 
snaga, i ostaie uobiiajene opcije 
u strategijama. j 


GREMLINS n 

Te male, odvratne, Ijigave na- 
pasti su se vratile, Bili i njegova 
pcijateljica Kejt rade u jednom 
oblakoi^u u Njujorku. Jednog 
lepo^^a. Bili dovodi Gizma sa 
sobp|H> posao. Naravno, Glz- 
bio Gizmo kad ne bi 
naPl^Hneku glupost. I tako od 
maio^^ftma nastaje ditava hor- 
da ludih Cremlina koje se setka- 
ju po oblakoderu. U ulozi Bilija. 
zadatak vam je da uniltite sve 
Gremline i da tako spasete Nju- 
jork. Naoruzani ste samo beik- 
Ijom, jer Gremlini mrze svetlost 


Viz je vrlu^pularan strip u 
Amend. J^^kovu njega na- 
pravljec^^^^B|a igra. Mozete 
voditi j^^BBMkaraktera ko- 
je vam ponudi kompjuter - Biffa 
Bacon, Johnny Patpants i Bus- 
ter Gonad. Na potetku igrate 
mini-igre u kojima se vidi koli- 
ko je koji Uk spreman kada do- 
de do akcije. Igra je. u stvari, za- 
cniiljena da zasmeje igra^a, jer 
ima niz komi&nih scena koje 
podsedaju na ludorije iz komedi- 
ja - be^anje od duvara parka 
tr6anjem po travi, igranje odboj- 
ke sa podvodnim minama, a tu 
je i Sejkin Stivens kako peva 
^Teardrops". J 


1 1 II Ft8/91 Vsvfr kompjut[ra1 75 








4KM7Zffiflllllllllllilllilllllllll»<HIIIIIIIHIIIIIIIIIHHIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIillllllllllllll 


MUTANT 

CUj igre je da kao ^enT specija- 
!«/•« ispitate dogadaje na jed- 
nom ostmi gde su se pre 20 go- 
dina vrsile atomske probe i pro- 
verite prite o stvorenju koje ta- 
mo navodno zivi. 

Odmah na poOetku bacite 
kljuOeve (DROP KETlfS) jer vam 
nece ttebati. Zatim idite N-N-N. 
Pretrazite trsku (EXAM RE- 
EDS) i naci eete ktokodilsko ja- 
je. Uzmite jaje. a krokodU ce po- 
6eti da se pribliiava. i idjte W- 
-Vf-W. Isp^ vas se sad oalazi 
adigatOT koji vam se da da pro- 
dete, a iza vas je krokodiL Baci- 
te jaje. Aligator ce pokuSati da 
ga uhvaQ. all kroko^ de ga na- 
pasti I obe zveri de se rastrgnuti. 
Sad se popsite gore i uzmiie 
gnezdo i lozu (GCT VINE. GET 
XEST). Sad dole, pa na zapad 
(^. Tu se nalazi divlji vepar ko- 
ji vas ne gleda sa puno simpati- 
je. pa zato bacite gnezdo (DROP 
MEST). On 6e pobeci u paniei. 
Sad T^ie E-^— B B E-E. topitaj- 
te jezero i naci cete puieve. Uz- 


mite ih (GET SNAILS), pa W- 
-W-S-S-S-E-E-K-LN. Sad se 
nalazite u nekoj prostorlji. Uz- 
mite knjjgu (GET BOOK). Ako 
je proditate, saznacete da je o 
pticama. OUT— N—N^U— N- 

-N-D-N-N- Nalazite se u viso- 
koj travi i ne vidite nikakav iz- 
laz niti put. Zato skocite (TUMP) 
i videcete dva puta. Idite NE- 
-JUMP-NW. 

ly a^ii ste iz podruCja visoke 
trave pa idite E-N-N-N-N-N. 
Sada se nalazite ^red koUbe. 
Kadu zasad ne dirajte, vec se 
popnite (UP). Sad ste na krovu 
na kojem se nalazi velik a rupa. 
Prvo zavezite lozu (TIE VINE) 
da bi se mogli popeti nazad, a ta- 
da hrabro unutra (IN). U kolibi 
je topic L neprijamo te poiurite 
sa istrazivanjem. Prvo uzmiK 
dizme (GET BOOTS), zatim ci 


pete za sneg (SNOWSHOES) i 
otvorite fioku (OPEN DRA- 
WER). Unutra se nalazi 2ica od 
creva, koju pokupite (GET CAT- 
GUT). Sada prouCiie nedovrSe- 
nu poruku naivrljanu na tabli 
(EXAMINE MESSAGE) i sazna- 
cete ne§to o posledi^im dasovi- 
ma vBteg prethodnika. takode 
agenta. Idite gore (UP) i skodite 
sa krova (JU'MP). Obucite cipele 
za sneg (WEAR SNOWSHOES). 
uzmite kadu (GET BATH) i idite 
S-S-S-W-S. 

Nalazite se na obali jezera. 
Bacite kadu (DROP BATH) i idi- 
te sledecom marSrutom W-S- 
-W-W-W. Tu sad pokupite lopa- 
tu i idite E-E)-B-E-N. Upotrebi- 
te lopatu kao veslo, a kadu kao 
damac i odveslajte (ROW). Nala- 
zite se na ostrvu, a pred vama je 
}edna ptica. ProCitajte 

knjigu (READ BOOK) i saznace- 
te da oboiava puieve {&to joj 
stoji u imenu). ^to joj dajte pu- 
ieve (GIVE S.NAILS TO BIRD) i 
ona de odleted. PoSto vam vi§e 
ne treb^ bacite knjigu (DROP 
BOOK) 1 ponovo zaveslajle 
(ROW). Sada idite W-N-K. Naci 
cete se ispred mMe pe c in e. Udi- 
te (IN), male kopajte (DIG)’ ; 


prokopacete sebi prolaz. Idite 
Vp-w-W-D-E-N-N, Uzmite kost 
(GET BONE), pa S-S-E-E. Pap- 
eete u vodu, ali cete izadi. Kopaj- 
te malo (DIG) i naci cete erva. 
Uzmite ga (GET WORM), pa idi- 
te W-S-W. Ako proudite malo 
kost, videdete da mofe da poslu- 
zi kao udica pa zato stavite erva 
na nju (PUT WORM ON BONE), 
a Tjitim udicu sa ervom privezite 
na iicu od creva (TIE BONE TO ' 
CATGUT). Sada pwajte (HSH) 
i upecacete neku ribetou. Uzmi- 
te je (GET FISH), pa idite S-S-S 
i naci cete se na lokaeiji pored 
Landrovera, pored koga ste i za- 
podeli igru. 

Skinite cipele za sneg (RE- 
MOVE SHOWSHOES) i obucite 
dizme (WEAR BOOTS). Sad udi- 
te u Landrover (IN) i uzmite di- 
zalicu (GET JACK), pa iza<Bte 



(OUT). Sada idite N-N-N-K-N 
(ako vam je odeca jo£ mokra od 
pada u vodu ovde sdekajte (WA- 
IT) dok se ne osuii). Idite -N-N- 
-W-W-W-U-E-E i naci eete se 
iznad pecine u kojoj se nalazi 
monstnim. Sad bacite ribu 
(DROP FISH). Zaducete mumla- 
nje iz p^ne i iz nje de izaci aeki 
odvratni mutant privuden miri- 
som ribe. Sada upotrebite dizia- 
licu da gumete sienu nizbrdo i 
uskoro eete duti stravidan krik 
(ne valja bid prozdrljiv. pouka je 
ove avanture). Uzgred, stenu ce- 
te gumuti sa JACK BOLXDER. 

.^arfa idite W-W— D-E-E-E. 
Naci cete se ispred pecine, is- 
pred koje se nalazi stena, a is- 
p^ stene mutant. Udite u pedi- 
nu bez bojazni (IN). U njoj cete 
naci dnevnik vaSeg prethodnika 
iz kojeg cete saznati tok dogadar 
ja. Sad izadite (OUT) i idite S- 
-S-E-S-E (tu cete sresti plicu 
kojoj Ste dali puzeve i ona de 
vam dad signal da je pradte) 
_W-W-W-W-W-W-NW-.N-N-K. 
U dolini cete ugledad selo. Idsie 
dole (D) i zavrSidete avanturu sa 
100%. J 

Botan KtyVAdSVlC 

chaos™ 

STRICKES 

backs™ 

Po^ ste proSli put Lorda Haosa 
bacill u olcove. posvetili ste se 
mimom izudavanju darolija i 
magija. Ali ne leii vraie. Lord 
Hms je vec na neki nadin prona- 
Sao izlaz iz taranice. te po drugi 
put poku^ava da osvoji svijet 
Naravno. vi to niste mogli mimo 
da posmatrate i odlucili ste da 
ga ponovo onemogucite u njego- 
vom naumu. 

Kao i pro^ put upravljate 
STOjim dkom pomocu svojlh te- 
lepatskih sposobnosti sa detiri 
Ilka koja mozete izabrad u holu 
ogledala. Likovi se razlikuju od 
likova iz DUNGEON MASTER- 
-a. a gnimljpna pozlcija imB dru- 
gadiji pa^tavAit Je je na zalost 
mnogobrojnih Ijubitelja prvog 
dijela nemoguce uditati likove 
koje ste koristili u pwom dijelu. 
Pored toga odabir likova i star- 
tanje igre je prilidno iskompliko- 
vano te slijedi malo pojasnjenje. 

Kada odaberete likove u bolu 
ogledala, snimite ih na praznu 
disked!. Stavite disked! na kojoj 
pi§e Chaos Strickers Back Utili- 
ty i resedijte radunar. U uvod- 
nom meniju odaberiie New Ad- 
venture. Kada se pojavi novi ek- 
ran uditajte snimljene likove. 
koje molete preimenovad. pro- 
mijeniti im izgied, osobine Ui ih 
jednostavno koristid takve kak- 
vi su. Sada sa Save New Adven- 
ture snimite pozieiju. pa stavite 
^sketu sa igrom i vaSa avantu- 
ra moie da podne. 

Cim vas napadnu prvi neprija- 
telji (ogromni ervi) vidjecete 
prvu vecu razliku sa DUNGEON 
MASTER. Naime, ovdje ste go- 
- loruki. te bez ikakve odjece, sto 
de onima, koji su ranije koristili 
uglavnom oruzje. zadad dosta 


mulM. Dakle. ne preostaje vam 
ni^ta drugo nego da muenete 
glavom i upotrebite darolije i 
magije. Na srecu. sve darolije i 
magije su iste kao i u prvom di- 
jelu. tako da ooi iskusniji nede 
imad nikakvib problema oko eli- 

Lekoviti napici: 

0£5 V£N - MmM 
OH BttO flOS - p o¥we an tprwinort 
PUL BPO KU - portiava anagu 
VI - poMfiava rdrarntvano sUn/a 
YA - poOc^iava tzdriijivail 
VI BPO - iz^aianfa 
YA BPO - iarebni iOi 
YA BSO OAMe - poPolitan vtd 
YA BtIO aeTA -pofaiwn ritaPtof. 

20 BRO RA - pofaiava manu 

darolije: 

FUL - iarobna baldia 

20 - ataaranta/zatiamiia mta 

YAlR-m 

DES BW - £aroaa pfsttr napnndnta 
OH VEH - oOv a m oOM 
YA aao - laVitaaa darobm HR 


A BRO ROS - otiad aippaia poataiv 

OH KATH RA - kotrifataea ratrana 
lopta 

PUL IR - vatraita kvgia 
FUL BRO HETA - vmtrarti HR 
OHEWRA-pcaladtnrtU 
OH £W BAR - naHOtmtat 
OHIRRA- dago afjallo 
OES IR SAR - dugotraian mrak 
20 KATH RA - lepgiina platma 
Hapomana: da Plata napratnli napitak 
u ntd mofala imaO praznv lUtiu. 

minisanja %^ne prodvnika. 
Kao I proSli put vecinu prodvni- 
ka cete posted na onaj svijet uz 
pomoc vatrenih kuglt najvece 
sna^- No. one ne djeluju na sve 
prodvnlke jednako. Za mab dio 
prodvnika moracete da razvije- 
te posebnu taktiku. Na vitezove 
u oklopu najbolje djeluje otrovni 
ofalak, ali pazite da vas ne pritje- 
raju u corsoktdt jer eete se u 
tom sludaju veoma teSko izvuci. 
Zatim. kada naidete na zmaja 
poku^jte da mu budete iza teda 
bacajuci vatrene kugle najvece 
snage na njega. No. poSto treba 
tridesetak kugli neprekidne 
psljbe btee vam najbo^ da ga 
ostavite na mini i spas potraiite 
u bijegu kroz mnogobrojne hod- 
nike (zmej je Re$to najgore kto 
vam ee pored Maoea moie desiti 
u igri). Ostale likove. na koje ne 
Rjr^ju vatrene kugle, naj bolje 
unifitav^a carolqe DES EW. 
osim na Haosa. kojeg ne mozete 
ubid nego samo zarobid. 

Bitno je napomenud da u igri 
ne postoje klasidni nivoi. tako 
da necete znad gde se nalazite. 
Orijentadju vam otezavaju i ru- 
pe kroz koje mozete propasu 
kroz nekoliko nivoa, te siepeni- 
ce koje se nalaze na svakom ko- 
raku. Pravljenje mape on e mo- 
gucava i postojanje prekida£a 
od cijeg-^loiaja zavisi i raspo- 
red prostorija. tako da vam pre- 
ost^'e jedmo da se pouzdate u 
srecu i va^ magijske sposob- 
nosd. Velike probleme ce vam 
pravid i maskireuie rupe koje 
mozete primijedti pri aajja£em 
svijetlu i uz najvecu painju- 

Ko je ulivao u prvom dijelu. 
uiivade i sada. Ko nije neka. d-a- 
ii nesfb drugo. PrvWa ostaju 
dani i dani luianja po beskona^- 
nim hodnicima, dok jednog da- 
na ne nademo Loida Haosa i po- 
novo ga bacimo u tammeu - 
SMiP kONJEVIC 
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SPACE QUEST II -Vohaul's revenge 


Kao ito. verovatno. vec zaate. 
nalazite s« u ulozi vrateu'a Ro- 
dzera VUka. Poto ste 
obavib prethodni zadatak (unis- 
tili Star G«nerator) i pobegU na 
svenursku stanicu Xenon, dobi- 
jate zadatak da se suodite sa 
zlim naudaikom Vohaiilom (koji 
je ujedno i izmislio Star Genera- 
tor). _ 

Avantuni po^jete disteci 
spoljainjoat sranice. Kada dobi- 
jete poziv u kontrolnu sobu, od- 
letece vam metla, a vi se 'ediios- 
lavno popnite na plafon (same 
idite nagore) i stamfe u centar 
kruga. Bicete prebadeni u unut- 
raSnjost stanice. Idite do gor- 
njeg zida i uzmite odelo (GET 
SU^, pa stanite kod ormarica 
na desnom zidu i otvorite ih. Uz- 
mite slagalicu (GET PUZZLE) i 
nosad (GET SUPPORTER). Iza- 
dite levo i naci dete se u kontrol- 
no) sobi. Stanite na platformu u 
gornjem levT>m uglu. a kada vas 
digne udite u kapsulu koja ce 
vas prebaaa u prostoriju za lan- 
siranje. Sidite niz stepenice i 
udite u brod. Unutra ce vas zaro- 
biti Vohaul i n>egovi ljudi ce vas 
odvesd na planetu Labion. Kad 
sletite na platformu strazari ce 
uct sa vama u boverkraft i pole- 
leu. Posle nekog vreraena vozUo 
staje i strazari se svadaju oko 
togs ko je poslednji punio gori- 
vo. Svada se prekida padora voz- 
ila u sumu. Posto ste pali na 
strazara, ostali ste Svi. Pretrazi- 
te scalua pa uztoite karbeu iz 
nji^ovog d 2 epa (GET CARD), pa 
idite gore. Sakrijte se izangrom- 
nog drveta take da se ne vidite i 
sa&kajte da strafar proieti. Idi- 
te dole-desno i ugledacete pa- 
tuljka obeienog za nogu. Oslo- 
bodite ga (ITMTIE ROPE) i on ce 
pobea u ibiinie. Vratite se levo, 
idiu gore, pa levo. 

Stanite ispred poStanskog 
sandii£eta i kupon (PUT 

FORM IN MAILBOX) pa uzmite 
piStaljku (GET WHISTLE). Kre- 
nite nadoie i peicete u ibun. Uz- 
cnite jednu sporu sa gomile 
(GET SPORE) pa idite gore. Ug- 
tedabete dudoviste koje je u vidu 
lavirinta razvuklo svoje pipke 
po ekranu. Kada prodete kroz 
lavirint uberite kupine (GET 
BERRIES) pa natrag kroz lavi- 
rini. Kada pooovo prodete. idite 
desno. gore pe desoo. Pridite 
obali modvare i camazite se ku- 
pmama (RUB BERRIES OVER 
BODY), pa udite u vodu. Idite 
desno. Ubrzo de dudovi^ iz 
modvare podeb da vas jede, ali 
ce vas ispljunub zbog ,smrada" 
kupina. Idite gore-desno dok ne 
podnete da cupkate. a onda za- 
drzite dab (HOLD BREATH) i 
zaronidete. Idite dole, levo. levo, 
gore i udi dete u pecinu. Uzmite 
dragulj sa postoQa (GET GEIM), 
u^te u vodu, udabnite i isbm 
putem se vrabte na povrsinu. 
Sada idite desno dva puta i po- 
pnite se na stable pored provali- 
je (CUMB TREE). Stable de se 
poloznib i posluiib vam kao 
most. Popnite se na njega 
(CLIMB LOG) i predite na dm- 
gu stranu. 

Idite desno i udi dete u sumi- 
cu. Opet idite desno i upascete u 


zamku. Kada se osvesbte naci 
dete se u kavezu. Pozovite lovea 
koji sedi pored vatre (CALL 
OAF ili TALK TO OAF) i on de 
pridi kavezu. Bacite sporu i lo- 
vac ce se o§amubb, a vi brzo uz- 
mite kljud od njega (GET KEY), 
otkljud^te kavez (UNLOCK 
DOOR) i otvorite ih (OPEN DO- 
OR). I zadite. uzmite kanap sa 
kameoa gore od kaveza (GET 
ROPE), idite gore, pa brzo desno 
i opet dete se nadi u onoj iumici. 
Idite levo i popnite se ne most, 
pa vezite kanap na njega (TIE 
ROPE FOR LOG), pa se spusbte 
niz njega (CUMB ROPE). Sce- 
ne je sledeca: visite na kanapu, 
dok je sa va$e desne strane cu- 
dovl§te meSavme zabe i King 
Konga, dole prvalija. a levo je 
spas. tj. pecina. Spusbte se do 
kraja kanapa. pa se zai]uijajte 
(SWING ROPE). Polako. ali si- 
gurno podecete da se klabte. pa' 
onda sve vi$e i vi». Cekajte da 
dudoviSte pokusa da vas ubvab 
tree! put, pa kada se priblizite 
ievoj strani kanjona. pribsnite 
taster 'F 6 ' i skodicete na Izbodi- 
nu ispred pedine. Udite u pecinu 
i kada sbgnete do mradnog dela 
izvadite i&agulj iz dzepa (USE 
GEM). Put do kraja pecine bide 
osvebjen. 

Kada izadeie iz pecine. skot- 
rljacete se u drugi kanjon. Kada 
ustanete uzmite dra^j koji 
vam je pn padu ispao (erbea 
kod izlaza iz pecine). Sada de iz 
stene iskodib patuijci nalik na 
onog §to ste ga oslobodili u $u- 
mi, i req^am da ib prabte. Podi- 
te ZB njima i sddi dete u drugi 
deo kanjona gde vas deka njihov 
voda. On vam se zahvaljuje za 
ubijanje lovca i spasavanje nje- 
govD naroda, a onda ce obci. Pri- 
dite dvojici patuJjaka kod kame- 
na 1 recite red (SAY WORD) i oni 
de pomerib kamen isi^d kojeg 
se t>siIr 7» mecdevlne. Sidite i na- 
di dete se u jo£ jednoj pedini. Si- 
dite niz merdevine. ^Sto je pe- 
i morale da puzite, ne 
morate drzab dijamant u ruci. 
NiSta zato. stavite ga u usta i put 
je osvetljen. Idite dole, levo, do- 
le, desno, dole, desno, dole, des- 
Qo i izaci dete iz pecine. Naci de- 
te se u predivTtoj pedini sa vodo- 
padima. Udite u vodu i plivajte 
desno. U drugom delu pecine 
put se d^ na levu i desnu peci- 
nu. Naci cett se u pr e div noj pe- 
dini sa vodopadima. Udite u vo- 
du i plivajte desno. U drugom 
delu pecine put se sell na levu i 
desnu pecinu. Udite u desnu. u 
kojoj de vas vitlog izbacib kroz 
usta ruznog kamenog lica u je- 
zero u Sumi. Otplivajte desno i 
izadite na obain. Ugledacete ste- 
nu koja zagraduje prolaz. Upot- 
rebite piStaljku (USE WHIS- 
TLE) i brzo bezite u vodu jer ce 
stenu probusib dudoviste koje 
ce poceb da se vrb kao tajfun. 
Ka^ se dovoljno udalji. izadite 
na obalu i bacite sl^alicu. Cu- 
doviSte ce podeb da je prevrde i 
obree, a vi prodite pored njega i 
udite u rupu u steni. Uzmite ka- 
men (GET STONE) i prodite go- 
re. Stanite kod Sbuna i bacite 
kamen koji de privuci strazare- 
vu paznju. Kada strazar ude u 


lift, brzo se sakrijte iza zbuna 
take da se ne vidite i straiar ce 
prodi por^ vas. Kad prode udite 
u lift koji de vas popeb na plat- 
formu na koju ste se pre spustili 
u brodu sa straSarlma. 

Pridi te brodu i udite u njega 
(ENTEIR SHIP) otpozadi. Naci 
dete se u stolici za kontrolnom 
tabiom. Pribsnite dugme za sna- 
gu (PRESS POWER BUTTON), 
dugme za pribsak (PRESS 
THRUSTER BUTTON), ukljudi- 
te brojdanik (TURN ON DIAL) i 
uzlebte ((). Kada sbgnete u va- 
sioDU sadekajte da vas sbgne 
Vohaulov asteroid i uletedete u 
njega. Kada izadete iz broda idi- 
te desno uskim mostom i na diii- 
gom ekranu udite u lift, pa otku- 
cajte broj sprata - tri fraREE). 
Tri, zato §to, neznano kako. dru- 
gi sprat ne postoji. Kada sbgne- 
te na tredi sprat izadite iz lifta i 
idite desno. Ako uz put sretnete 
robota-distada beiite do lifta. 
udite i dekajte da robot ode. Za- 
tun ponovo desno. Kada sbgne- 
te do tkru glih vrata otvorite ib 
(PRESS BUTTON), u^te unutra 

i U2inile --minium glim 11 ( ria Ha 

to je ono za klozetske folje) 
(GET PLUNGER). Izadite i idite 
opet desno do lifta. Udite pa ot- 
kucajte: debri (FOUR). Na dex- 
vrtom spratu idite levo do WC-a. 
Opet pribsnite dugme i udite. 
Udite u slobodnu kabinu (OPEN 
DOOR) i uzmite rolnu papira 
(GET PAPER). Izadite i idite ie- 
vo do okruglih vrata. Otvorite ih 
na isb nadin i uzmite sekad za 
staklo (GET CUTTER). Idite le- 
vo, ud ue u lift i idite na pen 
sprat (FIVE). Idite do donjeg zi- 
da pa desno (ko ne bude liao uz 
donji ztd deka ga lepo iznenade- 
nje), dok ne dodete do (opet) ok- 
ruglih vrata, koja (opet) otvorite 
na isb nadin. Uzmite korpu za 
otpadke (GET BASKET) i odelo 
(GET OVERALLS). Posto vam 
je ono malo. vrabcete ga. ali iz 
njega uzmite upaijad (GET UG- 
HTER). 

Vrabte se levo u lift i idite na 
prvi sprat. Izadite iz lifta i idite 
levo do'broda pa dole. Vrata iza 
vas ce se zatvorib. a vi krenite 
desno. Zid ce se spusbb zatvara- 
jud vam prolaz. Podite desno i 
isto ce se dogodib. Pod podinje 
da se uvladi, a ispod njega se na- 
lazi kiseiina. Sttmhe uz levi zid i 
dekajte da vam se pod priUizi, 
pa z^epite vakuum gumu za zid 
(PUT PLUNGER ON WALL) i 
sadekajte da se pod vrab u prvo- 
bitno stanje, a onda stanite 
(STAND). Kad se zidovi uvuku, 
a vrara otvore, stavite papir u 
korpu (PUT PAPER IN BAS- 
KET^ i ispusbte korpu odmah is- 
pod stepenica (POT BiASKET 
ON GROUND). Idite desno i na 
siedecem ekranu stanite. Sace- 
kajte da robot pode prema va- 
ma, pa befite levo. Stanite kod 
korpe, pa kada robot dode ispod 
probvpofarnog tu$a na plafonu, 
stanite na stepenice i robot de se 
zaustavib. Stanite iza korpe i 
upallte je (BUHN BASKET). Iz 
tu£eva ce potedi voda. Cekajte 
da stane pa prodite pored robota 
(koji je zardao), idite desno do 


vrata koja cete automatski otvo- 
rib karbeom. 

Skdi konadni obradun sa Vo- 
haulom koji ima nameni da po- 
ialje debt klonova ljudi na sve- 
mirsku steinicu Xenon. Nakon 
Sto se izbrblja, pndite mu i laser 
ce vas smanjib i prebacib u 
stakleno zvono na stolu. NiSta 
zato. i^iotreblte sekad za staklo 
(USE CUTTER) 1 izadite. Pridite 
levom zidu ogromnog Vohaulo- 
vog kompjucera i udite u njega 
kroz ventilaciooi otvor (ENTER 
VENT). Stanite iza velike pum- 
pe koja pumpa Vohaulu krv. i 
pribsnite dugme za gadenje 
pumpe. Izadite iz kompjutera i 
videcete jadnika kako se gusi. 
Idite levo sa donje strane kom- 
pjutera i pomente polugu gore- 
-levo (PRESS BUTTON), Stani- 

na tastaturu i otkucajte red 
ENLARGE. Idite natrag u siak- 
leno zvono i vrabdete se u nor- 
n.alnu velicinu. Pretrazite Voha- 
ulovu Saku (LOOK MAN) i nadi 
dete difru SHSR. Pogledajte ek- 
ran na kompjuteru (LOOK 


SCREEN) 1 ukucajte siiru. Lan- 
siranje kkmova bide zaustavlje- 
no. Idite desno uz stepenice i na- 
di dete se u bodniku sa spoljaS- 
nje strane asteroida. 

Otvonte kubju pored uJaza i 
uzmite gas masku (GET MASK) 
pa idite desno, prethodno stavite 
masku (WEAR M.ASEQ. U dni- 
^m Mu hodnika staklo de puci 
t vazduh ce izaci. ah to vam oe 
smeta jer imate masku. Idite do- 
le 1 udi cete u hodnik. Idite tri- 
puta levo i ugledacete robota ko- 
ji ce podeb da vas juri. Beiite 
desno do vrata kroz koja ste u£- 
U, otvorite ih (PRESS BUTTON) 
i udite. Sadekajte nekoliko se- 
kundi i izadite pa opet idite levo 
do mesta gde je bio robot, koji 
ce ovog puta da \'as juri sa leve 
strane. Kada sbgiMte u taj deo 
hodnika pridite bilo kojim od 
detvoro vrata i otvome ih (PRE- 
SS BUTTON), pa udite (ENTER 
POD). Robot vam vim ne moie 
nitta Pribsnite dugme za tansi- 
ranje (PRESS BUTTON) i izlete- 
cete sa asteroida. Kapsulu za 
spedHvanje vidite spre M Kom- 
pjuter ce vam prijavib da ima 
vaeduha za joi^ wntrfv Ukft miAntA 
i da ste znaii da je sve bilo suvi- 
Se dobro da bi bilo isbnito. Ali i 
za to ima leka. Pi^ledajte kap- 
sulu (LOOK) 1 sada cete modi da 
vidiK eelu unuttaSnjost. Pridite 
komori za spavanje (desno) i 
udite u nju (OPEN CHAMBER, 
ENTER CHAMBER). 

Po drugi put postal! ste sve- 
mirski heroj i zavrSiii joS jednu 
u nizu odlidnih avantura firme 
.Bierra". Bojan ADAMOVIC 
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I BACK TO THE FUTURE ra I 

Nasiavak trilogije o Martiju i 
Doku desava se na Divljem za- 
padu, kao sto znaju svi ko}i su 
izgubili dva sata gledaiuci film. 

U ovom delu. igrai se naizme- 
aiino nalazi u ulogama Doka, 
spasavajuci Klaru iz koiije van 
kontrole (a tu su i Indijanci), i 
Martija. koji utestvuje u pravim 
revotveraSkim okr§ajiina, dale- 
ke 1885. Potom im treba pomoci 
da se opet vrate u normalno vre- 




Pripremg Nenad VASOVIC 


MGHT SHffT 

Raditi nocnu smenu u firmi ..In- 
dustrial Might and Logic" nije 
lak posao. Pogotovo ako se zna 
da je to parodiran naslov firme 
^Industrial Light and Magic", 
vlasniStvo izvesnog Diordza Lu- 
kasa, sa planete Tatuine. .Lu- 
casfilm" je i proizvodaC ove igre, 
u kojoj treba sam opsluiivati 
ceo proizvodni lanac. sadrian u 
maSini popularnog imena - Be- 
ast, §te be reel Zverka. Zverka 
zauzima 4 ekrana na Amigi, a za 
C-64 nemamo pouzdane podat- 
ke. Pouzdano je samo to da vas 
u igri obekuju Dart Vejder, Indi- 
jana Dzons, R2-D2, C3PO i ©sta- 
ll proizvodi maite tata-Lukasa. 


ESaPE FROM COLDITZ 


,c.' Jedina igra k^a se do sada bavi- 
^ la bezanjera iz nacistibkog Iimo- 
ra. bese THE GREAT ESCAP^ 
i" . pre nekoftto ydina, -Bada nam 
poQOVo stize takva igra, iz .Digi- 
tal Magic Softvare''-a. zasnova- 
na na popularnoj stonoj strate- 
> gijskoj igri tipa ..Risk". Koldic je 
zamak, pretvoren u koncentraci- 
: oni iogor za sve saveznibke ofici- 
re koji su uspeli da pobegnu iz 
-■ ostalih logora. Igrab kon&oliie 
6etiri lika istovreraeno, pokuia- 
vajuci da izbori put u siobodu. 
Moguenosti su razne. od kopa- 
. pja tunela do prerusavanja u ne- 
mabke vojnike (prethodno 
uljuljkaneu dubok, veCiti san). . 


RUBICON 

Kakve veze ima ova istorijska 
reka. kod koje je Julije Cezar ig- 
rao jamb, sa nukleamom ek- 
spkuijMn na ostrvu Koala 2011. 
godine, mkako nije jasno. Ipak, 
.Hewson” je upravo tako nazvao 
svoju oajnoviju pucabinu, u ko- 
joj igrab treba da potamani sav 
2ivalj pomenuiog ostrva, koji se 
usied dejstava eksplozije muti- 


Posto je mogube da se Istovre- 
meno nada i do 84 spn^ na ek- 
ranu, mote se aaife liti kakav 
haos nastaje u pojedinin-. nivoi- 
ma (od ukupno 5). J 


EDO THE DUCK 

Pate Ed je libnost poznata en- 
gleskoj d^ci, oni ga gledaju na 
BBC-jevom programu u okviru 
debjeg pre^rama. Na nate moni- 
tore st^ u obliku platformske 
igre. od koje se otekuje da obno- 
vi igre tipa MANIC MINER. Na 
dvadeset nivoa, Pate Ed se pro- 
bija kr(» slBdije B8C>«, ^ svo- 
je emisije lo^a je na gpnednjem 
nivou. Edovi tivoti pKdstavljeni 
su klapama ttnje gubi pri sva- 
kom dodiru sa neprtjateljima. J 


DIRn HARRY 


I 


MERCENARY-a. U zvezdanom sistemu Wolf 
859, svemirska krstarica Daedalus I srulila se na jedan od prisut- 
nih meseca. Posada je zarobljena, i treba je spasiti kroz osam mi- 
sija i na 15 podzemnih lokaeija. Grafika je standardno vektorska, 
17 frejmova u sekundi. J 


Radosna vest za sve one kojii 
prate serijai iftnpva o inspekto- 
u Hariju -vMhiK'tn popodne. 
.MindscgM* pr^cttna igru u 
kojoj te Igra6 bw na trenutak 
moci da te poistoveti pa Harijem. 
Kalahanom, koji svojim vernim 
Magnumom prosipa creva sva- 
kome u okolini bija mu se njuS-; 
ka ne svida. Nije bitno da U se toj 
deSava na ulici (prvi nivo) ili it 
Alkatrazu (poslednji nivo), me- 
todjeisti. J' 
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.US Goks nr 

rs na konverzlju sva turn- 
»ex\<3i4 rrensjja forti iwpv.^ 
- Kum". Prva igr* « : 

lUauk na)novi;«( 
tnis, a o?tale « dicil 
ftf&€ODFATHER 11' ' 

?otod;=: srcde Ogromfl 
SOVC6 treb« 
kako bi aa uloz:!« u pc 

s-'cva. Medutim, pri 
novca van zemljc. on biva ukra 
U Jurnjavi xa perama, Kor- 
Icoit^rov klan dolazi do beskru- 
puJoxna italijanske mafije.. 


ireoe* 


BETTY BOO 

Jadno od . -ai -^1 
nenadcrja pr-.-wc 
liki uspeh 
Dva hi? C'r'r;; : — 
na plo^^ nr.n: , 


^ui muubkih iz- 
iUzsgodine je%e- 
r;«ltv Boo. 
'-■'.i-.cT.’i prodava 
» j nvof devojci 
•j Da je ttvarno 
;» vest da je 
reiila da na- 
. . rcama ftov- 
Batty Boo 
.ui.iktprisukarna 
Pored toga, nj-' 


THE GODFATHER IH 


DRAGON'S LAIR II: TIMEWARP 

DIr% The Daring se vt:.: a Amigi pompezmje nego ikada. Zahvaljuju- 
d smotanoj princeu Daphne koju Je otela zla veilica, Dirk more joS 
jednom prod sve mogute i nemo^uea prepreke koje su ovoga puta 
aa Amigi ori^nalne. avantura je delo Ami- 

glnlh programera, a nlJ«D'_^‘ .-^Witomata. Po reiima autora, 
^~Z ^8^ ^ biti T'gBfe de i daUe bid ogramdeno. all 

c« ovoga puta Dirka '‘•rt'ati .w-ni^r>.i razhdtih ekrana, na S diske- 
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Virtual Reality je 

Igrac dolazi do hidraulicne sto/ice u 
luna-parku, seda, stavija specijalnu kacigu - 
cybervisor - na giavu, uzima u svaku ruku po 
dzojstik, i startuje igru... 


tu 


na projektu VR igracke. Japan* 
ski proizvodad su. kao i obi£no 
vrio zainteresovani, ali su safe- 
kali da prvi korak ufine Ameri. 
Ipak, briianska firma „W Indus- 
tries" ih je sve prestigla i izne- 
nadila. 

Sistem se moze nafi u prodaji 
tt«il i Stojeca 

-Visette", stereoskopski kolor 
LCD ekran je ugraden u kadgu 
i omogucava pravi utisak 3D. L' 
kacigu su ugradeiu i zvufnid za 
reprodukciju fetvorokanalnog 
stereo zvuka, kao i neka vrsta 
iiroskopskog senzora. koji neop- 
rekidoo odr^uje poziciju i ugao 
kacige. kedco bi se na ekranu is- 
crtavao svet gledan iz poloiaja u 
kome se nalazi giava igrafa. 
Kontrolni zavrtanj na vrhu kaci- 
ge omogucava optimalnu daljinu 
ekrana za igrafe razlifitih di- 
menzija glave, kao i za one koji 
nose naofare. 

Podo jedan ovakav sistem za- 
bteva mnogo izradunavanja i is- 
crtavanja u 5\-akom trenutku. 
bib je potrebno obezbediti brze 
procesore koji ce to dozvoliti. a 
da brzina igre ne zaosuge za 
klasifnim simulacijama. Zato je 
za ceo posao iskoriSceno viSe 
mocnih procesora. 

Firma „W Industries" je stvar- 
no svojski zapela oko kreiranja 
automata, znajuci da 6e masina 
bid umebesno prodavana. 2eteli 
su da naprave igru koja ce i po 
kvalitetu grafike i broju sprajto- 
va zaseniti obifne automate. Za 
enormne kolicine graiike korii- 
cen je hard-disk i CD-ROM. 

Pored navedenih mogucoosti, 
sistem ima i interesantnu opciju 
povezivanja do 10 jedinica za 
sinhrono igranje vise igra&a. 


Osnovna specifikacija 
sistema: 

Proc^tori: Ova TMS 34020. Ova 30402 
MCSa030 W 40/MC6a002 
Brzina proeaaora: 20-33 MHz 
KapacHat: CO-HOM i ItarO-Oia* 
(40-300 Mb) 

ueitavan/a: OB MB Flaah EPROM 
OB-aOM 033 MB Oa4 
vizuaina kanala / doOaPta CD-ROM 
/adiniea za masovno lUadHtania 
ObOataka 

8fo( pakgonar 30.000 nezaMarMA. 
aaarteatvh ookgorta u takundi 
Aiunranfa: da SO Hz 
ansan/a akrana. 0.01S m$ 

Razetueiia: maksimalna 1024 x 763 4a 
da 4 vizitatna kanala 
Mamarija: 2 MB gradka 
Mamof^a za antamaki kod: abUna do 
IS MB ImMiaimum IB (3B) - 


Ovaj automat je samo prvi iz 
niza koji ce uslediti iz firme 
Industries". Svi fe korisoti istu 
tehnotogiju i bice, naravno. po- 
boljiavani. Specifikacija o roaSi- 
ni je zato uopstena, po^ se od- 
oosi I na buduM automate ove 
firme. Inafe. .W Industries" se 
msu baS razbacivali op^m 
dacima. Cena prve, i za sada, je- 
dine VR jedimce na svetu je oko 
20.000 fund. 

Za prva tn meseca ove godine 
najavljena je i reklanma turneja 
po vecun ^adovima sveta u ko- 
jima ce bid predstavljeno novo 
fudo igrafke tehnike. Ako zani- 
manje svuda u svetu bude kao i 
na Computer Graphic '90 sajmu. 
uskoro mozemo otekivad pravu 
poplava VR automata. Posetioci 
na sajmu su satima fekali da 
osete trominutnu simuliranu 3D 
voznju avionom Harrier. I svi su 
kasnije bili odulevljeni. J 

JUokaoRd^OVJjaoViC 


I ef je 0 simulaciji 
voinje aviona. U igri 
avioni su realnih di- 
menzija. nisu siCuSni 
kao na obifnom mo- 
nitoru: igraf okrefe giavu u stra- 
nu 1 vidi unutraSnjost kabine. 
gleda kroz prozor. i ima poipuni 
doiivljaj da je upilotskoj k^ini. 
To je prvi automat generacije 
Virtual Reality Delo je britan- 
ske firme „W Industries", a na- 
pravljen je zedivaljujufi mocnoj 
Amifi 3000. Svetu je predstav- 
Ijen na sajmu Computer Grap- 
hic '90 u Aleitandra Palace u 
Londonu. 

Recjeonovom nafinuigrai^a 
igara. Za razliku od dosada^eg 
kontakta puiem momtora i dio}- 
stika, nova igrafka tehnologfJ^* 
igrafu daje utisak realnosti. Na- 
ime. stavijanjem pomenute kaci- 
ge sa LCD ekranom. igraf okre- 
tanjem glave u stvari gleda sliku 
u 3D. U bilo koji polozaj da igraf 
postavi giavu. rafunar to regi^ 
truje i izrafunava 3D sliku koju 
igraf vidi iz tog ugla. ba£ kao i u 
realnosti. 

Ova raaSina nema. recirao. Po- 


wer Glove rukavicu-diojstik. ali 
za simutaciju aviona, ona i nije 
neophodna. Verovatno i pri sa- 
moj pomisU na to kako je auto- 
mat napravljen shvatate da je 
ref 0 prilifno sloienoj tehnologi- 
ji, pa nije ni tudo sto se prva 
njom bavila NASA. 

Automat je baziran na simula- 
ciji Harrier dieta sa vertikalnim 
poietanjem. Mogucno^u okreta- 
nja i posmatranja sveta u svih 
360*. ova} automat igrafu omo- 
gucava neverovatnu realnost u 
.Jcretanju' supersonicnim brzi- 
nama. 

Koncept Virtual Reaiity-a, 
Cybe^ace-a (prostora u kojem 
se odigrava VR igra), ■ vestafke 
realnosti. dadra joi od 60-tih 
kada je Ivan Saterlend, profesor 
na Utah univerzitetu, ptedlozio 
nov nacin komuniciranja foveka 
sa rafunarom. koji bi korisdo 
ljudska fula u vecem obimu. U 
proteklih oekoiiko godina firme 
kao Sto su „VPL'’ i ..Autodesk' 
radile su na Ml stvarima za voj- 
ne i naufcne svrhe. Cak je i No- 
lan BuSnel, otac video igara ■ je- 
dan od osnivafa Atari-ja. radio 






bnsao okolne zgrade i automobi- 
le. Time je dobio animadju zve- 
ri. bez ikakve pozadine. Problem 
je naslajao kada je dinoasurus 
bio 08 crnoj pozadim, tako da je 
odie delove tela trebalo mCno 
ohodti i iscrtati, a da dekiju 
rodno. Nejved proUem je bio 
obrisati vozila koja se oa filmu. 
nalaze ispred didovi$ta. i te ni- 
pe zakrpiti, odnosno docrtati ko- 
iu. 
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Demosaunis 

Britanski casopis „CU Arntga” /e pre nekoHko 
meseci organizovao takmidenje za najbolji 
demo na Amigi, 157 autora takmicUo se za 
prvu nagradu - video kameru. 


ectna demoa je rade- 
k Y fl na u DPAINT ni. §to 
K yHje i logi6ao. s obzi- 
rom oa kvalitet i po- 
puJttrnost ovog pro- 
grama. Pobednik je Stjuart Kill 
sa svojim demoom THE BEAST 
FROM THE 82000- Pored toga 
§to >e ostavio najbolji utisak na 
Cianove iirija, ovaj demo je i 
glaSen i 




As izlasku iza Amiginog ku- 
ci£ta u centraini deo ekrana. 
zver uzima disketu, iomi je zubi- 
ma. a miia gazi. Ovi objekti su 
crtani rukom i svaki je ru6no 
ammiran. kako bi se dobilo na 
realoosti. Da bi se pn animaciji 
dobio pravi utisak interakdje di- 
nosaunisa i predmeut (a i pojed- 
nostavljenja crtanja). disketa i 
nui su u stvari promeojeoi ob- 
jekti u filmu. Tako zver u filmu 
lomi kola, all njibovim brisa- 
Qjem i prepravljanjem u miia. 
dobija se utisak da dinosaurus 
stvamo gazi mi£a. Potom za- 
vrsava nesreczum sa rad- 

nog stole. 


MMM* jc uoj^ou iia prve 
probleme sa kolicinam memori- 
je. Planirajuci demo, smatrao je 
da ce 1 Mb biti dovoljan. ali pre- 
vario se, tako da je mu^u mo- 
rao da kreira iz SOUND FX-a. 
Pogodnost kod kreiranja muzi- 
ke ovim programom je Sto se 
moze DIREClOR-om povezau 
sa animacijom iz DPAINT-a, sa 
neznatnim usporenjem. 

Fbd planiranju. Stjuart je ra- 
dunao da ee eee dene siati aa 
jednu disketu. ali zavrtna verzi- 


fTT-w/in Osnovu animactje **'»»» 
dinosaurus koji se Setb 
Amige 2000. gazi Amigiiiog mi- 
sa. i idere disketu. Ono $to je 
najvaiaije za ovaj 
aje ni ca da je za ai 
saurusa korisceno 6udovi^ 
praistorijskt^ Eima .The best 
irom 20000 fathoms". 

f^Tzadiuski sprajluvi so veci- 
nom crtani rukom. dok je glavai 
lik digitalizovan i retuSiran. Da 
b( imao Sto manje posia oko 
cftanja dinosauri^ Stuart }e 
sliku po siiku dlgitaiizovao kie- 
tasje iudovista ulicama grada. 
Zatim je frejm po frejm u DPA- 
INT-u popravijao dinosaurusa i 


se prvi deo izvrsava. ; 
kao animator, a ne programet, 
nasao solomonsko reienje. U 
propoziajama takmidenja nije 
pisaio ni^ o prezentaciji de- 
moa. tako ^ je Stjtiart mudro 
snimjo prvl deo aitimacije (za- 
jedno sa muzikom) na VHS. Za- 
tim je pauzirao snimanje, starto- 
vao drug! deo animacije i nasta- 
vio snimanje. Zahvat nije hio 
jednostavaa, all posle izvesnog 
vremena je dobio kompletan de- 
mo snimljen na video kasetu. 

I sk^a pri prelas- 
le na drugu animadju. 

■ takmiCenja. kao i sa- i 


Stjuartu je jog ostalo da radio 
flcrta pozadnm - koodte. iviei 
stola, monitor itd. Svi objekti su 
iz frejma u fn^m biti animirsHt 
rudio. jer je ujwtrebijena origi- 
nalfia seena iz koja jfr. Btr 

ravno. bila uradena montaZno, 
kombinovanjem nekoliko kadro- 
va Srih i krupnijih planova. Po- 


t sve zajedno moglo da se udta 
bez pauze u afiima/-iji trebalo je 
napraviti loader koji ce udtavati 
animadju sa drugc^ drajva. dok 


□10 masiovii, lenmcKi p 
I vrlo zanimljiv.” Da je Stjuart 
sastavio demo, verovatno b' 
ga uskoro-dobili i u ntisim k 
vima. Ovako ostaje mogucnost 
da ce »Elecbonic Arts" uraditi 
taj deo posia. 

AMcsaodar PETJtOVIC 
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TECH-1632/TECH-J234 
286 BAZNI SISTEM 

PTM-I632C/PTM-I232C 
OSNOVNA PLOCA 

• Procesor: 80286-16/80286-12 

• Koprocesor: 80287-10/80287-8 
0 Brzina kloka: (16 MHz Hi 8 

MHz)/(12 MHz Hi 8 MHz), 
izbor 

0 Set iipova: C&T Neat Chip Set 
0 RAM sistem: 

Arhitektura - Page-interleaved, 
podrian I.IM EMS 4.0 
Konflguradja - DIP: 44256 x 8 
+ 4125 X 4. SIMM: 4 kom. 
Ukupna memorija - 0.5, /, 1.5, 

2. 3, 4 Hi 5 MB 
0 ROM sistem: 

Arhitektura - Shadow RAM za 
BIOS i video ROM 
Konfiguracija - 64 KB DTK 
BIOS 

• Slotovi za kartice: 16-bitni x 5, 
8-bitni x 3 

0 Brzina: 

Landmark (v2.0) - 20.5/14.8 
Norton SI (v4.0) - 18. 1/13.4 
PowerMeter MIPS (vl.2) - 
2.542/1.59 

PTP-20S 200 W SWITCH IZVOR 
NAPAJANJA 

0 115/230 K 50/60 Hz, mreino 
napajanje 

0 165 X 150 X 150 mm' 

DSC-6474 KUCISTE 
0 Dimenzije: 430 x 420 x 155 mm^ 
0 Ptostor za diskove: 
olvoreni: 5,25" x 3 
zatvoreni: 3,5" X I 


consultin 

w 


g 


11000 BEOCRAD,YU 
Bulevar Revoiucije 46/1 
tel. 334-604, 335-898 
telefax: 011-622-232 
telex: 12986 DWWCBG 






KompletnabrigaovaSomkompfutefu 

Jeretova 8-a 58000 SPUT Tel.- (058) 52 66 20 Fax- (058) 51 07 74 






I.B.M. PC XT/ AT/386 


Nato vi«*90d*^ ttkuMvo I r*d t PC XT/AT/»6 komptuttrim* daj* rwm 
moguenoat da vam pomognamo - od Mv^aiovania pri kupovkii do 
nabavka n^bolta tonfiguracila za vaia potfaba. Poalovna vaza u avijatu 
k w ia tinw za natpovotiniju nabavfcu komponanti. 

Nudimo vam )oil tri vaoma vaZna pogodnoab 

□ placard udinaiimana dan iaporuka. 

□ aarvia u zamlji i kompiatnu bngu nakon kupovirta 

□ 13 n^aaafdu j^anrlfM 

Prama toma. motaia Wti aigurTfi da 6a u vai PC XT/AT/306 biti ugradana 
tamo n^kvaktam^ komponania ranomiranih proizvoda6a. 

PTako nat motata nabavtti ■ poiadina komponania: mita. 8067. 80287, 
rwd dM)9A. flop) dNkova. ntmafa. itampada. ««lao kartoe t ugradaoim 
YU karaManma i d 

Sk>bodno nazoviia • tra2rta inlormaciia i(i batplatan katalog 


ATARI ST 260 /520 /1 040 


COMMODORE 64/128 


Nudkitovam. 

□ IV modulMor, joytliok 

□ ttuzatno povoljno proiiranja 

□ Gfa basic i ostala programa na 

mamorija na kamd. 

modulima 

□ nvd disk 32/« Mb 30ma a 

□ batarijtki tat 

auiabooiom 

□ aprom programatoi 

□ dvostrani flopi diak. dalako 

□ kabal zataampa6 

kvalitatniji > jaftmiji od 

□ klaraturu 

oroinMnog 

□ aarvia 

□ TOS i GEM u apromima - 
anglatki. YU. bkttar ltd 

□ batplatan kataiog. 


EPROM MOOUU 

Ovi apfom moduli, koja tmo diz^rurafc t puno painja, dokazali su ta 
avofom kvakiBiom. Zato vam praporu6u|amo da nabavita origmal koji 
vam garanva dogotrajan i tapravan rad Moduli tu tmjaiiani u COMMODORE AMIGA 

ti mpw6noiptaati6noikuti)iota ratal opkwn. 

1 TUR8O2S0LD ♦ Tufl80aoo2 • pooeSavanjeglavekazetofona 

2. 6nafbol)ihturboprograma«podi 


3. ffML(>ffrROGEII(VSMII-jo4uviiaknaiboljiodno8C«jantirTwgu6noa) 
6. Pro8Mt,/mon. + Turbo250LD + Tufbo2002 + 800S+poo gl.kazat 
10. Epyx|naiboijiinaikomplatn>|imodulzaradadiakom) 

11 6na(bolji»iturboprogfama + Copy190 + aat./mon •^pod.gl.kazat 
12. S«montbaticll + Turbo2SOLO + BOOS+poda*avaniogl karawlooa. 
14. rwv <U4.(lipygp*ftnla.Mi.tTurbo250LD*Turbo2002*podol-kaz 
16. EatyaerptYUTurtio250LD*B0OS + Chipata/mon. + pod.gl.ka2aiof 

17 0««om ♦ Cem-ki64(modui2aradloafT«aatraflTTY-SSTV<>at*a!fadio) 

18 Ox1ordpaacal(varziiazakazototon) 

19. SknmtMcl^Ea^aDYU4^noM7m*^Titbo2SaLi3«ZD2+aCIOS-»po(ig 

20. Ac(ionraplayMkNI(modultl>6annnal-ullalibol|izarazbitaniazaitiu) 

21. F»4(MXAIW»Ge«Rar«jlw4i»iinwaMkoppoaleMTiaa*^^ 

Ovo ia tamo dio moduta koja imamo. Spitak avib modula mo2ata na6i u 
naAam kaMogu IK starim brojavima Svaa komfi/imn 


Za Commodora AMIGU nudimo: 

□ vanjaki dodaini ditk. kvaMattkii i 
jatliniji od origitialnog 

□ kolor modulator za Waviziju 


□ proirrania mamonja za Amigu 
600aB05nal Mb 

□ pakcu za igru Qoyabck) 

□ Utaraturu. aarvia. 


Za Commodna cabran 
nw8iM ngdWi 

4iloM i pog od n o M lao 
IK>«c 

□ avitadotrta oiovka 

□ audio-vidao kabi za 

□ palica 
*>> 

D 12i . 

□ Itporuka u ratal M 
ROM 


MEC-ov aopi <Jak a kopn a* cMMU mots 

tormrananoiMP 

SPECTRUM 


□ kampston joystick interfaca | 

□ proiiranja mamorija 

□ oaotfonica pnntar inwifaca 1 

Q pMksa n ignj QoyMck) 

a ROMmodul 1 

□ litaratura, aarvlt. 

SERVIS 



Saivwiwno PC XT/AT. AT4n. SPECTRUM I COMMODORE HompMan 
lumalHar Obof lazannki iRMam m awaflltai kia pr.- taata (matnOnna) 
Spackum. ULA, 4116. imUcm t iRaiavl za PC ad.) “■ •— »~— 

izMMiodmn. 


Pfi£OSrAmSTVtt BEOQRAO- (011)624e70odl6« 


lladno vdlama: 6-15 1 17-20 aubotom 6-12 

aj oRMnona I tab naan apoaM i 

pouaMan PTTtMNMa mdHpR 
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